Art.-Nr. 22381

Honigbar

Auf der grof3en bunten Blumenwiese geht es lebhaft zu. Besonders fleil3ig sind die Bienen beim
Sammeln der Honigbliten. Leider sind sie damit nicht alleine, denn der Honigbar mag genau diese
Honigbluten auch am liebsten und deshalb brauchen die Bienen ein bisschen Wirfelgliick.

Ein aktionsreiches Spiel zur Férderung der Farberkennung.

Alter: ab 4 Jahre
Mitspieler: 2-4
Inhalt: 4 Bienen

1 Honigbar

40 Holzblumen

1 Symbolwirfel

1 grof3e Blume mit Staubgefal3en
Spielidee: Dieter Gebhardt
lllustration: Antje Flad

Nicht nur Kinder mdégen siiRen Honig, auch viele Tiere lieben ihn. Der Honigbar ist einer davon
und die Bienen haben es nicht immer einfach beim Sammeln der Honigbliten. Wenn der Bar
Glick hat und mehr Bliten sammeln kann als eine Biene, ist er Gewinner des Spieles und alle
Mitspieler haben gegen ihn verloren.

Spielvorbereitung:

Zunachst werden alle 40 Holzblumen bunt durcheinander auf dem Tisch verteilt. Jeder Mitspieler
sucht sich eine Honigbiene aus und die grofRe Bliite wird mit den Staubgefassen gefullt und in die
Mitte gestellt. Der Honigbar wird ebenfalls in der Mitte der Spielflache platziert.

Spielverlauf:
Das jungste Kind beginnt und zieht eine Staubblite aus der groRen Blume. Die Biene, die der

Farbe des gezogenen Staubgefalles entspricht, darf sich nun eine Blite in ihrer Farbe nehmen.
Wird ein naturfarbenes Staubgefal gezogen, hat die eigene Biene Gliick und darf sich eine Bliite
in ihrer Farbe aufstecken. Der zweite Spieler ist an der Reihe und jetzt kommt der Symbolwiirfel
zum Einsatz. Der Spieler wirfelt und das Symbol zeigt ob eine Biene oder der Honigbar eine Blite
bekommt. Danach zieht der Spieler ein Staubgefall und je nach gezogener Farbe, erhalt die Biene
der gleichen Farbe eine Bliute, sofern die Biene gewdrfelt wurde. Wurde jedoch der Honigbar
gewirfelt, muss die Biene der Farbe des gezogenen Staubgefalies, eine Bliite an den Honigbar
abgeben. Erscheint beim Ziehen das naturfarbene Staubgefal3, darf sich der Spieler eine Biene
aussuchen, die dem Honigbér eine bereits gesammelte Blite abgeben muss. Wenn diese Biene
noch keine Bliite gesammelt hat, hat der Honigbar leider Pech gehabt.

Die grofR3e Blume mit den Staubgefaf3en wird nach jedem Ziehen etwas gedreht, dann ist es nicht
ganz so einfach, sich die Position der einzelnen Staubgefalie zu merken.

Spielende:
Sobald eine Biene die letzte Bliite ihrer Farbe gesammelt hat, ist das Spiel beendet. Gewinner ist

die Biene, die am meisten Honigbliten gesammelt hat. Denn sie ist die fleiRigste Biene. Oder hat
am Ende doch der Honigbar die meisten Bliten bekommen??



