25503 SEGELTORN ab 5 Jahren
Mitspieler: 2 bis 6
Spielzubehor: 1 Spielbrett mit KompaBl

6 Kinder

3 Segelboote

1 Wirfel

Zu Beginn des Spieles steht noch nicht fest, wer mit wem gemeinsam in
einem Boot sitzt. Bei diesem Spiel wird der Teamgeist gefordert. Deshalb
gilt es:

"GEIMEINSAM GEWINNEN!!!"

Spielvorbereitung:
Jedes der sechs Kinder wahlt seine Farbe und stellt seine Figur auf das
Ausgangsfeld der entsprechenden Farbe. Die Boote werden an das Ufer gesetzt.

Spielablauf:

Die Kinder wiirfeln und gelangen so in zufalliger Reihenfolge zu den Booten.
Wer auf dem letzten Feld am Ufer angelangt ist (hierbei ist auf genaue
Augenzahl zu achten), darf in das Boot springen. Die Boote werden
nacheinander mit jeweils zwei Kindern besetzt, die dann gemeinsam auf
Segeltorn gehen.

Die Seereise kann sofort beginnen, wenn der andere Spieler wieder an der
Reihe ist. Dieser wirfelt und setzt das Boot um die entsprechende

Augenzahl fort. Der Partner dreht dann sofort schwungvoll am KompaR und kann
dementsprechende Ziige machen:

vier Felder vor fahren

drei Felder vor fahren

OSTEN (zwei Wolken) zwel Felder vor fahren

SUDEN (eine Wolke) ein Feld vor fahren

SONNE (sehr gutes Segelwetter) - vor fahren bis zur nachsten Insel
GEWITTER (schlechtes Segelwetter) - zuriick zur letzten Insel

bzw. zurick zum Ufer fahren.

NORDEN (vier Wolken)
WESTEN (drei Wolken)

Nach diesen Ziigen ist dann das nachste Team bzw. der nachste Spieler an der
Reihe.

Gewonnen haben die beiden Kinder. deren Boot zuerst am anderen Ufer angelangt
ist.

Spielvariante 2:

Die Kinder besetzen nicht in der zufalligen Reihenfolge die Boote, sondern
warten, wenn sie zuerst am Boot angelangt sind, so lange., bis der gewiinschte
Spielpartner das Boot erreicht. Beide gehen dann gemeinsam auf Segeltorn.

Viel Spafl und allzeit Guten Wind winscht das Team von
BELEDUC Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2 @
09526 Olbernhau
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