Art.-Nr. 22351

MULTISPIEL

Ein lustiges Wrfelspiel.

Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler: 2 bis 4

Inhalt: 1 Holz-Spielbrett
16 Spielfiguren (4 verschiedene Farben)
1 Sonderwirfel

Spielidee:

,Mein erstes Wirfelspiel“, so kénnen die Kinder unser Multispiel nennen. Denn man muf} keine Zahlen kennen,
um spielen zu kdnnen. Nur allein der Symbolwirfel entscheidet, auf

welches Feld man setzen darf. Auch die verwendeten Symbole wurden aus dem kindlichen Umfeld gewahlt.

Spielverlauf:
Jeder Mitspieler wahlt sich eine Farbe aus und stellt sich seine 4 Spielsteine in die auflleren, markierten

Farbkreise der jeweiligen Farbe. Der jungste Mitspieler darf beginnen zu wirfeln. Féllt auf dem Wirfel das
Symbol, welches auf dem Startfeld farbig dargestellt ist, darf derjenige den ersten Spielstein heraussetzen. Der
Spieler darf gleich noch einmal wiirfeln und auf das gewiirfelte Symbol setzen. Zu Spielbeginn hat jeder Spieler 3
Waiirfelversuche, schafft er es mit diesen 3 Versuchen nicht, so ist der nachste Mitspieler an der Reihe, solange
bis man einen Spielstein ins Spiel gebracht hat, gelten die drei Versuche.

Gewdrfelt wird immer im Uhrzeigersinn. Ist ein Spielfeld, auf welches man setzen méchte mit der Figur eines
anderen besetzt, so darf die Figur des Mitspielers ,rausgeschmissen“ werden. D.h. dieser Spielstein mul® wieder
auf die Farbenkreise zuriickgestellt werden und der Mitspieler versucht erneut, eine Figur ins Spiel einzusetzen.
siehe oben.

Erreicht ein Spieler mit dem ersten Spielstein den Zielbereich (farbig untersetzte Symbole) so darf er wieder
beginnen, durch jeweils dreimaliges Wurfeln seinen nachsten Spielstein ins Spiel zu bringen.

Gewinner ist, wer zuerst alle 4 Spielsteine seiner Farbe ins Ziel gebracht hat.
Varianten:
Wabhlweise kénnen auch alle Spielsteine gleichzeitig ins Spiel gebracht werden — ohne den ersten Spielstein ins

Ziel gebracht zu haben und es kann mit allen vier Spielsteinen wahlweise gesetzt werden.

Wir wiinschen allen Kindern viel Spaf3 mit unserem lustigen Spiel!



