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Das Spiel fördert: 
The game develops/Le jeu favorise/El juego fomenta/Het spel stimuleert/Questo gioco stimola/ 游戏培养：

Spielinformationen: 
Game informations/Informations sur le jeu/Información sobre el juego/Spelinformatie/
Informazioni sul gioco/ 游戏信息：

4+ 10 min1 - 6

Somatische Bildung: Feinmotorische Fertigkeiten beim Greifen und Platzieren der Geckos; Ausba-
lancieren des Echsenturms
Health Education: Fine motor skills (by grasping and placing the geckos); balance skills (by placing 
the geckos on the base)
Formation somatique: Compétences en motricité fi ne pour tenir et placer les lézards ; équilibrer la 
tour de lézards
Desarrollo somático: Habilidades de motricidad fi na al agarrar los geckos y colocarlos; equilibrio de 
la torre de lagartos
Somatische ontwikkeling: Fijne motorische vaardigheden bij het vastgrijpen en plaatsen van de 
gekko‘s; balanceren van de hagedistoren
Educazione somatica: Si possono sviluppare le capacità motorie nell‘aff errare e posizionare i gechi 
e nell’eff ettuare il bilanciamento delle torri di lucertole
健康教育： 精细动作（通过抓握和放置壁虎）；平衡能力（把壁虎固定到底座上）

Mathematische Bildung: Erlernen von Statik; Erschaff en von Raumkonstruktionen
Mathematical Education: Helps to introduce statics and encourage the creation of spatial 
constructions 
Formation mathématique: Apprendre l’équilibre statique ; créer des structures spatiales
Desarrollo matemático: Aprendizaje de estática; creación de construcciones espaciales
Rekenkundige ontwikkeling: Statica leren; ruimtelijke constructies maken
Educazione matematica: Apprendimento della statica; creazione di ambienti
数学教育： 感知力的存在，激发幼儿空间结构的创造力

Künstlerische Bildung: Stapeln der Geckos zu bunten Kunstwerken
Art Education: Artistic skills – stack the geckos to create colourful works of art
Formation artistique: Empiler les geckos pour créer des œuvres d’art colorées
Desarrollo artístico: Apilar los geckos para formar obras de arte multicolor
Artistieke ontwikkeling: Kleurrijke kunstwerken creëren door het stapelen van gekko‘s
Educazione artistica: Impila i gechi per creare opere d‘arte colorate
艺术和创新能力发展： 艺术创造力——通过叠放壁虎来创造更多丰富的艺术作品
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 Inhalt
 a) 18 Holzechsen (in 6 Farben und 
   6 unterschiedlichen Formen)
 b) 1 Kippfelsen (bestehend aus 
   2 Elementen)
 c) 1 Farbwürfel       

 Contents
 a) 18 wooden geckos (in 6 colours and
   6 diff erent shapes)
 b) 1 base (consists of 2 parts)
 c) 1 colour dice

  Contenido
 a) 18 lagartos de madera (de 6 colores 
   y 6 formas distintas)
 b) 1 roca oscilante (formada por 
   2 elementos)
 c) 1 dado de colores

 Contenuto
 a) 18 lucertole di legno (in 6 colori e 
   6 forme diverse)
 b) 1 roccia ribaltabile (composta da 
   2 parti)
 c) 1 dado colorato

  

 Contenu
 a) 18 lézards en bois (de 6 couleurs et 
   de 6 formes diff érentes)
 b) 1 rocher incliné (composé de 2
   éléments)
 c) 1 dé de couleur

 Inhoud
 a) 18 uten hagedissen (in 6 kleuren en 
   6 verschillende vormen)
 b) 1 wiebelrots (bestaande uit 
   2 elementen)
 c) 1 gekleurde dobbelsteen

  游戏配件
 a) 18 个木质的壁虎（6种颜色和
   6种不同形状）
 b) 1 个底座（由两部分组成）
 c) 1 个彩色的骰子

a)

b)

c)

EL GECKODas Spiel fördert: 
The game develops/Le jeu favorise/El juego fomenta/Het spel stimuleert/Questo gioco stimola/ 游戏培养：

c)

b)

  

a)
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Tisch

Variante A

Variante 1

Variante B

Variante 2 

Kompletter
Kippfelsen

22900 El Gecko
Der kleine Gecko Georg und seine Freunde wollen in der Mittagssonne ein kurzes Schläfchen 
machen. Dabei möchte jeder eine der begehrten Plätze auf dem kippeligen Felsen ergattern. 
Damit jeder ein Plätzchen fi ndet, müssen alle ihr Gleichgewicht halten und dürfen nicht herun-
terfallen!

Spielvorbereitung
Entscheidet Euch gemeinsam für eine Spielbasis (entweder ihr spielt auf dem Tisch, mit dem 
kompletter Kippfelsen, mit dem Aufsatz - Variante 1 oder 2 - oder dem Unterteil - Variante A oder 
B) und stellt diese auf. Legt die bunten Geckos und den Würfel bereit.

- Spielbasis auswählen und 
   aufstellen
- Geckos und Würfel 
   bereitlegen

Spielverlauf
Der jüngste Spieler beginnt und würfelt. Er nimmt sich einen Gecko der entsprechenden Farbe 
und stellt diesen auf die vorgegebene Spielfl äche – wenn anschließend kein Gecko fällt, wird 
der Würfel an den nächsten Spieler weitergegeben, der genauso verfährt. Sobald ein Gecko fällt, 
scheidet der Spieler, der diesen gesetzt hat, aus dem Spiel aus. Für die Mitspieler geht das bunte 
Stapeln weiter.

- Geckos und Würfel 
   bereitlegen
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Spielende
Sobald es nur noch einen Spieler gibt, bei dem noch kein Gecko gefallen ist, hat dieser das Spiel 
gewonnen. Wenn allerdings der letzte Gecko erfolgreich gesetzt wird, ohne dass etwas fällt, 
haben Alle, die noch im Spiel sind, das Spiel gewonnen!

Alleine gegen die Geckos (Alter: 4+)
In dieser Variante kann mit oder ohne Würfel gespielt werden. Auch hier wird erst eine Spielbasis 
ausgewählt und dann versucht möglichst alle Geckos auf der Basis zu platzieren. Hier gewinnt 
oder verliert man gegen das Spiel selbst.

Kooperatives Spiel (Alter: 4+)
Die kooperative Version ähnelt der Grundspielvariante, nur wird diese ohne Würfel gespielt. Hier 
geht es nun darum, dass alle Spieler gemeinsam so viele Geckos wie möglich stapeln. Unter-
stützt Euch gegenseitig und versucht Eure vorherigen Ergebnisse gemeinsam zu überbieten.

Tipps für Erzieher/-innen

Gecko Fakten (Alter: 5+)
Geckos gehören zu der Tiergruppe der Reptilien und zählen zu den ältesten Tieren 
weltweit! Sie lieben warme Gegenden und nehmen gerne ein ausgiebiges Sonnenbad. 
Sie können an Mauern und Scheiben hochklettern und können bei Gefahr sogar ihren 
Schwanz abwerfen! Dieser wächst dann – etwas kürzer – nach. Suchen Sie gemeinsam 
mit den Kindern weitere Fakten über Geckos heraus.

Fantasievolle Geckos (Alter: 3+)
Schauen Sie sich gemeinsam mit den Kindern die unterschiedlichen Färbungen von  
Geckos an. Man kann schnell erkennen, dass diese bunt sind und unterschiedliche  
Muster haben. Lassen Sie die Kinder doch einen fantasievollen Gecko gestalten.  
Hierfür werden Papier, Stifte, Kleber, Glitzer und viele weitere Bastelmaterialien benö-
tigt.  Die Kinder können ihrer Fantasie freien Lauf lassen.

Tipps für Eltern 
Werden Sie gemeinsam mit Ihrem Kind zum Gecko-Experten. In welchen Regionen der Welt 
leben Geckos und warum? Was fressen Geckos gerne? Wie groß können Geckos werden und 
welche verschiedenen Arten von Geckos gibt es überhaupt?

Würfeln und Gecko in 
entsprechender Farbe auf 
die Basis setzen. Ist kein 
Gecko in der gewürfelten 
Farbe mehr da, ist der 
nächste Spieler dran.

Der Gecko bleibt liegen – alles richtig 
gemacht und der nächste Spieler ist an 
der Reihe

Gecko fällt – leider darf der Spieler, der 
den Gecko gesetzt hat, nicht weiter-
spielen; für die anderen Mitspieler geht 
das Spiel weiter
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22900 El Gecko
The small gecko George and his friends want to take a nap in the midday sun. In order to do so, 
they need to grab one of the popular spots on the precarious rock. To ensure that they can all 
fi nd a spot, they need to stay balanced and mustn’t fall off !

Game preparation 
Decide how you will play the game (either on a table, with the complete base, with the top piece 
(variation 1 or 2), or the bottom piece (variation A or B)) and set up the pieces accordingly. Place 
the geckos and the dice to one side.

- Select the base and set up 
   accordingly
- Place the geckos and dice 
   to one side

How to play
The youngest player starts fi rst and rolls the dice. He/she takes a gecko with the corresponding 
colour and places it in the specifi ed space – if no geckos fall over, the dice is passed to the next 
player, who repeats the same steps. When a gecko falls over, the player who placed the gecko is 
eliminated from the game, and the game continues for the remaining players.

the geckos and the dice to one side.

- Select the base and set up 
   accordingly
- Place the geckos and dice 
   to one side

Table

Variation A

Variation 1

Variation B

Variation 2 

Complete
base
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End of the game 
The game ends when there is only one player remaining. The last remaining player is the winner. 
Alternatively, the game ends when the last gecko is placed successfully without falling over. In 
this case, all remaining players are the winners.

Single-player variation (age: 4+)
This variation can be played with or without the dice. Choose a base and try to place all the 
geckos on the base. The game ends when a gecko falls off (in which case you lose), or when all 
geckos have been placed successfully (you win).

Cooperative game (age: 4+)
The cooperative version resembles the basic game, but is played without the dice. The players 
should work together to place as many geckos as possible on the base. Support each other and 
try to beat your previous result!

Tips for Educators 

Gecko facts (age: 5+)
Geckos are reptiles and are one of the oldest animals in the world! They like warm 
climates and enjoy bathing in the sun. They can climb walls and even discard their tail 
when they encounter danger! It does grow back – although slightly shorter than before. 
Search for more facts about geckos together with the children.

Create your own gecko (age: 3+)
Look at the different gecko colours with the children. They will soon see that there are 
lots of different colours and patterns. Ask the children to use their imagination and 
design their own gecko using paper, pens, glue, glitter and other materials. You can let 
their imagination run wild!

Tips for parents  
Become a gecko expert with your child! Which regions do geckos live in and why? What do they 
like to eat? How big can geckos grow and which different species of gecko are there?

Roll the dice and place the 
gecko with the correspon-
ding colour on the base. 
If there is no more gecko 
in the right color it is the 
turn of the next player.

The gecko stays in place – the player 
stays in the game and the next player 
rolls the dice

The gecko falls over – the player who 
placed the gecko is eliminated and the 
other players continue with the game
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22900 El Gecko
Le petit gecko George et ses amis souhaitent faire une courte sieste sous le soleil de midi. 
Chacun d’entre eux souhaitent obtenir l’une des places convoitées sur le rocher incliné. Pour que 
chaque gecko trouve une place, ils doivent tous se tenir en équilibre sans tomber !

Préparation au jeu
Choisissez le support de jeu (jouez sur la table avec le rocher incliné complet, avec la partie 
supérieure ; variante 1 ou 2, ou avec la partie inférieure ; variante A ou B) et montez-le.  Préparez 
les geckos multicolores et le dé.

- Choisir et mettre en place
  le support de jeu
- Préparer les geckos et le dé

Déroulement du jeu 
Le joueur le plus jeune commence la partie en lançant le dé. Il prend un gecko de la couleur cor-
respondante et le place sur la surface de jeu. Si aucun gecko ne tombe, c’est au joueur suivant 
de lancer le dé et de jouer de la même façon. Dès qu’un gecko tombe, le joueur qui a placé ce 
gecko se retire de la partie. La partie continue avec les joueurs restants.

les geckos multicolores et le dé.

- Choisir et mettre en place
  le support de jeu
- Préparer les geckos et le dé

Table

Variante A

Variante 1

Variante B

Variante 2 

Rocher incliné 
complet
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Fin du jeu 
Le dernier joueur restant, qui n’a perdu aucun de ses geckos, a gagné. Quand tous les geckos 
ont pu être placés sans qu’ils ne tombent, ce sont tous les joueurs encore dans la partie qui ont 
gagné !

Seul(e) contre les geckos (âge : 4+)
Cette variante se joue avec ou sans dé. Vous devez d’abord choisir un support de jeu puis essayer 
de placer le plus de geckos possible sur le support. Dans cette partie vous gagnez ou perdez 
contre le jeu lui-même.

Jeu coopératif (âge : 4+)
La version coopérative ressemble au jeu de base, à la différence près qu’elle se joue sans dé. Tous 
les joueurs cherchent à empiler le plus de geckos possible. Aidez-vous les uns les autres pour 
essayer de battre vos records précédents.

Conseils pour les éducateurs 

Informations sur les geckos (âge : 5+)
Les geckos font partie de la famille des reptiles et comptent parmi les animaux les plus 
anciens du monde ! Ils aiment les pays chauds et adorent prendre des bains de soleil. 
Ils peuvent grimper sur des murs ou des vitres et peuvent même perdre leur queue 
afin d’échapper à un danger ! Une autre queue, un peu plus petite, repousse ensuite. 
Recherchez davantage d’informations sur les geckos avec les enfants.

Geckos imaginaires (âge : 3+)
Regardez avec les enfants les différentes couleurs des geckos. On remarque rapidement 
qu‘ils sont multicolores et arborent différents motifs. Laissez les enfants créer un gecko 
imaginaire. Vous aurez besoin de papier, crayons, colle, paillettes et de nombreux autres 
matériaux de bricolage. Les enfants peuvent laisser libre cours à leur imagination.

Conseils pour les parents 
Devenez des experts sur les geckos avec votre enfant. Dans quelles régions du monde vivent les 
geckos et pourquoi ? Qu’aiment manger les geckos ? Quelle taille peuvent-ils atteindre et quels 
sont les différents types de geckos qui existent ?

Placez le gecko de la 
couleur du dé sur le 
support. S‘il n‘y a plus 
de gecko dans la cou-
leur roulée, c‘est au tour 
du joueur suivant.

Le gecko reste en place : tout va bien et 
c’est au tour du joueur suivant

Le gecko tombe : le joueur qui a posé 
ce gecko se retire du jeu et la partie 
continue avec les autres joueurs
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22900 El Gecko
El pequeño gecko Georg y sus amigos van a echar una siestecita bajo el sol del mediodía. Para 
ello, todos quieren conseguir uno de los codiciados puestos en la roca basculante. ¡Caben todos, 
pero es necesario que mantengan el equilibrio y que no se caiga ninguno!

Preparación del juego 
Escoged entre todos la base que vais a usar para el juego (podéis jugar sobre una mesa, con la 
roca oscilante completa, con la parte superior (variante 1 o 2) o con la parte inferior (variante A o 
B)) y colocadla. Preparad los geckos de colores y el dado.

- Seleccionar la base del 
   juego y colocarla
- Preparar los geckos y el 
   dado

Funcionamiento del juego 
Empieza el jugador más joven y lanza el dado. Toma un gecko del color correspondiente y lo col-
oca sobre la superfi cie de juego especifi cada. Si después no se cae ningún gecko, el dado pasa al 
siguiente jugador, que hace lo mismo. En cuando caiga uno de los geckos, se elimina el jugador 
que lo haya colocado. Los demás continúan apilando las fi guras de colores.

B)) y colocadla. Preparad los geckos de colores y el dado.

- Seleccionar la base del 
   juego y colocarla
- Preparar los geckos y el 
   dado

Mesa

Variant A

Variant 1

Variant B

Variant 2 

Roca oscilante 
completa
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Final del juego 
Cuando solo quede un jugador al que no se le haya caído ningún gecko, este será el ganador 
de la partida. ¡No obstante, si se coloca el último gecko sin que se caiga nada, habrán ganado la 
partida todos los jugadores que aún no hayan sido eliminados!

Juntos contra los geckos (edad: 4+)
En esta variante se puede jugar con o sin dado. También consiste en montar una base para el 
juego y, a continuación, colocar sobre ella el mayor número de geckos posible. En este caso, se 
gana o se pierde contra el propio juego.

Juego de cooperación (edad: 4+)
La versión cooperativa es similar a la variante básica el juego, pero sin utilizar el dado. Consiste 
en que todos los jugadores apilen juntos el máximo número posible de geckos. Ayudaos mutua-
mente e intentad superar juntos vuestros resultados anteriores.

Consejos para educadores

Datos sobre los geckos (edad: 5+)
¡Los geckos pertenecen al grupo de los reptiles y son algunos de los animales más anti-
guos del planeta! Les gustan las zonas cálidas y disfrutan tomando el sol en abundancia. 
¡Son capaces de escalar paredes y cristales y, en caso de peligro, pueden incluso arrojar 
su cola! Después les vuelve a crecer, aunque un poco más corta. Averigüe junto con los 
niños más información sobre los geckos.

Geckos fantásticos (edad: 3+)
Observe con los niños los diferentes colores de los geckos. Enseguida se darán cuenta 
de que son multicolor y tienen diferentes dibujos en la piel. Deje que los niños hagan 
un gecko de fantasía. Necesitarán papel, lápices, pegamento, purpurina y otros materia-
les para hacer manualidades. Los niños pueden dejar volar su imaginación.

Consejos para los padres  
Conviértase en un experto en geckos junto con su hijo. ¿En qué regiones del mundo habitan los 
geckos y por qué? ¿De qué se alimentan los geckos? ¿Qué tamaño puede llegar a alcanzar un 
gecko y cuáles son los distintos tipos de geckos que existen?

Lanzar el dado y colocar 
sobre la base un gecko del 
color correspondiente. Si 
no hay más gecko en el 
color de la tirada, es el tur-
no del siguiente jugador.

El gecko no se cae: lo has hecho bien y 
el turno pasa al siguiente jugador

El gecko se cae: lamentablemente, el 
jugador que ha colocado ese gecko no 
puede continuar la partida; los demás 
siguen jugando
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22900 El Gecko
De kleine gekko Georg en zijn vriendjes willen een dutje doen in de middagzon. Iedereen wil 
graag een van de felbegeerde plekjes op de wiebelige rots bemachtigen. Om ervoor te zorgen 
dat iedereen een plekje vindt, moet iedereen zijn evenwicht bewaren en er niet afvallen!

Spelvoorbereiding 
Kies samen een basisstuk (speel direct op tafel, met de complete wiebelrots, met het bovenstuk - 
variant 1 of 2 - of met het onderstuk - variant A of B) en stel het op. Leg de kleurrijke gekko‘s en 
de dobbelsteen klaar.

- Basisstuk voor het spel 
   kiezen en opstellen
- Gekko‘s en dobbelsteen 
   klaarleggen

Speelwijze 
De jongste speler begint en gooit met de dobbelsteen. De speler neemt een gekko van de 
betreff ende kleur en plaatst deze op het gekozen basisstuk. Als er geen gekko afvalt, wordt de 
dobbelsteen doorgegeven aan de volgende speler, die hetzelfde doet. Als er een gekko valt, 
mag de speler die de gekko heeft geplaatst niet meer meedoen. Voor de overige spelers gaat 
het kleurrijke stapelen verder.

- Basisstuk voor het spel 
   kiezen en opstellen
- Gekko‘s en dobbelsteen 
   klaarleggen

Tafel

Variant A

Variant 1

Variant B

Variant 2 

Complete 
wiebelrots
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Einde van het spel 
Zodra er nog maar één speler over is die nog geen gekko heeft laten vallen, heeft deze het spel 
gewonnen. Als echter de laatste gekko met succes wordt geplaatst zonder dat er iets valt, heeft 
iedereen die nog meedoet het spel gewonnen!

Alleen tegen de gekko‘s (leeftijd: 4+)
In deze variant kun je met of zonder dobbelsteen spelen. Ook hierbij wordt er een basisstuk 
gekozen en vervolgens geprobeerd om alle gekko‘s erop te plaatsen. Hier win of verlies je tegen 
het spel zelf.

Coöperatief spel (leeftijd: 4+)
De coöperatieve versie lijkt op de basisvariant, maar wordt zonder dobbelsteen gespeeld. Hierbij 
gaat het erom dat alle spelers samen zoveel mogelijk gekko‘s op elkaar stapelen. Help elkaar en 
probeer samen je eerdere resultaten te overtreffen.

Tips voor leerkrachten

Wetenswaardigheden over gekko‘s (leeftijd: 5+)
Gekko‘s zijn reptielen en behoren tot de oudste dieren ter wereld! Ze houden van 
warme gebieden en genieten van uitgebreid zonnebaden. Ze kunnen langs muren en 
ramen omhoog klimmen en kunnen bij gevaar zelfs hun staart afwerpen! Deze groeit 
dan terug, maar wel iets korter. Ontdek samen met de kinderen meer wetenswaardig-
heden over gekko‘s.

Fantasierijke gekko‘s (leeftijd: 3+)
Bekijk samen met de kinderen de verschillende kleuren van gekko‘s. Je kunt al snel zien 
dat ze kleurrijk zijn en verschillende patronen hebben. Laat de kinderen een fantasieri-
jke gekko maken. Papier, pennen, lijm, lijm, glitter en nog veel meer knutselmaterialen 
zijn hiervoor nodig. De kinderen kunnen hun fantasie de vrije loop laten.

Tips voor ouders
Word samen met je kind een gekko-expert. In welke gebieden van de wereld leven er gekko‘s 
en waarom? Wat eten gekko‘s graag? Hoe groot kunnen gekko‘s worden en welke verschillende 
soorten gekko‘s zijn er?

Met de dobbelsteen gooien 
en de gekko in de betreffende 
kleur op het basisstuk zetten. 
Als er geen gekko meer in 
de kleur gegooid is, is het de 
beurt aan de volgende speler.

De gekko blijft staan – goed gedaan en 
de volgende speler is aan de beurt

De gekko valt eraf – helaas mag de 
speler die de gekko heeft geplaatst 
niet verder spelen; voor de andere 
spelers gaat het spel verder
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22900 El Gecko
Il piccolo geco Georg e i suoi amici vogliono fare un sonnellino sotto il sole di mezzogiorno. Tutti 
vogliono raggiungere una delle ambite posizioni sulla roccia ribaltabile. Pertanto ognuno di loro, 
per trovare un posticino, deve restare in equilibrio e non cadere!

Preparazione del gioco 
Bisogna stabilire una base per il gioco (o si gioca sul tavolo, con la roccia ribaltabile completa, 
con l’alzata - variante 1 o 2 - o la base - variante A o B) e montarla.  Preparare le lucertole e il 
dado. 

- Scegliere e installare la base
  per il gioco
- Preparare le lucertole e il 
dado

Svolgimento del gioco 
Inizia e tira i dadi il giocatore più giovane. Prende un geco del colore appropriato e lo posiziona 
sulla superfi cie di gioco specifi cata; se non cade nessun geco, il dado passa al giocatore succes-
sivo che fa la stessa cosa. Non appena cade un geco, il giocatore che lo ha fatto cadere, lascia il 
gioco. Per gli altri giocatori, l‘impilamento colorato continua.

- Scegliere e installare la base
  per il gioco
- Preparare le lucertole e il 
dado

Tavolo

Variante A

Variante 1

Variante B

Variante 2 

Roccia ribaltabile 
completa
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Fine del gioco
Alla fine vince la partita quell‘unico giocatore che non ha fatto cadere nessun geco. Se, tuttavia, 
l‘ultimo geco viene posizionato con successo senza che cada, vincono la partita tutti quelli che 
sono ancora in gioco!

Solo contro i gechi (età: 4+)
In questa variante si può giocare con o senza dadi. Anche in questo caso, viene scelta una base 
per il gioco su cui si cerca di posizionare tutti i gechi. Qui si vince o si perde contro il gioco stesso.

Gioco collettivo (età: 4+)
La versione collettiva è simile alla variante del gioco di base, solo che in questo caso si gioca sen-
za dadi. Tutti i giocatori assieme devono impilare quanti più gechi possibile. Bisogna sostenersi a 
vicenda e cercare di superare insieme i risultati precedenti.

Consigli per educatori/educatrici 

Curiosità sul geco (età: 5+)
I gechi appartengono al gruppo dei rettili e sono tra gli animali più antichi del mondo! 
Amano le zone calde e fare lunghi bagni di sole. Possono arrampicarsi su pareti e finest-
re e sono in grado persino di staccarsi la coda in caso di pericolo! Questa poi ricresce 
anche se un po’ più corta. Trovate assieme ai bambini più notizie sui gechi.

Gechi fantasiosi (età: 3+)
Osservate i diversi colori dei gechi insieme ai bambini. Si può vedere a colpo d’occhio 
che sono colorati e hanno diverse forme. Fate creare ai bambini un geco fantasioso. Ciò 
richiede carta, penne, colla, brillantini e molte altre cose. I bambini possono sbizzarrirsi 
con la loro fantasia.

Consigli per i genitori 
Diventa un esperto di gechi con tuo figlio. In quali regioni del mondo vivono i gechi e perché? 
Cosa piace mangiare ai gechi? Quanto possono essere grandi i gechi e quanti diversi tipi di gechi 
ci sono?

Disporre dadi e gechi 
del colore appropriato 
sulla base. Se non c‘è più 
geco nel colore laminato, 
è il turno del giocatore 
successivo.

Il geco rimane al suo posto: tutto è in 
ordine e tocca al giocatore successivo

Il geco cade - sfortunatamente, il gio-
catore che lo ha fatto cadere non può 
continuare a giocare; mentre per gli 
altri giocatori, il gioco continua
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小壁虎乔治和他的朋友想要睡个午觉。为了能够睡个好觉，他们需要在不稳定的岩石上，
找到并抓住一个喜欢的驻扎点。为了保证壁虎们都能找到一个睡觉点，壁虎们需要保持平衡
并且不能掉下来！

游戏准备
先决定采用哪一种底座放置方式来进行游戏（底座由2部分组成，包含1个半圆形积木和1
个异形积木），并且相应的设置好游戏底座，然后将壁虎和骰子放在一边。 

22900 El Gecko

- 选择底座并且相应地
   摆放好
- 把壁虎和骰子放到一边

游戏开始
从年纪最小的游戏者开始，抛掷骰子。他/她要把一个颜色的壁虎放到指定的底座上的一个
地方，如果壁虎没有掉落，那么就把骰子转交给下一个游戏者，并且下一个游戏者重复相同
的步骤。在游戏的过程中，如果有壁虎掉落了，放置该壁虎的游戏者就被淘汰了，剩下的游
戏者继续游戏。

表

变种: A

变种: 1

变种: B

变种: 2

个底座（由两部
分组成）
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游戏结束
当现场只剩下一个游戏者的时候，游戏结束。最后留下的游戏者就是胜利者。或者，当最后
一个壁虎放好后，壁虎们都稳稳地站在底座上没有掉落，这种情况下，所有剩下的游戏者
是胜利者。

单人玩法（年龄：4岁以上）
这个玩法使用或者不使用骰子都可以。选择一个底座，尽量把所有壁虎都放到底座上去。当有
一个壁虎掉落了，那么游戏结束；或者当所有壁虎都成功放到了底座上时，所有游戏者都是胜
利者。

合作玩法（年龄：4岁以上）
合作版本类似于基础版本游戏，但是不需要用到骰子。游戏者们需要共同努力，把尽可能多
的壁虎放置到底座上。这个版本中的游戏者们需要互相支持，可以尝试着去刷新之前放置的
壁虎数量！

给幼儿园老师贴士

关于壁虎的小知识（年龄：5+）
壁虎属于爬行动物，是世界上最古老的动物之一！它们喜欢温暖的气候，喜欢沐
浴在阳光下。它们会爬墙，在遇到危险的时候可以抛弃它们的尾巴。它们的尾巴
会重新长出来，但可能比以前的要略短一些。可以和孩子们一起搜索更多关于壁
虎的小知识。

创造自己的壁虎（年龄：3+）
和孩子们一起观看各种各样壁虎的颜色。他们将会看到壁虎拥有很多不同的颜色
以及模样。可以要求孩子们运用他们的想象力，通过使用纸，笔，胶水，闪光的
东西以及其他材料，设计属于他们自己的壁虎。让孩子们的想象力自由发挥吧！

给家长的小建议 
和你的孩子一起成为壁虎专家吧！壁虎喜欢生活在哪里？为什么呢？它们喜欢吃什么？ 
壁虎能长到多大呢？有哪些不同种类的壁虎呢？

抛掷骰子，把相应颜
色的壁虎放到底座
上. 如果沒有紅色的壁
虎，那麼下一個玩家
就會關閉。

如果壁虎稳稳地呆在了指定
地方——游戏者继续游戏，
下个游戏者抛掷骰子

如果壁虎掉落——放置该
壁虎的游戏者被淘汰， 
其他游戏者继续游戏
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