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Das Spiel fordert:

The game develops/Le jeu favorise/El juego fomenta/Het spel stimuleert/Questo gioco stimola/ JiF 177 :

Naturwissenschaftliche Bildung: Einblick in das Geschehen und die Abldufe am Flughafen und

im Flugzeug

Science Education: Insight into the events and processes at the airport and on the plane
Formation scientifique et technique: Apercu de ce qui se passe a l'aéroport et dans l'avion
Conocimiento del medio y desarrollo técnico: Visualizacion de la actividad y los procesos en el
aeropuerto y el avion

Natuurwetenschappelijke en technische ontwikkeling: Inzicht in de gebeurtenissen en de
processen op het vliegveld en in het vliegtuig

Educazione tecnica e naturalistic: Visione degli eventi e delle operazioni nell’aeroporto e all‘interno
del velivolo
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Somatische Bildung: Feinmotorik und Auge-Hand-Koordination beim Zusammenfligen des Puzzles
Health Education: Fine motor skills and eye-to-hand coordination when assembling the puzzle
Formation somatique: Motricité fine et coordination oeil-main par 'assemblage du puzzle
Desarrollo somatico: Motricidad fina y coordinacién ojo-mano al armar el puzzle

Somatische ontwikkeling: Fijne motoriek en oog-hand-codrdinatie bij het in elkaar zetten van

de puzzel

Educazione somatic: Capacita motorie e coordinazione oculo-manuale quando si congiungono

i pezzi del puzzle
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Gegenstande

Social Education: Experiencing a flight together, searching for hidden objects together
Sociabilisation: Découverte collective d’un voyage en avion, recherche collective d'objets cachés
Desarrollo social: Experimentacion conjunta de un viaje aéreo, busqueda conjunta de objetos
ocultos

Sociale ontwikkeling: Gezamenlijk ervaren van een vliegtuigreis, gezamenlijk zoeken naar
verborgen voorwerpen

Educazione sociale: Sperimentazione in comune di un viaggio in aereo, ricerca collettiva di
oggetti nascosti
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3 Soziale Bildung: Gemeinsames Erleben einer Flugreise, gemeinsames Suchen versteckter

Spielinformationen:
Game informations/Informations sur le jeu/Informacion sobre el juego/Spelinformatie/
Informazioni sul gioco/ JiFAk/E &
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5 [llustration

Nadine Bougie wurde 1975 in Hilden geboren. Nach Ihrem Designstu-
dium war Sie einige Jahre als Modedesignerin tatig. Seit 2008 illustriert
sie freiberuflich fiir verschiedene Verlage und lebt heute in Neuss.

Frau Bougie hat bereits viele Spiele und Puzzles fiir beleduc illustriert,
wie z.B. Cumulo oder die Rahmenpuzzle ,Kindergarten” und ,Markt".

N

[llustration

AN

Nadine Bougie was born in 1975
in Hilden. After completing her
degree in design, she spent a
few years employed as a fashion
designer. Since 2008, she has been
a freelance illustrator for various
publishing houses and now lives
in Neuss.

Ms Bougie has already illustrated
lots of games and puzzles for
beleduc, such as Cumulo or the
frame puzzles “Kindergarten” and
“Market”.

= lllustratie

In 1975 werd Nadine Bougie gebo-
ren in Hilden. Nadat zij haar studie
design afgesloten had was zij een
paar jaar actief als modeontwer-
pster. Sedert 2008 illustreert

zij freelance voor verschillende
uitgeverijen en tegenwoordig
woont zij in Neuss.

Mevrouw Bougie heeft al veel
spellen en puzzels geillustreerd
voor beleduc, zoals bijvoorbeeld
Cumulo of de kaderpuzzel ,Kleu-
tertuin” en

Markt".

I] lllustration

Nadine Bougie est née a Hilden
(Allemagne) en 1975. Apres ses
études de design, elle a été sty-
liste de mode pendant quelques
années. Elle travaille depuis 2008
comme illustratrice indépendante
pour diverses maisons d’édition et
vit aujourd’hui a Neuss.

Madame Bougie a déja illustré de
nombreux jeux et puzzles pour
beleduc, tels que par ex. Cumulo
ou les puzzles encastrables « Jar-
din d’enfants » et « Marché ».

I] lllustrazione

Nadine Bougie € nata a Hilden nel
1975. Dopo la laurea in design, ha
lavorato per alcuni anni nel settore
della moda. Dal 2008, lavora come
illustratrice autonoma per diverse
case editrici e vive a Neuss.

Nadine Bougie ha gia realizza-

to diversi giochi e puzzle per
Beleduc, come Cumulo o i puzzle
con cornice,Scuola materna” e
»Mercato”.

: llustracion

Nadine Bougie nacié en 1975 en
Hilden (Alemania). Tras cursar una
carrera de disefo grafico, trabajé
durante unos aflos como disefa-
dora de moda. Desde el afio 2008,
se dedica a realizar ilustraciones
para diferentes editoriales como
profesional libre y vive actualmen-
te en la ciudad alemana de Neuss.
La Sra. Bougie ya ha ilustrado
muchos juegos y puzzles para
Beleduc, por ejemplo, «Cumulo» o
los puzzles con marco «Parvulario»
y «Mercadillo».
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11140 XXL Lernpuzzle ,Flughafen”

Ready for Takeoff! Unser neues Lernpuzzle Flughafen begleitet Kinder auf einer typischen Flug-
reise vom Check- in bis zur Ankunft im Zielland. Mit einer Lupe kdnnen die Kinder viele Details in
und am Flughafen entdecken. So wird ganz nebenbei die Sprachentwicklung gefordert.

Vorbereitung

Die Lupe wird in die Tischmitte gelegt. Sie

bildet den Mittelpunkt des Puzzles und wird

benotigt, wenn das Puzzle fertig gepuzzelt

wurde, um die zu entdeckenden Gegenstande

zu finden. Mithilfe der groBen Lupe im
Innenkreis des Puzzles kdnnen
am Ende die im gelben Rand
abgebildeten Objekte gesucht
werden.

Der duBBere Rahmen des Puzzles besteht aus
einem farbigen Rand und bietet den Kindern eine
Orientierung beim Zuordnen.



Dank der Luftfahrt konnen Menschen heute sehr weit in relativ kurzer Zeit reisen. Von Europa
nach Amerika fliegt man in nur etwa acht Stunden - das wiirde mit einem schnellen Schiff min-
destens drei Tage dauern. Gro3e Flugzeuge kdnnen dabei bis zu 600 Reisende mitnehmen.

Das XXL- Lernpuzzle Flughafen ist in 10 verschiedene Bereiche eingeteilt. Jeder der Bereiche
zeigt einen typischen Teil einer Flugreise. Im Folgenden eine kurze Erklarung zu allen Stationen
und den dazugehdorigen Begriffen. Gehen Sie diese mit den Kindern durch um Ihnen einen
Eindruck von einer Flugreise zu vermitteln.

1) Check-In

Wer mit dem Flugzeug fliegen méchte, muss in den
Terminal eines Flughafens gehen. Terminals sind
grofBe Hallen, in denen es hdufig Geschéfte und
Restaurants gibt. Dort sind meist gro3e Anzeigetafeln,
auf denen Reisende alle Informationen zu ihrem Flug
finden. Auch wenn man jemanden am Flughafen
abholen mochte, kann man hier sehen, wann das
Flugzeug an welchem Gate ankommen wird und
auch, ob es vielleicht Verspatung hat.

Das Abgeben des Gepacks wird,,Check-In” genannt,
es bedeutet, dass man seinen Koffer an der richtigen
Stelle abgibt, um ihn nachher im Zielland wieder zu
bekommen. Der Koffer wird in das Flugzeug ,eingecheckt”.

Vor dem Check-In missen die Reisenden daher zuerst auf der gro3en Anzeigetafel schauen, an
welchem der Schalter sie ihr Gepack aufgeben missen und von welchem Flugsteig der Flug
starten wird. Da das Gepéack von allen Passagieren in relativ kurzer Zeit in unterschiedliche
Flugzeuge geladen werden muss, ist es wichtig, dass die Koffer einige Zeit vor dem Start des
Flugzeugs am richtigen Schalter aufgegeben werden. Deshalb sollte man vor einem Flug auch
immer einige Zeit vorher am Flughafen sein.

Beim Check-In wird das Gepack auf Gegenstande untersucht, die im Flugzeug zu gefahrlich
waren oder nicht erlaubt sind (z.B. Waffen und Munition, Betdaubungsmittel oder leicht ent-
flammbare Gegenstande). AuBerdem wird kontrolliert, dass das Gepack ein bestimmtes Gewicht
nicht Uberschreitet, denn wiirde jeder Passagier einen zu schweren Koffer mitnehmen, wére das
Flugzeug zu schwer, um abzuheben.

Wenn das Gepack aufgegeben wurde, erhalt man einen sogenannten Boarding Pass mit
seinem Namen. Dieser Pass ist wie eine Eintrittskarte ins Flugzeug, hier steht wann der Flug von
welchem Gate aus starten wird, und auch, auf welchem Platz man im Flugzeug sitzen wird. Er
enthalt also alle wichtigen Informationen, um an Board” zu gehen. Es ist wichtig, pinktlich am
Boarding Gate zu sein, um seinen Flug nicht aus Versehen zu verpassen, da Flugzeuge nicht auf
einzelne Personen warten kdnnen.

2) Sicherheitskontrolle

Bevor man die Boarding Zone betreten kann, muss
man selbst in eine Sicherheitskontrolle.

Diese Kontrolle stellt sicher, dass niemand gefahrli-
che oder unerlaubte Dinge am Korper mit an Board
des Flugzeugs nehmen kann. Inzwischen gibt es an
vielen Flughéafen auch sogenannte ,Korperscanner”.
Dies sind groB3e Geréte, in die man sich mit erho-
benen Armen stellt. Durch elektronische Strahlung
kénnen verborgene Gegenstande am Korper von den
Sicherheitsmitarbeitern gesehen werden. Nicht nur




Maschinen, sondern auch das Sicherheitspersonal kontrolliert die Fluggdste und das Handge-
péack, deshalb muss man manchmal die Schuhe ausziehen oder sich unter den Hut schauen
lassen. So wird aber auch sichergestellt, dass weder entflammbare Gegenstande, noch fremde
Tiere oder Pflanzen in ein anderes Land eingefiihrt werden, wo sie nicht hingehoéren und Scha-
den anrichten wirden.

3) Boarding

o Nach der Sicherheitskontrolle warten alle Passagiere
\ . eines Flugzeugs am Gate, bis das Boarding, also das
an Board gehen des Flugzeugs, starten kann. Vorher
werden alle Gepéckstlicke, die beim Check-In aufge-
geben wurden, in den Bauch des Flugzeugs geladen.
AuBBerdem muss das Flugzeug fir die neuen Passa-
giere gereinigt und getankt werden. Vor dem Flug
wird auch nochmal die Technik am und im Flugzeug
kontrolliert.

4) Der Weg zum Flugzeug

Um an Board des Flugzeugs zu kommen missen

die Passagiere zuerst auf das Rollfeld gelangen. Dies
passiert oft mithilfe von Bussen, die die Passagiere
direkt bis zum Flugzeug bringen. Uber eine groRe
Treppe kann man dann direkt ins Flugzeug einstei-
gen. Manchmal kann man auch tber einen speziellen
Tunnel direkt vom Gate des Flughafens in das davor
geparkte Flugzeug gehen.

Auf dem Flughafen gibt es eine Flughafenfeuerwehr
und auch eine Flughafenpolizei. Auf dem Puzzle sieht
man, wie die Feuerwehr gerade ausgelaufenes Ol
eines Flugzeugs mit Bindemittel abstreut. Die Feu-
erwehr ist immer zur Stelle, damit sie bei einem mdglichen Brand schnell eingreifen kann und
niemand zu Schaden kommt.

5) Abflug

Wenn alle Passagiere im Flugzeug sitzen und der
Kapitdn die Freigabe des Towers bekommen hat, kann
das Flugzeug starten. Der Tower, der im Hintergrund
zu sehen ist, ist fir den Flughafen sehr wichtig. Hier
werden alle abgehenden und ankommenden Fliige
koordiniert, so dass die Flugzeuge nicht aus Verse-
hen zusammen sto3en kdnnen und so dass jedes
Flugzeug genug Platz zum Starten und Landen hat.
Weil Flugzeuge so schwer sind, mussen sie eine lange
Strecke mit sehr hoher Geschwindigkeit rollen, um ab-
heben zu kénnen, auch bei der Landung brauchen sie
eine lange Strecke zum Ausrollen. Die verschiedenen
Lande- und Abflugbahnen werden alle im Tower koordiniert, diese Aufgabe erfordert sehr viel
Konzentration.




6) Im Cockpit

Ein Flugzeug wird nie nur von einer Person geflogen,
sondern es gibt neben dem Piloten immer noch
einen Copiloten. Es ware zu gefahrlich, wenn nur

ein Pilot das Flugzeug alleine fliegen wiirde, wenn

er auf einmal zum Beispiel sehr krank werden wiirde
konnte auBer ihm niemand das Flugzeug fliegen und
landen. Auf ihren Bildschirmen kénnen die Piloten
verschiedene Informationen sehen wie zum Beispiel
die Tankmenge, Reisehéhe und die Distanz zum
Zielort. Im Cockpit haben Sie auBBerdem ein Funkge-
rat um mit dem Tower oder anderen Flugzeugen zu
sprechen. Der Pilot kann auch Ansagen im Flugzeug
machen. Oft stellen sich die Piloten zu Beginn des Fluges vor und manchmal sagen sie auch an,
wenn etwas Interessantes drauBen am Boden zu sehen ist, oder Uiber welche Insel das Flugzeug
gerade fliegt.

7) Wahrend des Flugs

Wahrend des Flugs gibt es meistens etwas zu essen
und zu trinken. Sogenannte Stewardessen und Ste-
wards kimmern sich in der Luft um das Wohlergehen
der Fluggaste. Da es im Flugzeug auch mal wackeln
kann, haben Sie alle Getranke und auch das Essen

in speziellen Rollcontainern mit denen sie durch das
Flugzeug fahren. So kann nichts herunterfallen oder
umkippen. Viele Menschen trinken gerne Tomatensaft
wenn sie fliegen, was wiirdest du gerne im Flugzeug
trinken?

8) Die Landung

Auch am Ankunftsflughafen gibt es einen Tower mit
dem sich die Piloten vor der Landung absprechen, . G5 %
um nicht aus Versehen mit einem anderen Flugzeug % .V Ry
zusammen zu stof3en. Vor der Landung fahrt der Pilot .

die Reifen des Flugzeugs aus, damit das Flugzeug ‘ N

sicher auf den Boden aufsetzen kann. Nach der Lan- il -
dung rollt es dann wieder zum Flughafengebaude,
wo die Passagiere aussteigen kénnen. Oft holen auch
Busse die Passagiere auf dem Rollfeld ab.

9) Das Gepack

Im Zielland werden von den Flughafenmitarbeitern
schnell die Koffer aus dem Flugzeug geladen und auf
ein grof3es Kofferband geladen. Im Flughafen wird
auf Tafeln angezeigt, wo welches Gepack zu welchem
Flug abgeholt werden kann. Die Passagiere warten
dann am Kofferband darauf, dass ihr Koffer erscheint
und nehmen ihn einfach vom Band.




10) Die Ankunft

Vor dem Flughafen warten oft Taxis auf die Flugreisen-
den um sie zu lhren Hotels oder Terminen zu fahren.
Wahrend die einen Reisenden gerade ankommen,
machen sich andere Fluggaste schon wieder auf den
Heimweg. Wo wiirdest du gerne mal hinreisen?

Tipps fiir Eltern

Besuchen Sie mit Ihren Kindern den Terminal eines Flughafens und vergleichen Sie die Eindri-
cke mit denen des Flughafenpuzzles - was ist anders, was ist gleich? Am Flughafen kénnen Sie
auch startende und landende Flugzeuge beobachten.

Auch zuhause kann man manchmal Kondensstreifen von Flugzeugen im Himmel sehen. Inzwi-
schen gibt es auch Handy-Apps mit denen Sie sehen konnen, wohin Flugzeuge, die tiber Ihnen
in der Luft sind, fliegen. Gehen Sie mit Ihrem Kind auf eine Phantasiereise und malen Sie sich
aus, wohin die Flugzeuge tber Ihnen fliegen kdnnten und was die Passagiere dort wohl machen
werden. Wohin mochte Ihr Kind gerne mal in den Urlaub fliegen und warum?

Tipps fiir Erzieher/-innen

S

Meine erste Reise (4+):

Schauen Sie sich gemeinsam mit den Kindern die Stationen einer Flugreise auf dem
XXL-Puzzle an. Animieren Sie die Kinder dazu, die Szenen zu beschreiben und eine klei-
ne Geschichte dazu zu erzdhlen. Damit trainieren Sie die Vortsellungskraft der Kinder
sowie das freie Sprechen. Fragen Sie die Kinder, ob sie schon selbst ahnliches im Urlaub
erlebt oder gesehen haben.

Schadet Fliegen der Umwelt? (5+):

Sprechen Sie mit den Kindern darUber, dass jedes Fortbewegungsmittel Energie
braucht, um sich zu bewegen. So wie ein Auto muss auch ein Flugzeug getankt werden.
Ein Flugzeug verbraucht viel Treibstoff und st63t beim Fliegen auch Schadstoffe aus.
Informieren Sie sich zuerst selbst ausreichend und sprechen Sie dann mit den Kindern.
Lohnt es sich eine sehr kurze Strecke zu fliegen oder ware es fiir die Umwelt besser die-
se Strecke gemeinsam mit dem Auto zu fahren? Warum kann man manche Strecken nur
Fliegen und nicht mit dem Auto fahren? Welche Moglichkeiten zu Reisen gibt es noch?

Zéhlen (4+):

Wie viele Menschen sind in dem Puzzle zu sehen?

Wie viele Koffer konnen die Kinder finden? Wie viele Flugzeuge kénnen die Kinder
entdecken? Das Puzzle bietet gute Méglichkeiten, mit den Kindern das Zahlen zu iben
und zu festigen.



11140 XXL Lernpuzzle “Airport”

Ready for Take-off! Our new airport learning puzzle accompanies children on a typical flight
from check-in to their arrival in their destination country. Using a magnifying glass, the children
can discover many details in and at the airport. Language development is promoted at the same
time.

Preparation

The magnifier is placed in the centre of the

table. It forms the centre of the puzzle and

is needed once the puzzle has been worked

out in order to find the items that are to be

discovered. With the aid of the large ma-
gnifier in the inner ring of the
puzzle, the objects shown with
ayellow edge can be searched
for at the end.

The external frame of the puzzle consists of a
coloured edge and offers the children a guide for
allocating.

10
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Thanks to air travel, people can travel a very long way in a relatively short time nowadays. It is
possible to fly from Europe to America in around just eight hours - that would take a fast ship at
least three days. Large aeroplanes can carry up to 600 passengers.

The airport XXL learning puzzle is divided into 10 different areas. Each of the areas shows a
typical part of air travel. Below is a brief explanation of all of the areas and the terms that go with
them. Go through these with the children to give them an idea of air travel.

1) Check-In

Those who want to fly in an aeroplane have to go to
the terminal of an airport. Terminals are large halls in
which there are often shops and restaurants. There are
usually large display boards there that show travellers
all of the information about their flight. If you want to
pick someone up from the airport, you can also see
here when the plane will arrive at which gate and also
whether it is perhaps delayed.

Handing in luggage is called ‘checking in, and means
that you hand your suitcase over at the right place so
that you get it back again later on at your destination.
The suitcase is ‘checked in’ for the flight.

Before checking in, travellers have to look on the large displays to see at which counter they
need to hand over their luggage and from which gate the flight will be taking off. As the lugga-
ge for all of the passengers has to be loaded onto different planes in a relatively short time, it is
important that the suitcases are handed in at the right counter some time before the plane takes
off. This is why you should always arrive at the airport some time before a flight.

When checking in, the luggage is checked for items that would be too dangerous on the plane
or are not allowed (e.g. weapons and munitions, narcotics, or inflammable items). It is also
checked that the luggage does not exceed a certain weight as, if every passenger were to bring
a suitcase that is too heavy, the plane would be too heavy to take off.

Once the luggage has been handed in, you are given a boarding pass with your name on it. This
pass is like a ticket onto the plane, it shows when the plane will take off from which gate, and
also in what seat you will be sitting on the plane. It thus shows important information for getting
‘on board" It is important to arrive at the boarding gate on time so as not to accidentally miss
your flight as planes cannot wait for individual people.

2) Security check

Before you can enter the boarding zone, you have to
go through a security check yourself.

This check ensures that no one can take dangerous or
unauthorised things on board the plane on their body.
Many airports now also have what are called ‘body
scanners. These are large machines in which you stand
with your arms raised. The electronic radiation allows
hidden items on the body to be seen by the security
staff. The passengers and hand luggage are checked
not only by machines but also by the security staff,

so you sometimes have to remove your shoes or take
your hat off. However, this also makes sure that no
inflammable items or foreign animals or plants enter another country where they do not belong
and would cause damage.

11



3) Boarding
> = . After the security check, all of the passengers for a
""" N G ] = 5 plane wait at the gate until boarding, i.e. going on
e =2 board the plane, can begin. All of the items of luggage
that were handed over at the check-in are loaded into
the belly of the plane beforehand. The plane must
also be cleaned and refuelled for the new passengers.
Before the flight, the technology on and in the plane
is also checked one more time.

4) The route to the plane

To get on board the plane, the passengers must first
go onto the runway. This often takes place with the
help of buses, which take the passengers directly to
the plane. You can then get directly onto the plane
via a large staircase. Sometimes you can also go via
a special tunnel directly from the airport gate to the
parked plane.

The airport has an airport fire brigade and an airport
police force. In the puzzle, you can see how the fire
brigade spreads a binding agent onto oil that has
leaked from a plane. The fire brigade is always on
hand so as to take action quickly in the event of a fire
and make sure no one is harmed.

5) Take-off

Once all of the passengers are on the plane and the
captain gets the go-ahead from the tower, the plane
can take off. The tower, which can be seen in the
background, is very important for the airport. All of
the departing and arriving flights are coordinated
here so that the planes cannot crash accidentally and
so that every plane has enough space to take off and
land. Because planes are so heavy, they have to roll

a long way at very high speed in order to take off.
They also need a long way to roll when they land. The
various landing and take-off runways are all coordi-
nated in the tower; this task demands a great deal of
concentration.




6) In the cockpit

A plane is never flown by just one person, but instead
there is always a co-pilot alongside the pilot. It

would be too dangerous if only one pilot were to fly
the plane alone as if he were taken ill suddenly, for
instance, no one besides him would be able to fly and
land the plane. The pilots see various information on
their screens, such as fuel level, flying altitude, and the
distance to their destination. In the cockpit, they also
have a radio to speak to the tower or other planes.
The pilot can also make announcements on the plane.
The pilots often introduce themselves at the start of
the flight and sometimes they also announce if there
is something interesting to see outside on the ground or over which island the plane is currently

flying.

7) During the flight

There is usually something to eat and drink during
the flight. What are known as cabin crew take care of
the wellbeing of the passengers in the air. As it can so-
metimes get bumpy on the plane, they have all of the
drinks and also the food in special rolling containers
with which they travel through the plane. This means
that nothing can drop or fall over. Many people like to
drink tomato juice when they fly. What would you like
to drink on the plane?

8) Landing

There is also a tower at the destination airport, with
which the pilots communicate before landing so as
not to accidentally crash with another plane. Before
landing, the pilot drops the plane’s wheels so that the
plane can safely set itself down on the ground. After
landing, it then continues rolling to the airport buil-
ding, where the passengers can get out. Buses also
often collect the passengers on the runway.

9) Luggage

In the destination country, the suitcases are quickly
unloaded from the plane by the airport staff and
loaded onto a large luggage carousel. In the airport,
displays show where the suitcases can be collected for
which flight. The passengers then wait at the luggage
carousel for their luggage to appear and simply take it
from the carousel.

13
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10) Arrival

Taxis often wait in front of the airport for passengers
in order to take them to their hotels or appointments.
While some travellers are just arriving, other passen-
gers are already on their way home. Where would you
like to travel to?

Tips for parents

Visit the terminal of an airport with the children and compare your impressions with those from
the airport puzzle - what'’s different, what's the same? You can also watch planes take off and
land at the airport.

You can sometimes see contrails from planes in the sky at home. There are also mobile phone
apps that allow you to see where the planes that fly overhead are going. Go on a imaginary
journey with your child and imagine where the planes above you could be flying to and what
the passengers will do once they get there. Where would your child like to fly to on holiday and

why?

Tips for Educators

o

My first trip (4+4):

Take a look with the children at the various parts of a plane trip in the XXL puzzle.
Encourage the children to describe the scenes and tell a short story about them. In this
way, you will be developing the children’s imagination as well as their ability to speak
freely. Ask the children whether they have already experienced or seen something
similar on holiday themselves. .

Does flying harm the environment? (5+):

Explain to the children that every mode of transport needs energy to move. Just like a
car, a plane has to be filled up with fuel. A plane uses a lot of fuel and also emits harmful
substances when flying. Gather sufficient information yourself first and then talk to the
children. Is it worth flying a short distance or would it be better for the environment to
travel this distance together in a car? Why is it only possible to take a plane instead of a
car for some journeys? What other possibilities for travel are there?

How many suitcases can the children find? How many planes can the children discover?
The puzzle offers good opportunities to practise and consolidate counting with the
children.
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11140 Puzzle éducatif XXL,Avion”

Prét au décollage ! Notre nouveau puzzle d‘apprentissage sur le théme de I'aéroport accompag-
ne les enfants a travers un voyage en avion : de I'enregistrement jusqu‘a I'atterrissage a destinati-
on. Avec une loupe, les enfants peuvent voir des détails dans et a I'aéroport. Il permet également
de développer lI'expression.

Préparation

La loupe est placée au centre de la table. Elle

représente le centre du puzzle. Vous en aurez Avec la grosse loupe placée

besoin quand le puzzle sera terminé afin de dans le cercle intérieur du

trouver les éléments cachés. puzzle, les enfants pourront
chercher les objets listés sur le
bord jaune.

Le cadre extérieur du puzzle est composé d‘un
bord coloré qui aide les enfants a placer les
pieces.
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Grace au transport aérien, 'homme est capable de se déplacer loin en relativement peu de
temps. Pour se rendre de I'Europe vers I'’Amérique, un avion vole environ seulement huit heures
- avec un bateau rapide, cela prendrait au moins trois jours. Les grands avions peuvent accueillir
jusqu'‘a 600 passagers.

Le puzzle d‘apprentissage XLL Avion est séparé en 10 différents domaines. Chaque domaine
représente un aspect d'un voyage en avion. Voici une courte explication de toutes les stations et
des termes associés. Présentez-les aux enfants afin qu'ils se fassent une idée de ce qu‘un voyage
en avion est.

1) Enregistrement

Toute personne souhaitant voyager en avion doit se
rendre dans le terminal d'un aéroport. Un terminal est
un grand hall, dans lequel on retrouve souvent des
magasins et des restaurants. On y trouve également
des grands panneaux d‘affichage sur lesquels les
passagers peuvent lire des informations sur leur vol.
Lorsqu‘on veut récupérer quelqu‘un a l'aéroport,

on peut également lire sur ces tableaux la porte et
I'heure d'atterrissage de l'avion, ainsi que les éventu-
els retards.

Le dépdt des bagages s‘appelle I'enregistrement. En
déposant son bagage au bon endroit, on est sir de le
retrouver a destination. Le bagage est enregistré dans l'avion.

Avant l'enregistrement, les passagers doivent donc regarder sur les tableaux d‘affichage a quel
guichet ils doivent déposer leurs bagages et a partir de quelle porte d'embarquement l'avion dé-
collera. Les bagages de tous les passagers doivent étre chargés en peu de temps dans différents
avions. Il est donc important que les bagages soient déposés au guichet correspondant bien
avant le décollage de I'avion. C'est pourquoi il faut toujours arriver a 'aéroport un bon moment
avant le départ du vol.

Lors de I'enregistrement, le contenu du bagage est controlé. Certains objets peuvent étre dan-
gereux ou sont méme interdits (armes et munitions, stupéfiants ou objets facilement inflamma-
bles). En outre, le poids du bagage ne doit pas dépasser une certaine limite. En effet, si chaque
passager prenait un bagage trop important, I'avion serait trop lourd pour décoller.

Une fois le bagage déposé, le passager recoit une carte d'embarquement a son nom. Cette carte
permet au passager de rentrer dans I'avion. On peut y lire la porte d'embarquement et la place
du passager dans I‘avion. Elle contient donc des informations importantes pour se rendre a bord
de l'avion. Il estimportant d‘arriver a I'heure a la porte d'embarquement afin de ne pas louper
son avion. En effet, les avions n‘attendent pas les passagers.

2) Controle de sécurité

Avant de pénétrer dans la zone d’embarquement, il
faut passer les controles de sécurité.

Ces controles permettent de s‘assurer qu‘aucun passa-
ger n‘apporte a bord de l'avion des objets dangereux
ou interdits. De nombreux aéroports sont équipés
de scanners corporels. Il s‘agit de gros appareils dans
lesquels il faut passer avec les bras en l'air. Grace aux
rayonnements électriques, le personnel de sécurité
peut voir des objets éventuellement cachés sur le
corps des passagers. Non seulement les machines,




mais le personnel de sécurité lui-méme controle les passagers et les bagages a main. C'est pour
cette raison qu'il faut parfois retirer ses chaussures ou enlever son chapeau. Cela permet de vé-

rifier qu‘aucun objet inflammable, aucun animal ni aucune plante étrangers ne soient introduits
dans un pays dans lesquels ils pourraient provoquer des dégats.

3) Embarquement
—— —— Apres les contréles de sécurité, tous les passagers

: . d‘un vol se rendent a la porte d'embarquement et

attendent I'embarquement, c’est-a-dire le moment ou

il peuvent entrer dans I'avion. Avant cela, les bagages

déposés lors de I'enregistrement sont chargés dans

le ventre de l'avion. En outre, I'avion doit étre nettoyé

pour les nouveaux passagers et il faut faire le plein

d‘essence. Avant le vol, des controles techniques sont

également réalisés sur l‘avion.

4) Le chemin vers l‘avion

Afin de pouvoir embarquer dans lI'avion, les passagers
doivent se rendre sur le tarmac (la piste de décollage).
En général, ils y accedent en bus. Celui-ci les dépose
directement devant lavion. Ensuite, les passagers
entrent dans I'avion en empruntant un grand escalier.
Parfois, un tunnel partant directement de la porte
d'embarquement permet de rejoindre l‘avion garé
juste devant.

Dans I'aéroport, il y a des pompiers et des policiers.
Sur le puzzle, on voit les pompiers répandre un
produit liant sur de I'huile, suite a une fuite d’un avion.
Les pompiers sont toujours sur place afin d‘intervenir
rapidement en cas d‘incendie et de protéger les personnes sur place.

5) Décollage

Quand tous les passagers sont assis dans l'avion, et
que le capitaine a recu l'autorisation de la tour de
controle, 'avion peut décoller. La tour de controle,
visible en arriére plan, est tres importante pour les
avions. Elle coordonne le flux des avions atterrissant
et décollant afin d‘éviter toute collision accidentel-

le des avions. Elle s'assure également que tous les
avions aient assez de place pour décoller et atterrir.
Les avions sont tres lourds et ont donc besoin d‘une
longue piste sur laquelle ils roulent a vitesse élevée
afin de pouvoir décoller. A I'atterrissage également, ils
ont besoin d‘une longue piste. Les différentes pistes
d‘atterrissage et de décollage sont coordonnées par la tour de contréle. Ce travail nécessite une
grande concentration.
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6) Dans la cabine de pilotage

Un avion n‘est jamais piloté par une seule personne.
En effet, le pilote travaille avec un co-pilote. Il serait
dangereux de confier le pilotage de l'avion a une
seule personne. Si le pilote tombe malade soudaine-
ment, personne d‘autre a bord ne serait capable de
piloter ni de faire atterrir I'avion. Sur leurs écrans, les
pilotes peuvent voir différentes informations comme
le volume du réservoir, l'altitude de vol et la distance
restante pour atteindre la destination. Dans le cockpit
(ou cabine de pilotage), on retrouve une radio qui
permet de communiquer avec la tour de controle

ou les autres avions. Le pilote peut également faire
des annonces dans l'avion. Souvent, les pilotes se présentent au début du vol, et ils fournissent
parfois des informations sur le paysage survolé.

7) Pendant le vol

Pendant le vol, il y a souvent a manger et a boire.

Les hotesses de l'air et les stewards s'occupent du
bien-étre des passagers dans les airs. Comme il est
possible que I'avion remue un peu pendant le vol, ils
transportent les boissons et la nourriture dans des
chariots spéciaux sur roues. Ainsi, impossible de faire
tomber ou de renverser quoi que ce soit. Beaucoup de
personnes consomment du jus de tomate pendant le
vol. Et toi, que boirais-tu ?

8) L'atterrissage

L'aéroport d‘arrivée dispose également d‘une tour &
>

de contréle avec laquelle les pilotes communiquent i : 4 i~
avant l'atterrissage afin de ne pas entrer en collision “
avec un autre avion par accident. Avant l'atterrissage, p >

>

le pilote sort les roues de I'avion afin que I'avion se
pose en toute sécurité sur le sol. Apres l'atterrissage,
Iavion roule jusqu‘a I'aéroport ou les passagers pour-
ront débarquer. Souvent, des bus viennent récupérer
les passagers sur le tarmac.

9) Les bagages

A destination, les employés de l'aéroport sortent
rapidement les bagages de 'avion et les déposent sur
un large tapis. Dans l'aéroport, de grands tableaux
indiquent ol récupérer les bagages selon les vols.

Les passagers attendent ensuite leurs bagages et les
récuperent directement sur le tapis.




10) L'arrivée

Devant les aéroports, de nombreux taxis attendent
les passagers afin de les déposer a leur hotel ou de

les emmener a leur destination finale. Alors qu‘un
passager vient d‘arriver, de nombreux passagers se
préparent a rentrer chez eux. Ou aimerais-tu voyager ?

1 : s

Conseils pour les parents

Avec les enfants, visitez un terminal d‘aéroport et comparez leurs impressions avec celles du
puzzle : différences, points communs ? A |'aéroport, vous pouvez également observer les avions
qui décollent et qui atterrissent.

Chez eux aussi, les enfants peuvent observer les traces des avions dans le ciel. Aujourd’hui, il
existe méme des applications qui permettent de connaitre la destination des avions qui sur-
volent votre ville. Partez en voyage imaginaire avec les enfants et réalisez un dessin ensemble
pour représenter la destination des avions qui survolent votre ville et ce que les passagers y
feront. Demandez aux enfants s‘ils souhaitent prendre l‘avion pour se rendre quelque part, ou et
pourquoi ?

Conseils pour les éducateurs et éducatrices

Mon premier voyage (4+):

@ Regardez en détail les différentes étapes d'un voyage en avion avec les enfants sur le
puzzle XXL. Invitez les enfants a décrire les scenes et a raconter une histoire a partir de
ce qu'ils voient. Ainsi vous les aider a développer leur imagination et leur expression
libre. Demandez aux enfants s‘ils ont déja vu ou vécu une telle situation.

Les vols en avion sont-ils dangereux pour l'environnement ? (5+):

Expliquez aux enfants que chaque mode de transport nécessite de I’énergie. Comme
une voiture, un avion a besoin de carburant. Un avion consomme beaucoup de carbu-
rant et émet également de nombreux polluants lors de son fonctionnement. Informez-
vous au préalable suffisamment puis discutez-en avec les enfants. Cela vaut-il le coup
de prendre l'avion pour parcourir une petite distance, ou vaudrait-il mieux prendre la
voiture pour sauvegarder I'environnement ? Pourquoi est-il impossible de prendre la
voiture pour parcourir certaines distances ? Quels autres moyens de voyager existent ?

", Compter (4+):

'} Combien de personnes sont visibles sur le puzzle ?
Combien de valises comptent les enfants ? Combien d‘avions comptent les enfants ? Le
puzzle offre une bonne occasion d'entrainer les enfants a compter et a renforcer leurs
compétences.
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11140 XXL puzzle didactico ,Aeropuerto”

Listos para despegar. Nuestro nuevo puzle didactico «Aeropuerto» acompaia a los nifios en un
viaje tipico en avidn, desde el check in hasta la llegada al pais de destino. Mediante una lupa, los
nifos pueden descubrir muchos detalles en el aeropuerto y sus alrededores. Ademas, la activi-
dad fomentara el desarrollo de su vocabulario.

Preparacion

La lupa se coloca en el centro de la mesa.
Constituye el centro del rompecabezas y,

cuando el rompecabezas esté terminado, sera Con ayuda de la gran lupa que
necesaria para encontrar los objetos que hay se encuentra en el centro del
que descubrir. rompecabezas, al final es posib-

le buscar los objetos representa-
dos en el margen amarillo.

El borde exterior del rompecabezas consiste en
un marco de color y ofrece a los nifos una refe-
rencia a la hora de colocar las piezas.
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Hoy en dia, la aerondutica permite a las personas realizar largos viajes en un tiempo relativamen-
te corto. En tan solo unas horas podemos volar desde Europa hasta América, mientras que con
un barco rapido tardariamos al menos tres dias. Los grandes aviones pueden transportar hasta
600 pasajeros.

Los rompecabezass de aprendizaje XXL estan divididos en 10 secciones diferentes. Cada seccion
muestra una situacion tipica de un viaje en avién. A continuacién ofrecemos una breve explica-
cién sobre todos los pasos y conceptos correspondientes. Echele un vistazo con los nifios para
que puedan hacerse una idea de lo que es un viaje en avién.

Todo aquel que quiere viajar en avion tiene que pasar
por la terminal de un aeropuerto. Las terminales son
grandes vestibulos en los que suele haber tiendas

y restaurantes. Alli hay grandes pantallas informati-
vas en las que los viajeros encuentran informacion
sobre su vuelo. Cuando se va a recoger a alguien al
aeropuerto, aqui también se puede ver cudndo y a
qué puerta llega el avién y, también, si hay un posible
retraso.

La entrega del equipaje se llama «check-in», y consiste
en dejar la maleta en el lugar adecuado para después
recogerla en el pais de destino. La maleta se «registra»
en el avion. Antes del check-in, los viajeros deben comprobar en las pantallas informativas en
qué mostrador deben entregar su equipaje y desde qué puerta (puerta de embarque) sale el
avién. Dado que el equipaje de todos los pasajeros debe cargarse en diferentes aviones en un
tiempo relativamente corto, es importante entregar la maleta en el mostrador correcto con bas-
tante tiempo de antelacion antes del despegue del avidn. Por eso, siempre es necesario llegar al
aeropuerto un determinado tiempo antes de la hora del vuelo.

En el check-in se comprueba que el equipaje no contenga objetos peligrosos o no permitidos en
el avién (como armas y municién, estupefacientes u objetos inflamables). Ademas, se comprue-
ba que el equipaje no supere un determinado peso, ya que si cada pasajero llevara una maleta
muy pesada, al avion le costaria trabajo despegar.

Una vez entregado el equipaje, recibimos un «boarding pass» con nuestro nombre. Esta tarjeta
de embarque nos permite acceder al avion. En ella se especifica desde qué puerta y cudndo

sale el avion y también el nimero de nuestro asiento. También contiene toda la informacion
importante para embarcar. Es importante llegar a la puerta de embarque con puntualidad para
no perder el vuelo por accidente, ya que los aviones no esperan a nadie.

2) Control de seguridad

Para acceder a la zona de embarque, hay que pasar un
control de seguridad.

Este control garantiza que nadie lleve encima objetos
peligrosos o no permitidos cuando embarque en

el avion. Ademads, muchos aeropuertos también
disponen del llamado «escéner corporal». Son unos
grandes aparatos en los que hay que ponerse con los
brazos levantados. Alli, mediante radiacion electroni-
ca, el personal de seguridad puede ver si hay objetos
escondidos en el cuerpo. No solo las maquinas exami-
nan a los pasajeros y su equipaje de mano, el personal
de seguridad también lo hace, por eso a veces es necesario quitarse los zapatos o el sombrero.
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De esta manera también se garantiza que no se introduzcan objetos inflamables, ni animales o
plantas exéticas en un pais al que no pertenecen y donde podrian causar dafnos.

3) Embarque
T —— Después del control de seguridad, todos los pasajeros
= - esperan en la puerta de embarque hasta el momento
de embarcar en el avién. Antes de eso, todo el equipa-
je que se entregd en el momento del check-in se car-
ga en la bodega del avién. Ademas, hay que limpiar el
avion para los nuevos pasajeros y llenar el depésito de
combustible. Antes del vuelo, los técnicos vuelven a

realizar una revision interna y externa del avion.

4) El camino al avion

Para llegar al avidn, los pasajeros deben pasar primero
por la pista de aterrizaje y despegue. A menudo esto
se hace con ayuda de autobuses que llevan a los pasa-
jeros directamente hasta el avion. Una gran escalera
permite subir hasta el interior del avién. A veces, tam-
bién se puede acceder directamente al avion por un
tunel especial desde la puerta de embarque, delante
de la cual esta aparcado el avion.

En el aeropuerto hay un cuerpo de bomberos y de po-
licia especial. En el rompecabezas se puede ver a los
bomberos esparciendo aglomerante sobre el aceite
vertido de un avién. Los bomberos siempre estan en
sus puestos listos para intervenir rdpidamente en caso de un posible incendio y para evitar que
las personas sufran danos.

5) Despegue

Una vez que todos los pasajeros estan sentados y

el capitan ha recibido la autorizacion de la torre de
control, el avion puede despegar. La torre de control
que puede verse al fondo es muy importante para el
aeropuerto. Aqui se coordinan todos los vuelos ent-
rantes y salientes para evitar que los aviones choquen
accidentalmente y para que cada avion tenga espacio
suficiente para despegar y aterrizar. Debido al gran
peso de los aviones, estos deben recorrer un largo
tramo a mucha velocidad para poder alzar el vuelo.
Lo mismo ocurre en el momento de aterrizar, cuando
también necesitan un largo tramo para ir frenando.
Desde la torre de control se coordinan los diferentes aterrizajes y despegues, tarea que requiere
muchisima concentracion.




6) En la cabina del piloto

Los aviones no los pilota una sola persona. Los pilotos
van siempre acompafados de un copiloto. Seria muy
peligroso que solo manejara el avién un piloto, ya
que si, por ejemplo, se pusiera muy enfermo, nadie
podria pilotar el avidn ni aterrizar. Los pilotos pueden
ver diferente informacion en sus pantallas, como

por ejemplo el nivel del depdsito de combustible, la
altitud de vuelo y la distancia que queda hasta llegar
al destino. En la cabina tienen también equipos de
radiocomunicacion para poder comunicarse con la
torre de control o con otros aviones. El piloto también
puede enviar mensajes al resto del avién. A menudo,

los pilotos se presentan antes del vuelo y, durante el mismo, se comunican para avisar si hay
algo interesante que ver en tierra o para decir sobre qué isla estd volando el avién.

7) Durante el vuelo

beber a ti?

8) El aterrizaje

En el aeropuerto de destino también hay una torre de
control con la que se ponen en contacto los pilotos
antes de aterrizar para no chocar con otro avién por
accidente. Antes de aterrizar, el piloto saca las ruedas
del avion para que este pueda tomar tierra con seguri-
dad. Después de aterrizar, el avion se dirige hacia el
edificio del aeropuerto para que los pasajeros puedan
desembarcar. En este caso, también suelen utilizarse
autobuses para alejar a los pasajeros de la pista de
aterrizaje y despegue.

9) El equipaje

recogerla facilmente.

>

Durante el vuelo, casi siempre se ofrece comida 'y
bebida. Las azafatas y los azafatos se preocupan del
bienestar de los pasajeros durante el vuelo. Puesto
que podria haber turbulencias, todas las bebidas y
comidas se transportan a través del avién en conte-
nedores especiales con ruedas. Asi nada puede caerse
ni volcarse. A muchas personas les gusta tomarse un
zumo de tomate mientras vuelan, ;qué te gustaria

Q

000000 elbn
‘\

En el pais de destino, los empleados del aeropuerto
descargan rapidamente las maletas del avion y las
depositan en una gran cinta transportadora. En las
pantallas que se encuentran dentro del aeropuerto
se indica donde puede recogerse el equipaje de
cada vuelo. Los pasajeros esperan delante de la cinta
transportadora a que aparezca su maleta para poder
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10) La llegada

Delante del aeropuerto suelen esperar taxis para
llevar a los pasajeros a sus hoteles o a sus citas.
Mientras que un viajero estd llegando, otros pasajeros
estan emprendiendo ya el viaje de vuelta. ;A donde te
gustaria viajar?

Consejos para padres

Visite con sus hijos la terminal de un aeropuerto y compare las impresiones con las que les
provocé el puzle de aeropuerto, ;qué cambia y qué es igual? En el aeropuerto también podra
observar aviones durante el despegue y el aterrizaje.

Incluso desde casa podemos observar a veces los rastros de condensacion que dejan los aviones
en el cielo. Hoy en dia hay incluso aplicaciones para méviles con las que puede ver a donde
vuelan los aviones que se encuentran sobre sus cabezas. Inicie un viaje de fantasia con sus hijos
e imagine a donde pueden estar volando los aviones que ve en el cielo y qué haran los pasajeros
cuando lleguen a su destino. ;A donde le gustaria a sus hijos irse de vacaciones y por qué?

Consejos para educadores

Mi primer viaje (4+):

Repase junto con los nifios las estaciones de un viaje en avién en el puzle XXL. Anime a
los niflos a describir las escenas y a relatar una pequena historia con ellas. De esta forma
fomentara la capacidad de imaginacién y la expresion libre de los nifios. Pregunteles si
han vivido o experimentado situaciones parecidas en sus vacaciones.

{Volar es perjudicial para el medioambiente? (5+):

Expliqueles a los niflos que todos los medios de transporte necesitan energia para
desplazarse. Es necesario repostar los aviones al igual que hacemos con los coches. Un
avién quema mucho combustible y durante el vuelo también emite sustancias contami-
nantes. Informese bien primero y a continuacion, hable con los nifos. ;Merece la pena
volar trayectos cortos o seria mejor para el medioambiente si recorremos ese trayecto
juntos en coche? ;Por qué hay trayectos que solo se pueden hacer en avién y no en
coche? ;Qué otras alternativas hay para viajar?

' Contar (4+):
=
] ;Cudntas personas hay en el puzle?

;Cuantas maletas son capaces de encontrar los nifios? ;Cuantos aviones son capaces de
descubrir los nifos? El puzle ofrece muchas posibilidades para ensefarles a los nifos a
contar y para practicar con ellos.



11140 XXL Leerpuzzel Vliegveld”

Ready for take-off! Onze nieuwe leerpuzzel Vliegveld begeleidt kinderen op een typische
vliegreis van het inchecken tot en met de aankomst in het land van bestemming. Met een loep
kunnen de kinderen allerlei details in en op het vliegveld ontdekken. Zo wordt ook de taalont-
wikkeling gestimuleerd.

Voorbereiding

Het vergrootglas wordt in het midden van de

tafel gelegd. Dit wordt het middelpunt van de

puzzel. Het vergrootglas is weer nodig als de

puzzel klaar is en wordt dan gebruikt om op

zoek te gaan naar de voorwerpen die gevon- Met behulp van het grote ver-

den moeten worden. grootglas in de binnenste cirkel
van de puzzel kunnen aan het
eind de afgebeelde voorwer-
pen op de gele rand worden
gezocht.

De buitenomtrek van de puzzel bestaat uit een
gekleurde rand en biedt de kinderen oriéntatie bij
het oplossen van de puzzel.
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Dankzij de luchtvaart kunnen mensen tegenwoordig in relatief korte tijd erg ver reizen. Van
Europa naar Amerika vliegt men tegenwoordig in slechts 8 uur. Met een snelle boot zou dat
minstens drie dagen duren. Grote vliegtuigen kunnen tot 600 passagiers vervoeren.

De XXL-luchthaven leerpuzzel is verdeeld in 10 verschillende gebieden. Elk deel bevat een speci-
fiek deel van een vlucht. Hierna volgt een korte uitleg van alle stations en bijbehoren begrippen.
Lees dit samen met de kinderen door om een indruk van een vliegreis te krijgen

1) Check-In

Wie een vliegreis wil maken moet naar de terminal
van een luchthaven. Terminals zijn grote hallen waar
je ook vaak winkels en restaurants kunt vinden.

Vaak zie je er grote schermen waarop de reizigers
informatie over hun vlucht kunnen vinden. Ook als

je iemand komt afhalen op een luchthaven kun je
hier zien wanneer het vliegtuig is geland en bij welke
gate het vliegtuig staat en of het vliegtuig misschien
vertraagd is.

Bij vertrek geef je de bagage af bij de ,check-in“ om er
voor te zorgen dat bagage mee gaat in het vliegtuig
naar het land van bestemming. De koffer wordt dan in

het vliegtuig ,ingecheckt".

Voorafgaand aan de check-in moeten de passagiers op de grote schermen kijken bij welke balie
de bagage moet worden afgegeven en vanaf welke gate het vliegtuig vertrekt. Omdat de baga-
ge in relatief korte tijd in verschillende vliegtuigen moet worden geladen is het belangrijk om de
koffer enige tijd voor het vertrek af te geven bij de juiste balie. Daarom moet je dus altijd enige
tijd voor vertrek van het vliegtuig op de luchthaven aanwezig zijn.

Bij de check-in wordt de bagage onderzocht op voorwerpen die gevaarlijk kunnen zijn in het
vliegtuig of die niet mogen worden meegenomen (bijvoorbeeld wapens en munitie, drugs of
brandbare stoffen). Ook wordt er gekeken of de koffer niet te zwaar is. Als elke passagier een
veel te zware koffer zou meenemen dan wordt het vliegtuig te zwaar om op te stijgen.

Na het afgeven van de bagage krijgt de passagier een zogenaamde boarding-kaart met zijn of
haar naam er op. De boarding-kaart is het toegangskaartje voor het vliegtuig. Op de boarding-
kaart staat wanneer het vliegtuig vertrekt en vanaf welke gate. Ook staat er op welke zitplaats
iemand in het vliegtuig heeft. De kaart bevat alle informatie om ,aan boord” te gaan. Het is
belangrijk om op tijd bij gate te zijn. Het vliegtuig wacht niet, en als je te laat bij de gate bent
kan je de vlucht missen.

2) Veiligheidscontrole

Voordat de passagiers naar de boarding-zone kunnen
moeten ze eerst door een veiligheidscontrole.

De veiligheidscontrole zorgt ervoor dat de passagiers
geen gevaarlijke of illegale voorwerpen in het vlieg-
tuig mee kunnen nemen. Tegenwoordig zijn er nu op
veel luchthavens zogenaamde, body scanners” Dit
zijn grote apparaten waar de passagier met de armen
omhoog in gaat staan. Door elektronische straling
kunnen de mensen van de beveiliging verborgen
voorwerpen zichtbaar maken. Niet alleen machines,
maar ook de mensen van de beveiliging controleren
de passagiers en de handbagage. Daarom moet men
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ook de schoenen uittrekken of een hoed afzetten. Hiermee wordt er voor gezorgd dat er geen
brandbare stoffen worden meegenomen of vreemde dieren en planten in het land kunnen
worden gebracht die daar niet thuishoren.

3) Boarding
o~ Na de veiligheidscontrole wachten alle passagiers bij
de gate tot de boarding voor het vliegtuig begint.
Voor vertrek wordt alle bagage die bij de check-in
is afgegeven in het bagageruim van het vliegtuig
geladen. Bovendien moet het vliegtuig voor de ni-
euwe passagiers worden schoongemaakt en worden
bijgetankt. Voor de vlucht worden ook de technische
systemen van het vliegtuig gecontroleerd.

4) De weg naar het vliegtuig

Om aan boord van het vliegtuig te gaan moeten de
passagiers naar het vliegtuig worden gebracht. Dit ge-
beurt vaak met bussen die de passagiers rechtstreeks
naar het vliegtuig brengen. Via een grote trap kunnen
de passagiers dan aan boord van het vliegtuig gaan.
Soms staat het vliegtuig direct bij de gate geparkeerd
en kunnen de passagiers via aan tunnel of slurf aan
boord van het geparkeerde vliegtuig gaan.

Op de luchthaven is er ook een luchthavenbrand-
weer en een luchthavenpolitie. Op de puzzel kun je
zien hoe de brandweer net gemorste olie van een
vliegtuig met een speciaal bindmiddel opruimt. De
brandweer is ook altijd paraat om in het geval van brand snel in te kunnen grijpen en om er voor
te zorgen dat niemand gewond raakt.

5) Opstijgen

~__ Als alle passagiers aan boord van het vliegtuig zijn en
de captain toestemming heeft van de verkeerstoren
kan het vliegtuig vertrekken. De verkeerstoren, die
zichtbaar is op de achtergrond, is erg belangrijk voor
de luchthaven. Hier worden alle aankomende en
vertrekkende vliegtuigen gecontroleerd om te zorgen
dat er geen botsingen ontstaan. Ook wordt er voor
gezorgd dat elk vliegtuig genoeg ruimte krijgt om te
starten en om te landen. Omdat vliegtuigen zo zwaar
zijn hebben ze een lange afstand en hoge snelheid
nodig om op te kunnen stijgen. Ook bij de landing
heeft een vliegtuig een lange landingsbaan nodig. De
verschillende landingsbanen worden gecontroleerd door de verkeerstoren. Voor het werk in de
verkeerstoren is veel concentratie nodig.
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6) In de cockpit

Een vliegtuig wordt nooit gevlogen door één per-
soon. Naast de piloot is er altijd nog een copiloot.
Het zou gevaarlijk zijn als er maar één piloot aan
boord zou zijn. Als de piloot bijvoorbeeld plotseling
ziek wordt moet er een copiloot aan boord zijn om
het vliegtuig veilig te kunnen vliegen en landen.

Op de beeldschermen zien de piloten verschillen-

de gegevens, zoals de hoeveelheid brandstof, de
vlieghoogte en de afstand tot de bestemming. In de
cockpit is er bovendien een radio waarmee de piloot
met de verkeerstoren of met andere vliegtuigen kan
praten. De piloot kan ook aankondigingen doen voor
de passagiers. Aan het begin van de vlucht heet de piloot de passagiers welkom en stelt hij zich
voor. Ook als er buiten iets interessants te zien is of over welk eiland er wordt gevlogen wordt
vaak verteld door de piloot.

7) Tijdens de viucht

Tijdens de vlucht is er meestal iets te eten en te drin-
ken. De zogenaamde stewardessen zorgen tijdens de
vlucht voor het welzijn van de passagiers. Omdat het
soms kan wiebelen in het vliegtuig, zitten de drankjes
en het eten in speciale trolleys die in het vliegtuig
kunnen rijden. Zo wordt er voor gezorgd dat er niets
kan vallen of omkiepen. Veel mensen drinken toma-
tensap wanneer ze vliegen. Wat zou jij willen drinken
in het vliegtuig?

8) De landing

Ook op de luchthaven van aankomst is er een verkeer-
storen. De piloot neemt voor de landing contact op
met de luchthaven om af te spreken wanneer het
vliegtuig mag landen. Voor de landing wordt het lan-
dingsgestel van het vliegtuig uitgeklapt om te zorgen
dat het vliegtuig veilig kan landen. Na de landing rolt
het vliegtuig naar het terminalgebouw waar de passa-
giers van boord kunnen gaan. Vaak zijn er bussen om
de passagiers van het vliegtuig op te halen.

9) De bagage

Op de luchthaven van bestemming zorgen mede-
werkers er voor dat de bagage snel uit het vliegtuig
wordt gehaald en daarna op een grote lopende band
wordt gelegd. Op de luchthaven staan schermen
waarop je kunt zien welke bagage van welk vliegtuig
op de band ligt. De passagiers wachten daarna bij de
bagageband totdat hun koffer verschijnt en halen de
koffer daarna van de band.




10) De aankomst

Buiten de luchthaven wachten vaak taxi‘s om passa-
giers naar een hotel of naar hun afspraak te brengen.
En als de ene groep passagiers net is aangekomen
staat de volgende groep al weer klaar om te vertrek-
ken. Waar zou jij graag naartoe willen vliegen?

Tips voor ouders

Bezoek met uw kinderen de terminal van een vliegveld en vergelijk de indrukken met die van
de vliegveldpuzzel - wat is anders, wat is hetzelfde? Op het vliegveld kunt u ook vliegtuigen zien
opstijgen en landen.

Ook thuis zijn er soms condensstrepen van vliegtuigen hoog in de lucht te zien. Er zijn nu apps
voor mobiele telefoons waarmee u kunt zien waar de vliegtuigen boven u in de lucht naartoe
vliegen. Maak een fantasiereis met uw kind en stel u voor waar de vliegtuigen boven u naartoe
vliegen en wat de passagiers daar zullen doen. Waar zou uw kind graag met het vliegtuig op
vakantie gaan en waarom?

Tips voor spelbegeleiders

Mijn eerst reis (4+):

@ Bekijk samen met de kinderen de verschillende onderdelen van een vliegtuigreis op de
XXL-puzzel. Moedig de kinderen aan om de scénes te beschrijven en er een verhaaltje
over te vertellen. Hiermee traint u de fantasie van de kinderen en het vrijuit spreken.
Vraag de kinderen of ze tijdens de vakantie soortgelijke dingen hebben meegemaakt of
gezien.

Is vliegen slecht voor het milieu? (5+):

Bespreek met de kinderen dat elk voertuig energie nodig heeft om zich voort te bewe-
gen. Net als een auto moet een vliegtuig van brandstof worden voorzien. Een vliegtuig
verbruikt veel brandstof en stoot verontreinigende stoffen uit tijdens het vliegen. Infor-
meer u zelf eerst en praat dan met de kinderen. Is het de moeite waard om op een zeer
korte afstand te vliegen of zou het beter voor het milieu zijn om deze route samen met
de auto te rijden? Waarom kun je sommige routes alleen vliegen en niet met de auto
rijden? Welke andere reismogelijkheden zijn er nog meer?

Hoeveel mensen zijn er in de puzzel te zien?

Hoeveel koffers kunnen de kinderen vinden? Hoeveel vliegtuigen kunnen de kinderen
ontdekken? De puzzel biedt prima mogelijkheden om met de kinderen het tellen te
oefenen en te verbeteren.

",ﬁ Tellen (4+):
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11140 XXL Puzzle di apprendimento ,Aeroporto”

Pronti per il decollo! Il nostro nuovo puzzle formativo dell'aeroporto accompagna i bambini in
un tipico viaggio in aereo dal check-in sino all‘arrivo a destinazione. Grazie a una lente, i bambini
possono scoprire molti dettagli dentro e fuori l'aeroporto. Inoltre viene incentivato lo sviluppo
linguistico.

Preparazione

La lente viene posizionata al centro del tavolo.

Forma il punto centrale del puzzle e sara Grazie alla lente di grandi
necessaria, una volta completato il puzzle, per dimensioni al centro del puzzle,
trovare gli oggetti da scoprire. e possibile cercare gli oggetti

raffigurati sul margine giallo.

La cornice esterna del puzzle & formata da un
bordo colorato e offre ai bambini un ausilio
durante la collocazione.
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Grazie all'aviazione, oggi le persone possono viaggiare verso mete molto lontane in poco tempo.
Un volo dall’Europa all’America dura solo otto ore circa - mentre questo viaggio con una nave
veloce durerebbe almeno tre giorni. Gli aerei piu grandi possono portare fino a 600 passeggeri.

Il puzzle educativo XXL aeroporto & suddiviso in 10 settori diversi. Ciascuno di questi settori
mostra una sezione tipica di un viaggio in aereo. Di seguito una breve descrizione di tutte le
stazioni e delle relative denominazioni. Scorrere le denominazioni con i bambini al fine di tras-
mettere loro una panoramica del viaggio in aereo.

1) Check-In
===k N Chi vuole viaggiare in aereo deve regarsi al ’Ferminal
ﬂ %&x di un aeroporto. | terminal sono ampi saloni dove
R\?% £ |__ spesso ci sono negozi e ristoranti. Qui troviamo
P8] Check- e quasi sempre dei grandi tabelloni su cui i viaggiatori

= possono leggere tutte le informazioni sui voli. Anche
—¥ : se si vuole andare a prendere qualcuno all‘aeroporto,
N qui si puo vedere quando atterrera l'aereo, quale ¢ il

( [ 741 gate di uscita e anche l'eventuale ritardo. La consegna
del bagaglio € denominata,Check-in‘, questo significa
che si consegna la propria valigia nel punto esatto per

sl | riceverla nuovamente nel paese di destinazione. La
valigia viene ,caricata a check-in” nel velivolo.

Prima del check-in, i viaggiatori devono osservare quindi il grande tabellone su cui € indicato
presso quale sportello devono consegnare il bagaglio e il numero del gate (scala dell‘aereo) di
partenza. Dato che i bagagli di tutti i passeggeri devono essere caricati su diversi aerei in poco
tempo, & importante consegnare la valigia presso lo sportello giusto qualche tempo prima della
partenza dell’aereo. Per questo e necessario presentarsi in aeroporto sempre un po’ di tempo
prima rispetto alla partenza.
Durante il check-in, il bagaglio viene controllato per cercare oggetti considerati troppo perico-
losi da portare in aereo oppure non consentiti (ad es. armi e munizioni, agenti anestetizzanti
oppure oggetti facilmente infiammabili). Inoltre, si verifica che la valigia non superi un determi-
nato peso, poiché se ogni passeggero portasse con sé un bagaglio troppo pesante, anche l'aereo
sarebbe troppo pesante per decollare.
Una volta consegnato il bagaglio, si riceve una cosiddetta carta d‘imbarco con il proprio nome.
Questa carta € come un pass di ingresso per |'aereo, contiene infatti l'orario, il gate di partenza
del volo e anche il posto dove sedersi in aereo. Contiene tutte le informazioni principali per salire
,abordo”. Eimportante arrivare puntuali al gate di imbarco cosi da non perdere I'aereo per
disattenzione: gli aerei infatti non possono attendere i singoli passeggeri.

%) —I&
o

2) Controllo di sicurezza

Prima di poter entrare nell’area di imbarco, bisogna
passare attraverso un controllo di sicurezza.

Questo controllo serve a verificare che nessuno porti
con sé oggetti pericolosi o vietati a bordo dell’aereo.
Nel frattempo, in molti aeroporti ora troviamo i cosid-
detti,body scanner” (scansionatori del corpo). Si tratta
di grandi dispositivi in cui bisogna rimanere fermi con
le braccia alzate. Utilizzando radiazioni elettroniche,
gli agenti di sicurezza possono intravedere oggetti
nascosti sul proprio corpo. Non solo le macchine, ma
anche il personale di sicurezza provvede a controllare
i passeggeri e il bagaglio a mano, quindi a volte biso-
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gna togliersi le scarpe o il cappello. In questo modo, pero, si verifica che non vengano trasportati
né oggetti infiammabili, né animali o piante sconosciute in un altro paese che non sia il paese di
origine e dove causerebbero danni.

3) Boarding
o Dopo i controlli di sicurezza, tutti i passeggeri atten-
dono l'arrivo dell‘aereo presso il gate fino all'inizio del-
la procedura di imbarco, quindi fino alla salita a bordo.
Prima vengono caricati nella stiva dell‘aereo tutti i
bagagli consegnati presso il check-in. Inoltre, I'aereo
deve essere pulito per l'arrivo dei nuovi passeggeri e
deve fare rifornimento. Prima del volo, si controllano i

dispositivi tecnologici presenti in tutto I'aereo.

4) Il percorso verso l‘aeroplano

Per poter salire a bordo dell’aereo, i passeggeri devo-
no prima accedere alla pista di rullaggio. Per arrivarci,
si utilizzano spesso degli autobus che portano i pas-
seggeri direttamente all’aereo. Con una grande scala
si sale poi direttamente nel velivolo. Talvolta, & possi-
bile salire nell'aereo precedentemente parcheggiato
anche passando in un tunnel speciale direttamente
dal gate di imbarco.

Nell‘aeroporto sono presenti i Vigili del fuoco e anche
la Polizia aeroportuale. Nel puzzle si vede come una
squadra di Vigli del fuoco stia rimuovendo dell’olio
fuoriuscito da un aereo utilizzando un agente legante.
1 Vigili del fuoco sono sempre in postazione, poiché in caso di incendio possono intervenire
subito senza che nessuno rimanga ferito.

5) Decollo

Quando tutti i passeggeri sono seduti nellaereo e il
capitano ha ricevuto l'autorizzazione dalla torre di
controllo, I'aereo puo decollare. La torre di cont-
rollo, visibile sullo sfondo, &€ molto importante per
I'aeroporto. Qui vengono coordinati tutti i voli in
partenza e in arrivo affinché gli aerei non si scontrino
a causa di errori e ogni aereo disponga di spazio a
sufficienza per decollare e atterrare. Dato che gli aerei
sono cosi pesanti, devono percorrere una pista lunga
ad altissima velocita per potersi sollevare da terra;
anche nell‘atterraggio hanno bisogno di uno spazio
lungo per il rullaggio. Le varie piste di atterraggio

e decollo vengono coordinate dalla torre di controllo: questo compito richiede moltissima
concentrazione.




6) Nella cabina

Un aereo non & mai pilotato da una sola persona,
bensi & sempre presente anche un copilota che siede
vicino al pilota. Sarebbe troppo pericoloso far pilotare
|aereo a un solo pilota, per esempio nel caso in cui il
pilota si sentisse improvvisamente molto male e nes-
suno tranne lui riuscisse a far volare e atterrare I'aereo.
Osservando i propri schermi, i piloti possono leggere
diverse informazioni come ad esempio il livello di
carburante, la quota di viaggio e la distanza dal luogo
di destinazione. Nella cabina di pilotaggio hanno anche
un apparecchio radio per parlare con la torre di control-
lo o altri velivoli. Il pilota puo fare anche degli annunci
nell‘aereo. Spesso, all'inizio del volo i piloti si presentano e talvolta indicano anche eventuali luo-
ghi interessanti da vedere a terra, oppure quale isola stia sorvolando l‘aereo in quel momento.

7) Durante il volo

Durante il volo, spesso vengono distribuiti cibi

e bevande. Le assistenti di volo e i loro colleghi
uomini si occupano del benessere durante il volo

dei passeggeri. Poiché l'aereo puo essere anche un
po’ traballante, collocano tutte le bevande e anche il
cibo allinterno di speciali carrelli con cui percorrono
il corridoio dellaereo. In questo modo niente puo
cadere o ribaltarsi. Molte persone amano sorseggiare
succo di pomodoro quando volano, e tu cosa vorresti
bere in aereo?

8) L'atterraggio

Anche all‘aeroporto di destinazione c’é una tor-
re di controllo con cui i piloti comunicano prima -
dell‘atterraggio, cosi da non entrare in collisione con % 4 ‘
un altro aereo per sbaglio. Prima dell‘atterraggio, il 000000
pilota fa scendere il carrello con le ruote, permettendo >y
all'aereo di appoggiarsi con sicurezza a terra. Dopo B N
l'atterraggio, si procede al rullaggio fino al complesso
dell'aeroporto, dove i passeggeri possono scendere.
Spesso gli autobus trasportano i passeggeri dalla
pista di rullaggio.

00

9) Il bagaglio

Nel paese di destinazione, gli addetti aeroportuali sca-
ricano velocemente le valigie dall’aereo, posizionan-
dole su un grande nastro trasportatore. Nei tabelloni
dell'aeroporto si puo vedere dove sia possibile ritirare
i bagagli di un determinato volo. | passeggeri attendo-
no l'arrivo della propria valigia sul nastro trasportatore
e laritirano.
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10) L'arrivo

Davanti all'aeroporto, spesso si trovano taxi in attesa
che provvedono a condurre i viaggiatori in hotel o

ai propri appuntamenti. Mentre alcuni viaggiatori
sono appena arrivati, altri passeggeri si preparano per
tornare a casa. E tu dove vorresti volare?

Consigli per i genitori

Visitate il terminal di un aeroporto con i vostri bambini e confrontate le impressioni raccolte con
quelle del puzzle dell'aeroporto: cosa cambia, cosa rimane uguale? Nell‘aeroporto e possibile
osservare anche velivoli in partenza e in arrivo.

Anche a casa puo accadere di osservare in cielo le strisce di vapore degli aerei. Sono presenti
anche applicazioni per cellulare con cui € possibile osservare la direzione degli aerei che passano
sopra le nostre teste. Partite alla volta di un viaggio fantastico con vostro figlio e immaginate

le destinazioni degli aerei e cosa faranno i passeggeri una volta arrivati a destinazione. Dove
vorrebbe volare vostro figlio durante le vacanze e perché?

Suggerimenti per gli educatori

I mio primo viaggio (4+):

@ Osservate insieme ai bambini le tappe di un viaggio in aereo sul puzzle XXL. Incorag-
giate i bambini a descrivere le scene e a raccontare una breve storia. In questo modo
allenate la capacita immaginativa dei bambini nonché la liberta della parola. Chiedete ai
bambini se hanno mai vissuto o visto qualcosa di simile in vacanza.

Volare inquina I'ambiente? (5+):

Conversate con i bambini sull’energia necessaria a muovere ogni mezzo di trasporto.
Proprio come un‘auto, anche un aereo deve fare rifornimento. Un aereo richiede molto
carburante ed emette anche sostanze nocive in fase di volo. Informatevi dapprima
sufficientemente in merito e parlate poi con i bambini. E utile volare per un tratto molto
breve o sarebbe meglio per 'ambiente condividere questo percorso in auto? Perché é
possibile viaggiare per alcuni tratti solo in aereo e non con tanto? Quali altre possibilita
esistono per viaggiare?

' Contare (4+):

Quante persone ¢ possibile osservare nel puzzle?
Quanti bagagli riescono a trovare i bambini? Quanti aerei riescono a scoprire i bambini?
Il puzzle offre buone opportunita per svolgere esercizi e consolidare la capacita di conto
con i bambini.
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