FISHING FEVER

Upute za igru




Igra se razvija:
Fizi¢ki razvoj: motoricke vjestine i opée motoric¢ke sposobnosti
za rukovanje ribolovnim Stapom radi ulova ribe.

Poducavanje matematike: razumijevanje brojeva; zbrajanje bodova;

)ﬁﬁ prepoznavanje boja i oblika

9 Drustveno obrazovanje: zajednicka zabava

Oigri:

00O




FISHING FEVER

Tvrtka

a) 4 ribolovni Stapovi
b) 4 mjesto za ribolov
c) 12riba




22360 Fishing Fever

Spremni, na mjesto, ribolov! Tko moze najbrze uloviti tri ribe iste boje? Ili uloviti Sto vise
riba i zatim provjeriti njihove donje strane da vidite tko ima najvise bodova! Igra ribolova s
mnogo mogucnosti!

Spremite Stapove i strune, spremite ribu i krenimo. Postoji nekoliko varijacija ove igre:

1) Zahvati boje 7
Pokusaj uloviti ribe iste boje kao tvoj Stap i drzac Stapa. ’ i

Tko ¢e prvi uloviti sve tri ribe?
’ =I1"%

D

2) Sortiranje ribe
Pravila igre su ista kao u prvoj verziji. Medutim, cilj

je postaviti ribe iste boje u uzlaznom redoslijedu O
na stalak za ribe (1 na dnu, zatim 2 i riba broj 3 na
-

vrhu).

3) Tko ce dobiti najviSe bodova?
Pokusaj uloviti $to vise riba dok ih vide ne bude. Boja ‘

nije vazna. Zatim izbroj bodove na dnu ribe. Tko je \
dobio najvise bodova? '\}) /
R

4) Lov na simbole (do 3 igraca) o
Svaki igra¢ odabire simbol (trokut, krug ili kvadrat) L
i pokusava povezati sve Cetiri ribe s tim simbolom =

" e

®
M
na svojoj ribolovnoj letvi. Da bi to ucinio, ribe se &
podizu Stapom za pecanje kako bi se mogle " L
pogledati odozdo. Ako se simbol podudara, riba se Q

brzo postavlja na stalku za ribolov. Ako se simbol ’ (0.0

ne podudara, riba ostaje na mjestu i ribolov se S
nastavlja. Buduci da svi igraci igraju istovremeno,

prvi igra¢ koji ulovi 4 ribe s istim simbolom

proglasava se pobjednikom.



Smjernice za nastavnike i roditelje

Ihtijologija (4+) 5

@ Gdje ribe zapravo zZive? Sto najvise jedu? Je li hrana ista za sve ribe?
Odaberite 3-5 vrsta riba koje Zelite detaljnije prouditi i pokusajte
pronadi $to viSe informacija o njima.

Izlet u akvarij 3+):
Otidite zajedno u akvarij i pazljivo promatrajte ribe. Primijetite

9 sli¢nosti i razlike.

Zatim napravite veliki plakat na kojem svako dijete moze nacrtati jednu

%‘ ili viSe riba prema vlastitim idejama.




ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL
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Sacuvajte ovu adresu za sva pitanja koja biste mogli imati.

HR: Upozorenje! Pogodno za djecu mladu od 3 godine. Dugi kabeli mogu predstavljati opasnost od
gusenja..
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