FISHING FEVER

peliohjeet




Peli kehittyy:

Somattinen kehitys: motoriset taidot ja yleiset motoriset
@ taidot kalastussauvan kasittelemiseksi kalojen

pyydystamiseksi.

- Matematiikan opetus: numeroiden ymmartaminen; pisteiden
kg laskeminen yhteen; vérien ja muotojen tunnistaminen

9 Sosiaalinen koulutus: yhteistd viihdetta

Tietoa pelista:




FISHING FEVER

Yritys

a) 4 kalastussauvat
b) 4 kalastuspaikka
o 12 kalastaa




22360 Fishing Fever

Valmiina, paikoillanne, kalastakaa! Kuka saa nopeimmin kolme samanvarista kalaa
koukkuunsa? Tai pyyda mahdollisimman monta kalaa ja katso sitten kalojen vatsapuolelta,
kuka on saanut eniten pisteitd! Kalastuspeli, jossa on paljon mahdollisuuksia!

Laita esille onget ja siimat, laita esille kalat ja aloitetaan. Tata pelid on useita
muunnelmia:

1) Vangitse varit i
Yritd pyydystaa kaloja, jotka ovat samanvarisia kuin & g
vapa ja vapapidike . Kuka saa kaikki kolme kalaa

ensimmaisena? ’

2) Kalojen lajittelu

Pelisadannot ovat samat kuin ensimmaisessa

versiossa. Tavoitteena on kuitenkin sijoittaa O
samanvadriset kalat nousevassa jarjestyksessa S~
kalatelineelle (1 alimpana, sitten 2 ja ylimméana kala W
numero 3). Qe

L

3) Kuka saa eniten pisteita?

Yrita saada mahdollisimman monta kalaa, kunnes
niita ei ole enaa jaljella. Vari ei ole merkitysta. Laske

sitten pisteet kalan alaosasta. Kuka sai eniten .\
pisteita? ¥ &

4) Symbolien metsastys (enintdan 3

®p

pelaajaa) ¥ o4
Jokainen pelaaja valitsee symbolin (kolmio, ympyra .
tai nelio) ja yrittaa yhdistaa kaikki nelja kalaa . @
kyseiselld symbolilla kalastustelineellaan. Tata L Q »
varten kalat nostetaan yl&s onkivavalla, jotta niiden
alle voidaan katsoa. Jos symboli tdsmaa, kala ’ QC)

R

asetetaan nopeasti kalastustelineelle. Jos symboli ei
tasmaa, kala jatetaan paikoilleen ja kalastusta
jatketaan. Koska kaikki pelaajat pelaavat
samanaikaisesti, voittajaksi julistetaan ensimmainen
pelaaja, joka saa kiinni 4 kalaa, joissa on sama
symboli.



Ohjeet opettajille ja vanhemmille

Ichthyology (4+)

Missa kalat oikeastaan eldvat? Mita ne syovat eniten? Syovatko kaikki
kalat samaa ruokaa? Valitse 3-5 kalaa, joita haluat tutkia tarkemmin,
ja yrita 10ytaa niistd mahdollisimman paljon tietoa.

Retki akvaarioon(3+):

Menk&a yhdessa akvaarioon ja tarkkailkaa kaloja huolellisesti.
9 Huomatkaa yhtélaisyydet ja erot.

&

Luo sitten suuri juliste, johon jokainen lapsi voi piirtad yhden tai
useamman kalan omien ideoidensa mukaan.
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Tallenna tama osoite mahdollisia kysymyksia varten.

Fl: Varoitus! Sopii alle 3-vuotiaille lapsille. Pitkdt narut voivat aiheuttaa tukehtumisvaaran.
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