
FIND MONTY!
pokyny k hre



Hra sa vyvíja:

Matematické vzdelávanie: vnímanie a reprezentácia priestoru, 

rozpoznávanie vzorov a vzťahov

Somatický vývoj: jemná

motorika

Jazykové vzdelávanie: 

rozvoj jazykových 

zručností, slovná zásoba, 

komunikačné zručnosti

Informácie o hre:

15 min
4+

2 - 5



Obsah

a)1 kot

b)1 posteľ

c) 1 vankúš a 1 deka 

d) 34 fotokariet

e)1 koberec

f)1 symbolická kocka

a)

b)

e)

f) 

d)

c)
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Mačka Monty sa schovala pred psom a narobila neporiadok. Hodila deku a

vankúš na koberec... ale kde je Monty teraz? Opíšte Montyho úkryt alebo ho

vytvorte pomocou vankúšov, deky a postele! Týmto spôsobom rozvíjate nielen

priestorové vnímanie, ale aj jazykové zručnosti.

Find Monty je vynikajúca hra na rozvoj priestorového vnímania, pamäti a 

jazykových zručností. Prostredníctvom hier a zábavy si deti precvičujú tvorbu 

viet a rozširujú slovnú zásobu. Deti sa naučia základné smery, ako je ľavá a 

pravá strana. Cvičia sa najmä predložky (slová, ktoré označujú polohu, ako 

napríklad „na“, „pod“, „vedľa“, „pred“). Hra „Find Monty“ je preto ideálna na 

učenie cudzích jazykov alebo integráciu.

Tip: Obrázkové karty sú vhodné na precvičovanie opisovania priestoru. Pred 

začatím hry si karty prezrite spolu s deťmi a požiadajte ich, aby opísali, čo na 

nich vidia!

Príprava na hru

Položte Montyho koberec na stôl a pripravte posteľ s vankúšmi, dekou a mačkou 

na nej. Zamiešajte 34 kariet a položte ich lícom nadol na stôl uprostred stola.

– Položte koberec na stôl.

– Umísti kočku a posteľ s 

poduszką i kocem na dywanie.

– Karty položte rubom nahor do 

stredu stola.

– Pripravte kocky na hru.



Nesprávne: vráťte 

kartu späť pod 

balíček

Hra

Začína hráč, ktorý ako posledný pohladil skutočnú mačku. Vyberie kartu, krátko 
si ju prezrie a potom ju vráti späť rubom nahor. Zapamätal si všetky detaily? 
Dokáže situáciu zrekonštruovať? Kde je mačka, kde je deka, kde je vankúš? Ak 
všetko zrekonštruoval správne, kartu si nechá. V opačnom prípade ju vráti späť 
pod balíček. Teraz je na rade ďalší hráč.

Vyberte kartu 

a pozrite 

sa na ňu.

Kartu

položte

lícnou

stranou

nadol.

Obnoviť tému

Správne: hráč si môže 

kartu nechať.



Tip: Mnohým deťom sa ľahšie opisuje situácia pomocníkovi, keď stoja za ním –

môžu tak vidieť scénu z rovnakého uhla pohľadu.

Víťazom sa stáva prvý hráč, ktorý nazbiera štyri karty.

Tip: Ak je hráčov viac ako štyria, odporúča sa hrať len dovtedy, kým jeden z nich 

nemá tri karty.

Možné možnosti pre deti vo veku 6 rokov a viac
Pravidlá zostávajú rovnaké ako v kockovej verzii. Deti nad 6 rokov by mali opísať 

symbol „ústa“ bez gestikulácie alebo ukazovania, iba pomocou reči. To im tiež 

umožňuje precvičovať si smery „vľavo“ a „vpravo“. Odporúča sa, aby hráč, ktorý 

opisuje kartu, zavrel oči a otočil sa chrbtom.

Tip pre hráčov: Dôležitá je len poloha predmetov a mačky: vedľa, na, pod atď. Nezáleží 

na tom, či je vankúš umiestnený v rovnakom uhle ako na obrázku, ani na tom, ktorým 

smerom sa mačka pozerá. Menšie deti môžu pri popisovaní vecí na ne ukazovať prstom.

Hra skončila

Víťazom sa stáva prvý hráč, ktorý nazbiera štyri karty.

Tip: Ak je hráčov viac ako štyria, odporúča sa hrať len dovtedy, kým jeden z nich 

nezíska tri karty.

Možnosť pre deti vo veku od 5 rokov
Teraz je čas na symbolické kocky! Hráči sa striedajú v hádzaní kociek. Kocky majú tri 

rôzne symboly, ktoré vyžadujú akciu:

Posteľ: Teraz je na rade hráč sediaci po ľavici. Vytiahne kartu s fotografiou a 

na chvíľu ju ukáže. Potom dvakrát zopakuje (pomaly): „Kde je náš 

Monty?“. Hneď potom položí kartu s fotografiou na stôl rubom nahor. 

Teraz je na rade ďalší hráč, aby zopakoval situáciu zobrazenú na karte. 

Potom kartu otočí. Je všetko správne? Ak áno, kartu dostane. Ak nie, 

vráti ju späť pod balíček kariet.

stojka na hlave : Hra sa hrá rovnakým spôsobom ako „bed“. Jediný                                 

rozdiel je v tom, že hráč po ľavici ukáže svoju kartu otočenú 

rubom nahor.

Pery: Ak hráč hodí symbol úst, vyberie si pomocníka, ktorý bude stavať za 

neho. Najprv si vytiahne kartu a pozrie sa na ňu – ostatní hráči však 

nemôžu vidieť motív! Kým sa hráč pozerá na kartu, ostatní hráči sa 

dvakrát pomaly opýtajú: „Kde je náš Monty?“. Karta sa potom položí 

na stôl rubom nahor. Teraz sa hráč pokúsi opísať svojmu 

pomocníkovi, kde sa nachádzajú predmety a mačka. Karta sa potom 

otočí a porovná: bola situácia správne zrekonštruovaná? Ak áno, hráč 

si môže kartu nechať.



Hore, dole, vpravo a vľavo (vek: 4+) Nech deti zotriedia karty s 

obrázkami podľa toho, kde sa práve nachádza Monty. Či Monty sedí na 

stred postele, pod postelou, vpravo alebo vľavo?

Ja som Monty (vek: 4+) Mačka Monty sa rád schováva. Deti sa tiež

môžu schovať v škôlke. Dieťa, ktoré vie, kde sa schoval jeho kamarát, 

opisuje ostatným deťom úkryt.

Maluj Montyho (vek: 4+) Deti maľujú obrázok podľa opisu (napr.: Monty 

sedí na červenej posteli na vankúši s žltými bodkami a prikrývku vyhodil z 

postele). Môžete pridať aj ďalšie predmety, ktoré majú deti namalovať.

Všetko o mačkách (vek: 3+) Pohovorte si s deťmi o mačkách. Prečo sa

napríklad Monty schováva pod postelou pred psom? Prečo mačky vrčia

alebo mňaukajú? Či všetky mačky sú šedé ako Monty? Takto sa deti

môžu lepšie zoznámiť s mačkou ako domácim zvieratkom.

Môj kamarát Monty (vek: 3+) Ktoré z detí má doma mačku alebo

mačiatko? Na čo treba dbať, keď máte domáce zvieratko? Čo znamená

starostlivosť o zvieratko a branie zodpovednosti za ne? Aké skúsenosti

majú deti s mačkami?

Tím Monty (vek: 3+) Vo väčšej skupine detí „Nájdi Montyho“ môžete hrať

aj ako tímovú hru. Na to vytvorte tímy, v ktorých jedno alebo viacero detí

je zodpovedných za rôzne predmety (posteľ, vankúš, prikrývka, Monty). 

Jedno dieťa z skupiny opisuje ostatným deťom, kde umiestniť predmety. 

Ak je všetko umiestnené správne, vyhráva celý tím.

Tipy pre rodičov

Cvičte spolu s dieťaťom rôzne predložky (slová určujúce polohu). Na to si 

môžete napríklad vybrať nejaký predmet doma a požiadať dieťa, aby

opisalo jeho polohu. Vysvetlite dieťaťu, prečo určenie „vpravo“ a „vľavo“ 

závisí od uhla pohľadu (napr. pred zrkadlom, keď dve osoby stojí proti

sebe).

"Tipy pre vychovávateľov"
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SK: Pozor! Nevhodné pre deti do troch rokov. Malé časti. Nebezpečenstvo udusenia.
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