FIND MONTY!

pokyny k hre
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Hra sa vyvija:

Matematické vzdelavanie: vnimanie a reprezentécia priestoru,

rozpoznavanie vzorov a vztahov

Somaticky vyvoj: jemna
motorika

@ Jazykové vzdelavanie:
rozvoj jazykovych
zruénosti, slovna zasoba,
komunikacné zruc¢nosti

Informécie o hre:




FIND MONTY!

Obsah

a)1 kot

b)1 postel

c) 1vankus a 1 deka
d) 34 fotokariet

e)1 koberec

)1 symbolicka kocka




22411 Find Monty!

Macka Monty sa schovala pred psom a narobila neporiadok. Hodila deku a
vankus na koberec... ale kde je Monty teraz? Opiste Montyho Ukryt alebo ho
vytvorte pomocou vankusov, deky a postele! Tymto spdsobom rozvijate nielen
priestorové vnimanie, ale aj jazykové zruc¢nosti.

Find Monty je vynikajlica hra na rozvoj priestorového vnimania, paméti a
jazykovych zruénosti. Prostrednictvom hier a zabavy si deti precvicuju tvorbu
viet a rozsiruju slovnu zésobu. Deti sa naucia zakladné smery, ako je [ava a
prava strana. Cvicia sa najma predlozky (slova, ktoré oznacuju polohu, ako
napriklad ,na”, ,pod”, ,vedla“, ,pred"). Hra ,Find Monty" je preto idealna na
ucenie cudzich jazykov alebo integréaciu.

Tip: Obrazkové karty su vhodné na precviovanie opisovania priestoru. Pred
zacatim hry si karty prezrite spolu s detmi a poziadajte ich, aby opisali, o na
nich vidia!

Priprava na hru

Polozte Montyho koberec na stél a pripravte postel s vankdsmi, dekou a mackou
na nej. Zamiesajte 34 kariet a polozte ich licom nadol na stol uprostred stola.

— Polozte koberec na stol.

— Umisti kocku a postel' s
poduszka i kocem na dywanie.

- Karty polozte rubom nahor do
stredu stola.

— Pripravte kocky na hru.
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Hra

Zacina hrac, ktory ako posledny pohladil skuto¢nd macku. Vyberie kartu, kratko
si ju prezrie a potom ju vrati spat’ rubom nahor. Zapamatal si vSetky detaily?
Dokéaze situaciu zrekonstruovat? Kde je macka, kde je deka, kde je vankus? Ak
vietko zrekonstruoval spravne, kartu si necha. V opa¢nom pripade ju vrati spat’
pod balicek. Teraz je na rade dalsi hrac.

Spravne: hrac si moéze
kartu nechat.

Vyberte kartu Kartu Obnovit' tému
a pozrite polozte
sa na fu. licnou
stranou Nesprévne: vratte
nadol.

kartu spat’ pod
balicek




Tip pre hracov: Dolezita je len poloha predmetov a macky: vedla, na, pod atd. Nezalezi
na tom, ¢i je vankd$ umiestneny v rovnakom uhle ako na obrazku, ani na tom, ktorym
smerom sa macka pozera. Mensie deti mbZu pri popisovani veci na ne ukazovat prstom.

Hra skoncila
Vitazom sa stava prvy hra¢, ktory nazbiera Styri karty.

Tip: Ak je hracov viac ako Styria, odporuca sa hrat len dovtedy, kym jeden z nich
neziska tri karty.

Moznost pre deti vo veku od 5 rokov
Teraz je ¢as na symbolické kocky! Hraci sa striedaju v hadzani kociek. Kocky maju tri
rozne symboly, ktoré vyzaduju akciu:

Postel: Teraz je na rade hrac sediaci po lavici. Vytiahne kartu s fotografiou a
na chvilu ju ukadze. Potom dvakrat zopakuje (pomaly): ,Kde je nas
Monty?”“. Hned potom polozi kartu s fotografiou na stol rubom nahor.
Teraz je na rade dalsi hrac, aby zopakoval situaciu zobrazenu na karte.
Potom kartu otodi. Je vietko spravne? Ak ano, kartu dostane. Ak nie,
vrati ju spat’ pod bali¢ek kariet.

stojka na hlave : Hra sa hra rovnakym sp6sobom ako ,bed". Jediny
rozdiel je v tom, ze hrac po lavici ukaze svoju kartu otocent
rubom nahor.

Pery: Ak hrac hodi symbol Ust, vyberie si pomocnika, ktory bude stavat' za
neho. Najprv si vytiahne kartu a pozrie sa na iu — ostatni hraci vsak
nemozu vidiet motiv! Kym sa hrac pozerd na kartu, ostatni hradi sa
dvakrat pomaly opytaju: ,Kde je nd$ Monty?”. Karta sa potom polozi
na stol rubom nahor. Teraz sa hra¢ pokusi opisat’ svojmu
pomocnikovi, kde sa nachadzaju predmety a macka. Karta sa potom
otodi a porovna: bola situacia spravne zrekonstruovana? Ak ano, hrac
si moze kartu nechat.

Tip: Mnohym detom sa lahsie opisuje situacia pomocnikovi, ked' stoja za nim —
mézu tak vidiet scénu z rovnakého uhla pohladu.

Vitazom sa stava prvy hrac, ktory nazbiera Styri karty.

Tip: Ak je hracov viac ako Styria, odporuca sa hrat' len dovtedy, kym jeden z nich
nema tri karty.

Mozné moznosti pre deti vo veku 6 rokov a viac

Pravidla zostavaju rovnaké ako v kockovej verzii. Deti nad 6 rokov by mali opisat’
symbol ,Usta” bez gestikulacie alebo ukazovania, iba pomocou reci. To im tiez
umoznuje precvicovat si smery ,vlavo” a ,vpravo”. OdporUca sa, aby hrac, ktory
opisuje kartu, zavrel oci a otocil sa chrbtom.



"Tipy pre vychovavatelov"

Hore, dole, vpravo a vlavo (vek: 4+) Nech deti zotrievdia karty s
obrazkami podfa toho, kde sa prave nachadza Monty. Ci Monty sedi na
stred postele, pod postelou, vpravo alebo viavo?

Ja som Monty (vek: 4+) Macka Monty sa rad schovava. Deti sa tiez
mdzu schovat' v §kdlke. Dieta, ktoré vie, kde sa schoval jeho kamarat,
opisuje ostatnym detom ukryt.

Maluj Montyho (vek: 4+) Deti maluju obrazok podla opisu (napr.: Monty
sedi na Cervenej posteli na vankusi s Zltymi bodkami a prikryvku vyhodil z
postele). Mbzete pridat’ aj dalSie predmety, ktoré maju deti namalovat.

Vsetko o mackach (vek: 3+) Pohovorte si s detmi o mackach. Preco sa
napriklad Monty schovava pod postelou pred psom? Pre¢o macky vréia
alebo mnaukaju? Ci véetky macky su $edé ako Monty? Takto sa deti
moézu lepSie zoznamit’' s mackou ako domacim zvieratkom.

Mo6j kamarat Monty (vek: 3+) Ktoré z deti ma doma macku alebo
madiatko? Na &o treba dbat, ked mate domace zvieratko? Co znamena
starostlivost’ o zvieratko a branie zodpovednosti za ne? Aké skusenosti
maju deti s mackami?

Tim Monty (vek: 3+) Vo vacsej skupine deti ,Najdi Montyho mézete hrat
aj ako timovu hru. Na to vytvorte timy, v ktorych jedno alebo viacero deti
je zodpovednych za rézne predmety (postel, vankus, prikryvka, Monty).
Jedno dieta z skupiny opisuje ostatnym detom, kde umiestnit predmety.
Ak je vSetko umiestnené spravne, vyhrava cely tim.

Tipy pre rodicov

Cvicte spolu s dietatom rézne predlozky (slova urcujuce polohu). Na to si
moZzete napriklad vybrat nejaky predmet doma a poZiadat dieta, aby
opisalo jeho polohu. Vysvetlite dietatu, pre€o uréenie ,vpravo“ a ,vlavo*
zavisi od uhla pohladu (napr. pred zrkadlom, ked dve osoby stoji proti
sebe).
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EN71 and ASTM tested

SK: Pozor! Nevhodné pre deti do troch rokov. Malé asti. Nebezpecenstvo udusenia.
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