FIND MONTY!

Pokyny ke hre
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Hra se vyviji:

Matematické vzdélavani: vnimani a reprezentace prostoru,
rozpoznavani vzor( a vztah(

|® Somatosenzoricky
= vyvoj: jemna motorika

Jazykové

e vzdélavani: rozvoj
jazykovych dovednosti,
slovni zasoba,
komunikaéni dovednosti

Informace o hre
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FIND MONTY!

Obsah

a) 1 postel

b) 1 matrace

c) 1 polstara 1 deka

d) 34 fotografickych karet
e) 1 koberec

f) 1 symbolicka kostka




22411 Find Monty!

Kocka Monty se schovala prfed psem a nadélala neporadek. Hodila deku a
polstaF na koberec... ale kde je Monty ted? PopiSte Montyho Ukryt nebo ho
vytvoite pomoci polstarl, dek a posteli! Timto zplsobem rozvijite nejen
prostorové vnimani, ale také jazykové dovednosti.

Find Monty je vynikajici hra pro rozvoj prostorové orientace, paméti a
jazykovych dovednosti. Prostrednictvim her a zabavy si déti procvicuji tvorbu
vét a rozsifuji svou slovni zasobu. Déti se uci zakladni sméry, jako je leva a
prava strana. Procvicuji zejména predlozky (slova, kterd oznacuji polohu, jako
,na”, ,pod”, ,vedle”, ,pred”). Hra ,Najdi Montyho" je proto idealni pro vyuku
cizich jazykl nebo integraci.

Tip: Obrazkové karty jsou vhodné pro procvi¢ovani prostorového popisu. Pred
zahdjenim hry si karty prohlédnéte s détmi a pozadejte je, aby popsaly, co na
nich vidi!

Priprava na hru

Polozte Montyho koberecek na stil a pripravte postel s polstari, dekou a kockou
na ni. Zamichejte 34 karet a polozte je licem dol{i na stdl uprostied stolu.

— Polozte koberec na stdl.
— Polozte kocku a postel s
; polstafem a dekou na koberec.
ﬁ — Polozte karty licem doll do
stredu stolu.
— Pfipravte kostky pro hru.
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Hra

Hrac, ktery jako posledni pohladil skute¢nou kocku, zacina. Vezme kartu, kratce
se na ni podiva a pak ji vrati licem dold. Pamatuje si vSechny detaily? Dokaze
rekonstruovat situaci? Kde je kocka, kde je deka, kde je polstar? Pokud vie
spravné zrekonstruoval, kartu si ponecha. Pokud ne, vrati ji do balicku. Nyni je
na fadé daldi hrac.

Spravné: hrac si mize
kartu ponechat.

Vyberte kartu a Kartu Obnovit téma
podivejte se polozte
na ni. licem
dold.

Nespravné: vratte
kartu zpét pod
balicek




Tip pro hrace: Dllezita je pouze poloha predmétl a kocky: vedle, na, pod atd. Nezélezi
na tom, zda je polstar umistén ve stejném Ghlu jako na obréazku, ani na tom, kterym
smérem se kocka diva. Mensi déti mohou pfi popisu véci ukazovat prstem.

Hra skoncila
Prvni hrac, ktery nasbira Ctyfi karty, vyhrava.

Tip: Pokud je hracu vice nez Ctyfi, doporucuje se hrat pouze do té doby, nezZ jeden z
nich ziska tfi karty.

Vhodné pro déti od 5 let

Nyni je ¢as na symbolické kostky! Hraci se stfidaji v hazeni kostkami. Kostky maji tfi
rizné symboly, které vyzaduji akci:

Postel: Nyni je na fadé hrac sedici vlevo. Vytahne kartu s fotografii a na chvili
ji ukaze. Poté dvakrat zopakuje (pomalu): ,Kde je nas Monty?”. Ihned
poté polozi kartu s fotografii licem dol na stdl. Nyni je na fadé dalsi
hra¢, ktery zopakuje situaci zobrazenou na karté. Poté kartu otoci. Je
vse spravné? Pokud ano, kartu si vezme. Pokud ne, vréti ji do bali¢ku
karet.

stojka na hlave : Hra se hraje stejné jako ,bed”. Jedinyrozdil je v tom, ze hrac
vlevo ukazuje svou kartu licem nahoru.

Rty: Pokud hra¢ hodi symbol Ust, vybere si asistenta, ktery za néj bude
stavét. Nejprve si vytahne kartu a podiva se na ni — ostatni hraci vsak
obrazek vidét nesmi! Zatimco se hrac diva na kartu, ostatni hraci se ho
dvakrat pomalu zeptaji: ,Kde je nd$ Monty?". Karta se poté polozi
licem dold na stdl. Hrac se nyni pokusi popsat svému pomocnikovi,
kde se nachazeji predméty a kocka. Poté se karta otoci a porovna:
byla situace spravné zrekonstruovana? Pokud ano, hrac si kartu maze
nechat.

Tip: Mnohym détem se situace snaze popisuje asistentovi, kdyz stoji za nimi -
tak mohou vidét scénu ze stejného Uhlu.

Prvni hra¢, ktery nasbira Ctyfi karty, vyhrava.

Tip: Pokud je hracu vice nez Ctyfi, doporucuje se hrat pouze do té doby, nez
jeden z nich ziska tfi karty.

Mozné moznosti pro déti od 6 let
Pravidla zdstavaji stejna jako v kostkové verzi. Déti starsi 6 let by mély popsat
symbol ,Usta" bez gestikulace nebo ukazovani, pouze pomoci fedi. To jim také
umoznuje procvicit sméry ,vlevo” a ,vpravo”. Doporucuje se, aby hrac popisujici
kartu zavrel oci a otoCil se zady.



,Tipy pro pedagogy”

Nahoru, dol(, doprava a doleva (vék: 4+)
Nechte déti roztfidit obrazkové karty podle toho, kde se Monty pravé
nachazi. Sedi Monty uprostfed postele, pod posteli, vpravo nebo vlevo?

Jsem Monty (vék: 4+)

Kocka Monty se rada schovava. Déti se také mohou schovavat v détském
pokoji. Dité, které vi, kde se jeho kamarad schovava, popiSe ostatnim
détem misto, kde se schovava.

Malovani Monty (vék: 4+)

Déti nakresli obrazek podle popisu (napf. Monty sedi na Cervené posteli
na polstafi se Zlutymi puntiky a odhodil deku z postele). Mizete také
pridat dalsi pfedméty, které déti nakresili.

VSe o ko¢kach (vék: 3+)

Promluvte si se svymi détmi o koCkach. Pro¢ se napfiklad Monty
schovava pred psem pod posteli? Pro¢ kocky vréi nebo mnoukaji? Jsou
vSechny koCky Sedé jako Monty? To pomUze détem Iépe se seznamit s
kockami jako domacimi mazlicky.

Muj pritel Monty (vék: 3+)

Které z déti maji doma kocku nebo koté? Co je tfeba zvazit, kdyz mate
domaciho mazlicka? Co znamena péce o domaciho mazlicka a prevzeti
odpovédnosti za néj? Jaké zkuSenosti maji déti s kockami?

Tim Monty (vek: 3+) Vo vacsej skupine deti ,Najdi Montyho mézete hrat
aj ako timovu hru. Na to vytvorte timy, v ktorych jedno alebo viacero deti
je zodpovednych za rézne predmety (postel, vankus, prikryvka, Monty).
Jedno dieta z skupiny opisuje ostatnym detom, kde umiestnit predmety.
Ak je vSetko umiestnené spravne, vyhrava cely tim.

Tipy pro rodice

ProcviCujte s ditétem razné predlozky (slova oznacujici polohu). K tomu
muzete vybrat néjaky predmét v domacnosti a pozadat dité, aby popsalo
jeho polohu. Vysvétlete ditéti, pro€ uréeni ,vpravo“ a ,vlevo® zavisi na Uhlu
pohledu (nap¥. pred zrcadlem, kdyz stoji dva lidé naproti sobé).
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CS: Varovani! Nevhodné pro déti do tfi let. Malé ¢asti. Nebezpedi uduseni..
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