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instrukcja gry




Gra sprzyja:

Edukacja artystyczna: nauka rozpoznawania koloréw,
kreatywne tworzenie wzoréw, swobodna
zabawa.

Edukacja matematyczna: wyobraznia przestrzenna,
rozpoznawanie sekwencji iwzoréw,
zrozumienie symetrii, pierwsze
liczenie, logika, koncentracja.

'm' Rozwoj somatyczny: rozwijanie zdolnosci motorycznych,
koordynacja wzrokowo-ruchowa.

Informacje o grze o

=

@ Game Info
wwwi beleduc daf
marbelino-4
-creating

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



o
MAREELINO 4 o o
TWORZ MOTYWY | KSZTALTY .

s
FYY PPy
0 0DDDDND:
00009099

4 0 . Q Q @ 990 1 x bawetniana torba

" 00000009
‘000000999
‘00000000
00000000

1 x plansza do gry 200 ) 1 x kosz duzy
T me

@)
O

olol L Bl I 10

OllOL L X
ol L L I Jole)
00000000

(elololoL Y Jo)

\"IGI‘.‘IIO O
O
‘—-_I______

17 x karty zadan

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Przeglad

olole]e elolele) QOO000O00O
OQQO®eO000 olelel ) Jeoleole
89::::98 89....98 COe00e00 OOO000000
Soeeeencl B0 00 € 09858552 | 2285208
C00®0000 | |00 @00 | |Gecescsnd 202832054
elelol L Iolele 00000000 Qeeseeee] | (#0ee00CS
00000000 | (855838389 -
drzewo dom motyl zamek
cCeeO0®e0 (elele] [e]e]e] [olelelelolelele] OOOO00000
[ole] lelel leole! (ele]lel X Tolole] (olel lele]l lele! o000 O0O®
OIS CIO]e] [olel Y 100 OO0 000 o0 e o0
SYMMETRYCZNY [S88°°833¢ [Geesssss! [Coseesccl [cesesces
Ceeeeeed OO0 e000 O.-....O o000 000OO
lelele] I Jelele! [ele]ol X Jolele] elel I I I lole! o000 00
cOeeeeO0 OO C0e00 olelele]elelele] COCO0000
zajac samolot chrzaszcz chrzaszcz
ololo]e] Jolele) clololololole]e)
> [Nelelel I Jelele] ol I Jolol I Jo
% 80© ::C.)C.) 859::?88 OO000000 OO0000000
z Ble seenl [Bo0eenced 55293333 | 88962535
H OCreeele | (00000000 | [32295°99¢ (92229259 ¢
i (OO00@000 | [COOeeeeO | [C0s0see0 | OO e
0]0]0]0I0]0]0]e) olele] ]olel ] CCeeee0d | 0eeeesed
ryba Pies kwiaty kaczka
O00O00000 (elelel T lele] O000000e OOO00000
ol Il DIeIele] OOCeOee0 oeCe o000
ASYMETRYCZNY |“eeecss ] 130032330 ee3e0e, lesescece
........q D..OO..O1 .D.OO.O.q 000 .1
ol X Jolol X Jo@] (T X Jelel I T ] Clel Y X I JoI | 20000000
20000000 (o] Jolelelel le! Ulelelelelelel] 0000000
OO000000 (o]elele]elole]le) ( IXXIXIXY] [o]e]o]e]o]ole]e)
samochod wisnie wzbr wzor
00000000 00000000 .. X
ololololololele; ololololololele)] k7 ; =1
ololololelele]e) olojolololelele) ~ v -
QOOOOOO0O | |OOOOOOOO | Lo -
QOOOO0O0O0O olojeolololelele)
QOOO00000O olojolololele]e) o
QOOOOOOO olololololol0l0]
o]o]o]olol0]e]e) OO0000000O )

gra darmowa



()

OOO0OOOOO elele] 1 I6lele
QOO0 OOe [ 1O]®; —
09338809 | 93808898 | pommn e
| X
OOPO®O®O Y [D0e0eded " 83666000 Ooeeeeso
30056500 | 0008880 | ditt BHiiE
00 o 00 o ogg@@ogo oggo @000
kwiat jabtko
[elelelclolelele)] 0008000 [elelelclolelele)] olole) 000
00@®OO0OC = 000 0eedd O00®CO®O0C  O0e0CH00
slelolololololeTe) 'Y Y lo] slelcleleloleloleeY TeleL Yol
olelolololololo) 0000 0000 » 00008000
000DEEE0 | Ceeeeeed 0EEEEEE0 T Qee 080
elelalolololelelENeler T T X Tole! OREEEEE®L (eeeeesl
olololololololo O0EB®EEO0 = 0O0Oeee 800
oo (¢) 0o o 00 ) 00 0
t6dz torba
00000000 | [COC0OO0O OOOCO®O0 | [0e00CH00
®000000® 000000 Glolololelolole)
olalelololelelo) Yol T Jo1 ) 000®O00® = QOO®000
lolalolololelelo) 200000 0eEEEE00 , 00008800
olalolololelale) 00000 00@®E®O0Q | Q0®eeQ00
olalelololelalo) e00000 00@EEO00 = 00eeed00
0000003 000000 0000000 Q00eCO00
00 (6] 00 (<] 00 [ 00 <]
Plik cookie winogrona
Uktadanie wedtug liczb
0]0]0]0]0]0]0]0) QOOeCOO0O
CeeCOO00O olelel 1010010
00000000 QOOe0Q00 SO0e0000- 605000
0000 QO 0]0]0]0]
O 0000 Y 00880000 Y 8533080 ©3ee3000
00299500 | (oescoos | i Gt
00000000 | 0Oee0000 | 398833688 ©89e8988
serce .. .
wieza 26tw kwiat
MOTYWY UZUPELNIC
Materiaty

dodatkowe i film

EiEsE
b :

SCAN ME!



21026 MARBELINO 4

Na miejsca, gotowi, start! Ta gra polegajaca na sortowaniu kolorowych kulek i
drewnianych ksztattow zawiera 17 kart z r6znymi motywami, zadaniami i sugestiami
dotyczacymi kreatywnego uktadania obrazkéw i prébowania nowych rzeczy — réwniez w
3D. Marbelino 4 zapewnia Swietng zabawe zaréwno w pojedynke, jak i w grupie, a takze
sprzyja komunikacji i wspotpracy. Rozwija réwniez podstawowe umiejetnosci, takie jak
wyobraznia przestrzenna, rozpoznawanie sekwencji i wzoréw, rozumienie symetrii oraz
motoryka mata. Nadrukowany uktad wspotrzednych stuzy do orientacji. Karty mozna
fatwo wsuwac i wyciagaé z planszy. W szczeliny na gornej stronie wktada sie przegrode

do wariantéw gry C-E.

Przygotowanie do gry %

Kolorowe kulki nalezy umiesci¢ w koszyku przed

rozpoczeciem gry. Drewniane foremki mozna potozy¢ £ 'o

obok. Zielona przegroda réwniez powinna by¢ @@
o

przygotowana.

Wariant gry A — ukladanie wzoréw i motywoéw
Wybierz niebieska lub czerwona karte wzorcowa i wiéz ja
do szczeliny planszy tak, aby wszystkie punkty byty dobrze
widoczne. Odtworz wzér z karty wzorcowej, umieszczajac
kulki na punktach w odpowiednich kolorach.
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Niebieski lub czerwony

Wariant gry B — Ukladanie wedtug liczb

W tej wersji gry zielona karta wzorcowa jest wktadana do
szczeliny w taki sposéb, aby widoczne byty czarne cyfry. Legenda
w dolnym rzedzie pokazuje, ktéra cyfra odpowiada danemu
kolorowi. Teraz nalezy odtworzy¢ wzor z karty wzorcowej,
umieszczajagc kulki na odpowiednich cyfrach. Po utozeniu
wszystkich kulek dzieci moga wyjac karte, odwrocic ja i
sprawdzi¢, czy kulki sa utozone prawidtowo.
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Wskazowka:

W przypadku najmtodszych
wystarczy wtozy¢ strone z
kolorowymi kropkami i
mozna zaczynac.
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Wariant gry C — ukladanie motywoéw za pomoca przegrody

Najpierw nalezy wiozy¢ zielong przegrode w dwa rowki planszy. Plansze nalezy
ustawic tak, aby gracz mogt widzie¢ obie strony. Gracz wsuwa jedng z z6ttych kart
do planszy. Wykorzystujac przegrode jako o$ symetrii, odtwarza druga potowe
obrazka na nie zadrukowanej stronie. Po zakohczeniu wyjmuje przegrode i
sprawdza, czy wszystko jest w porzadku. Teraz mozna zobaczy¢ caty symetryczny
obrazek.

Wariant gry D — gra kooperacyjna z przegroda
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Najpierw nalezy wiozy¢ przegrode w dwa rowki planszy. Gracze siedza
naprzeciwko siebie, tak aby kazdy widziat jedna strone. Czerwong karte wktada sie
do planszy. Kazdy gracz uktada swoja potowe wzoru. Gdy obaj zakohcza, mozna
wyjac przegrode i dzieci widzg caty obrazek. Kto pierwszy rozpozna motyw?

czerwony

Wariant gry E — Wyzwanie na czas
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Kto jest szybszy? W tej wersji gry przegrode umieszcza sie w dwoch szczelinach
planszy i wktada jedna z niebieskich kart. Gracze siedza naprzeciwko siebie, tak
aby kazdy widziat swoja strone. Teraz gracze musza jak najszybciej odtworzy¢
przedstawiony wzor. Ten, kto pierwszy utozy wszystkie kulki, wota ,Stop!” i

wygrywa.
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Wariant gry F — Swobodna gra na planszy z kulkami i drewnianymi
foremkami

Dzieci moga swobodnie bawi¢ sie na planszy i pusci¢ wodze fantazji, tworzac nowe i
niepowtarzalne obrazy w 2D lub 3D za pomoca kolorowych kulek i drewnianych
elementow. Kolorowe drewniane elementy maja proste ksztatty i mozna je
umieszczac na siatce razem z kulkami. Poniewaz ich otwory maja taki sam uktad jak
otwory na planszy, mozna uktadaé rézne warstwy kulek i ptaskich ksztattéw, tworzac
bardziej ztozone struktury w przestrzeni tréjwymiarowej. Dzieci w zabawowy sposéb
ucza sie, jak taczyc¢ ze soba ksztatty, i musza wykorzystaé swoje zdolnosci
koordynacyjne, aby umiesci¢ te konstrukcje i utrzymac je w rownowadze.

——

Wariant gry G — Swobodna gra poza plyta gry
Dzieci moga swobodnie bawi¢ sie drewnianymi ksztattami bez -
kolorowej ramki, bez planszy do gry. W ten sposéb powstaja
kreatywne wzory i kombinacje utozonych w stosy kulek i
drewnianych ksztattow.

SAMODZIELNE PROJEKTOWANIE KART

Dodatkowo dzieci moga zaprojektowaé wiasne szablony, wycia¢ je, a nastepnie
stworzy¢ wtasne obrazy 2D i 3D za pomoca kolorowych drewnianych ksztattow i
kulek. Wystarczy zeskanowa¢ kod QR i pobraé szablon.

i Wskazéwkas
WARIANT GRY DLA PROFESJONALISTOW Pobierz szablon z

Gra komunikacyjna od 5+ dla 2 graczy i’;?:fneé g\;‘l’;}yw

Jeden z graczy siada przed plansza. Drugi wybiera z6tta karte wzorcowa, nie ktorym wpisane sa
pokazujac jej. Teraz gracz z kartg opisuje, gdzie znajduja sie kulki, aby drugi wspotrzedne.
gracz mogt umiescic kulke na planszy. System wspotrzednych wydrukowany

na planszy pomaga wopisaniu pozycji kulek. Przyktad: ,Fioletowa kulka lezy S=Secma e

na D7". Nastepnie wspdlnie sprawdzacie, czy kulki sa utozone s '
prawidtowo.Nastepnie mozecie uzupetni¢ wzor.
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Nazywam sie Federica Monzio
Compagnoni izajmuje sie projektowaniem
zabawek i gier we Wtoszech.Od
dziecinstwa zawsze interesowaty mnie
zabawy, a ta pasja towarzyszyta mi przez
cate zycie, stata sie tematem moich
studidw, a ostatecznie takze moim
zawodem.Uwielbiam projektowac zabawki i
gry, ktére pomagaja dzieciom poznawac
otaczajacy je Swiat w zabawowy sposob,
jednoczesdnie tworzac swéj wiasny,
wyjatkowy $wiat..
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2025

Prosze zachowad¢ adres na wypadek
pytan.

K CE

EN71 and ASTM tested

PL: Uwaga! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Ryzyko zadlawienia.
Mate elementy i kulki.
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