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Spelet stoder:

Konstundervisning: lara ut fargigenkanning,
skapa kreativa monster, fri lek.

Matematisk utbildning: rumslig fantasi, igenkanning av

h sekvenser och monster,
forstaelse for symmetri, tidig
rakning, logik, koncentration.

- Fuusiline areng: motoorika areng, kae ja silma koordinatsioon.
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21026 MARBELINO 4

Klara, fardiga, ga! Det héar spelet gar ut pa att sortera fargade bollar och traformer och
innehaller 17 kort med olika teman, uppgifter och férslag pa hur man kan skapa kreativa
bilder och prova nya saker — inklusive 3D. Marbelino 4 &r mycket roligt fér en eller flera
personer och uppmuntrar till kommunikation och samarbete. Det utvecklar ocksa
grundlaggande fardigheter som rumslig fantasi, att kanna igen sekvenser och monster,
forsta symmetri och finmotorik. Ett tryckt koordinatsystem anvands for orientering.
Korten ar latta att placera pa och ta bort fran bordet. En avdelare placeras i den 6vre
delen for spelvarianterna C-E.

Spel férberedelse —
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Férgade bollar ska placeras i korgen innan spelet borjar. annee ‘

Traformar kan placeras bredvid korgen. En gron avdelare .~ b | soo2®

P e e Tt < e
o o raan0e =
ska ocksa forberedas. ‘!;‘,_0 % eaasnaae o
S s2ssese
Spelvariant A — arrangemang av ménster och motiv
Vilj ett kort med blatt eller rétt monster och lagg det pa ‘ ]
bordet sa att alla prickar syns tydligt. Upprepa monstret pa "

kortet genom att placera bollarna pa prickarna med
motsvarande farger.
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Spelvariant B — Ordna efter nummer
| den har versionen placeras den gréna mallen i 6ppningen sa att TIPS:

de svarta siffrorna syns. Forklaringen langst ner visar vilken siffra Fér de yngsta barnen

som motsvarar vilken farg. Nu ska moénstret pa mallen aterskapas ar det bara att satta in
genom att placera bollarna pa motsvarande siffror. Nér alla en sida med fargade
bollar &r pa plats kan barnen ta ut kortet, védnda pa det och prickar, s& ar du redo
kontrollera om bollarna ar placerade korrekt. att borja.
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Spelvariant C — ordna motiv

Placera forst den gréna avdelaren i de tva sparen pa bradet. Placera bradet sa att
spelaren kan se bada sidorna. Spelaren placerar ett gult kort pa tavlan. Med
avdelaren som symmetriaxel skapar de den andra halvan av bilden pa den tomma
sidan. Nar de ar klara tar de bort avdelaren och kontrollerar att allt ar korrekt. Nu
ar hela den symmetriska bilden synlig.
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Spelvariant D — samarbetsspel med delningsfalt

Placera forst skiljelisten mellan tva spér pa bordet. Spelarna sitter mittemot
varandra sa att var och en kan se ena sidan. Det réda kortet laggs pa bordet. Varje
spelare lagger ihop sin sida av monstret. Nar bada &r klara kan skiljelisten tas bort
och barnen kan se hela bilden. Vem kommer att vara férst med att kdnna igen
motivet?
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Spelvariant E — Tidsutmaning

Vem &r snabbast? | den hér versionen av spelet placerar du avdelaren mellan de
tva Oppningarna pa bradet och ldgger ett av de bla korten. Spelarna sitter
mittemot varandra sa att alla kan se sin sida. Nu maste spelarna upprepa monstret
sa snabbt som mojligt. Den forsta spelaren som placerar alla bollar pa plats ropar
"Stopp!” och vinner.

O0# 89200

290000000

CO0000Q0
bla

Vv,



Spelvariant F — Fritt spel pa bordet med bollar och trapjaser

Barnen kan leka fritt pa bordet och lata fantasin floda fritt, och skapa nya och unika 2D-
eller 3D-bilder med hjalp av fargglada bollar och trabitar. De fargglada trabitarna har
enkla former och kan placeras pa rutnatet tillsammans med bollarna. Eftersom deras hal
ar placerade pa samma satt som halen pa bradet kan olika lager av bollar och platta
former sattas ihop for att skapa mer komplexa strukturer i ett tredimensionellt utrymme.
Barnen lar sig att kombinera former pa ett lekfullt satt och maste anvénda sin
koordination for att placera dessa strukturer och halla dem i balans.
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Spelvariant G — Fritt spel utanfor spelplanen

Barn kan leka fritt med traformer som inte har nagra fargade
ramar eller spelplan. Detta gor att de kan skapa kreativa moénster
och kombinationer av staplade bollar och traformer.

Oberoende kortdesign

Dessutom kan barnen designa sina egna mallar, klippa ut dem och sedan anvénda
fargglada traformer och bollar for att skapa sina egna 2D- och 3D-bilder. Allt de
behover gora ar att skanna QR-koden och ladda ner mallen. X
Tips:

Spelvariant for proffs Ladda ner mallen
Kommunikationsspel fran 5+ 2 spelare medkoordinaterna

. B . o fran var webbplats.
En spelare sitter framfor spelbradet. Den andra spelaren véljer ett gult
referenskort utan att visa det. Kortinnehavaren beskriver nu bollarnas
placering sa att den andra spelaren kan placera dem pa spelbradet.
Koordinatsystemet som &r tryckt pa spelbradet anvands for att beskriva e
bollarnas placering. Exempel: "Den lila bollen ligger i D7.” Sedan s '
kontrollerar ni tillsammans om bollarna ar placerade korrekt. Darefter kan ni
komplettera monstret.
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Jag heter Federica Monzio
Compagnoni och designar leksaker
och spel i Italien. Jag har varit
intresserad av spel sedan barnsben
och denna passion har féljt mig
genom hela livet, blivit &mnet fér mina
studier och slutligen mitt yrke. Jag
alskar att designa leksaker och spel
som hjalper barn att upptécka varlden
omkring sig pa ett lekfullt satt,
samtidigt som de skapar sin egen
unika varld. .

Mer fran denna serie
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2025

Spara denna adress om du har nagra
fragor.

K CE

EN71 and ASTM tested

SV: Varning! Ej lampligt for barn under 36 manader. Kvavningsrisk. Sma delar och
bollar.
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