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pravidla hry




Hra podporuje:

Vyuka umeéni: rozpoznavani a pojmenovavani barev

Vyuka matematiky: prvni Cisla, pocitani nahlas

figur a houpacek, kognice,
pameétové schopnosti

Socialni vychova: pravidla ve skupiné

s
@ Somaticky trénink: jemna motorika pfi umistovani
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Pojdme postavit houpacku!

~ 58

4 postavy ze série ,,Il
mio piccolo mondo*
(MUdj maly svét)
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Z toho 6 zetonU s
potisténou zadni

Informace o hre stranou
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Je slune¢ny den. Emma a Ben se potkavaji na hristi. Doprovazi je Sammy, Emmin
mily pejsek, a Mimmi, Ben(lv zvédavy koc&i¢ka. Ctyfi kamaradi se t&si na pfijemné
odpoledne na hristi a jsou nadSeni, Ze si budou moci hrat na svém oblibeném
hracim zarizeni: velké houpacce. Ale ¢eka je nepfijemné prekvapeni: houpacka je
rozbita! Barevné prkna jsou rozhazena vSude kolem a houpacka nefunguje.
Spolecné se rozhodnou houpacku opravit, aby si na ni mohly hrat vSechny déti.
ZacCina opravdové tymové dobrodruzstvi! Obycejny den se méni v vesely stavebni
projekt plny barev, prvnich poc¢tl a pratelstvi. A nakonec houpacka zase funguje a
odpoledne na hfisti je zachranéno!

Priprava hry

Polozte hraci podlozku ,,hraci pole® doprostred stolu a umistéte houpacku
doprostied podlozky. Nyni zamichejte dvanéact kulatych dievénych Zetonl s
motivem listu nahoru a rozlozte je kolem houpacky. Kazdy hrac¢ si vybere jednu ze
Ctyr postav a poloZzi ji vedle hraciho pole. Vedle nich se polozi také Sest barevnych
desticek (barevnou stranou nahoru) a kostka.

“

r /"“'w/‘& fom

\'J
oF <\
//\\ _ O
Q. ¢

e

e
Ll

¢a @
7 @

Iy
e 2
'

A\
o

/

-



Pribéh hry

Posledni hrac, ktery sedél na houpacce,
muze zahéjit hru. Prvni hra¢ hodi kostkou
Posune se o pocet kroku, ktery je uveden
na kostce, na dfevénych Zetonech.
MUzete si sami urcit, od kterého
drfevéného Zetonu zaCnete a kam se
vydate. MlzZete skakat a ménit smér.
Smite vSak stat pouze na dfevénych
Zzetonech, které jsou pokryty motivem
list(. Kazdy tah se nahlas pocita.

Kdyz hrac prestane, mlze otocit difevény Zzeton. Nyni ma dvé moznosti:

1 Pokud je na karticce vidét barva: jak se tato barva jmenuje? Hrac¢ barvu
nahlas pojmenuje. Poté vyhleda desku s odpovidajici barvou a umisti ji
podle svého uvazeni na houpacku.

2 Pokud na Zetonu neni vidét 4dna barva: Skoda, tentokrat se hra¢ nemuze
zapojit do stavby.

Tip

f’ii\ Pokud si déti nejsou jisté

pfi pojmenovani barvy,

(] \ mohou jim pomoci
\_/f\\ \ 7,, ostatni hraci.

@

Dievéna Zetonka zlistava odkryta. Zetonka mdze z{stat na tomto poli¢ku az
do dalSiho tahu. Nyni je na radé dalsi dité: hodi kostkou, skocCi, rozpozna a
pojmenuje barvu a pokracuje ve stavbé. Kousek po kousku tak vznika
barevna houpacka! Pfi poslednim tahu mohou body na kostce zUstat.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Varianta hry pro starsi déeti
Po kazdém tahu se dievéné Zetony polozi obrazkem doll a figurka na
nich z0stane stat az do dalSiho tahu. Hra tak bude jesté napinavéjSiao

néco obtizngjsi! V této verzi si musite dobre zapamatovat, které
drevéné Zetony jiz byly otoCeny.
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Konec hry

Hra konci, kdyzZ je vSech Sest barevnych prken umisténo na
houpacce. Houpacka je hotova. Spolecné jste to zvladli! A
nejkrasnéjsi na tom je, Ze ted si na houpacce muze hrat kazdy a
vSichni se mohou spole¢né bavit.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



RADY PRO VYCHOVNE PRACOVNIKY

hfisti. Co je bavi nejvic a jaké jsou jejich oblibené prolézacky? Mozna
houpacka, skluzavka nebo koloto¢? Postavte hfisté z prvk( ze sad ,,M0;j
maly svét®.

e Socialni dovednosti: promluvte si s détmi o jejich idealnim dni na

Vyuka vytvarné vychovy: kazdé dité namaluje svlj nejkrasnéjsi den na
hristi.

9 Védecké vzdélavani: vysvétlete détem, jak funguje houpacka, nejprve

stisknutim prstd na jejich koncich a jejich uvolnénim, bez figurek: kde
se nachazi stred, kdy je dosazeno rovnovahy? Poté pridejte barevné
prkna a ukazte, jak vzdalenost od stfedu zplsobuje naklonéni
houpacky.

Vice informaci o produktoveé radé

MY LITTLE [/ORLD 24 0y,

In cooperation
with Hape
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GAME VIDEOS ON YOUTUBE!

beleduc Lernspielwaren
GmbH Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0 Fax:
0049 37360 162 29 Mail:
info@beleduc.de
www.beleduc.de

© beleduc 2026

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

UK c €
(o =] UloZte si tuto adresu pro pfipad, Ze budete mit néjaké
N7l andASTMested  OTAZY.




