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Hra podporuje:
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.". Matematickeé vzdélavani: vnimani mnozstvi, pametové
. schopnosti, orientace ve hfe

Umeéleckeé vzdélavani: rozpoznavani a pojmenovavani barev.
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Somatic development: jemna motorika pfi pohybu figurky a
otevirani a zavirani pokladny.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN ~ S’



PIRATICO

Najdéte skryté poklady
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Na cestu na Ostrov poklad(! V této vzrusujici dobrodruzné hie se déti vydavaji
na Ostrov poklad(, aby nasly poklady, které jsou tam ukryté. Jejich pirat-
dédecek ukryl své nejcennéjsi poklady na Sesti mistech ostrova a zanechal jim
zvlastni ukol: pouze ti, ktefi uhodnou spravné barvy drahokamd, poklady
ziskaji. Déti piratl se nenechaiji dvakrat prosit a spolec¢né se svym papouskem
Pipem se vrhaji do tohoto dobrodruzstvi.

Tato hra vyzaduje pameét, pfesné vnimani a smysl pro mnozstvi.

Priprava na hru

Hraci deska Treasure Island se umisti na stll tak, aby byla snadno pfistupna
pro vSechny hrace. Jeden kamen kazdé ze Sesti barev (Cervena, modra, zluta,
zelend, oranzova, rlizova) se umisti na palmy uprostfed ostrova, aby vSichni
hraci vidéli, jaké poklady lze najit. Zbyvajici drahokamy se zamichaji a rozdéli
mezi oteviené truhly s poklady. NezaleZi na tom, kolik drahokam( a v jakych
barvach se do truhel s poklady dostane. Kazda truhla vSak musi obsahovat
alespon jeden drahokam. Truhly se poté zavrou, znovu zamichaji a umisti na
Sest ¢tvercovych poli. Papousek Pipo se umisti na jedno ze Sesti fialovych poli.
Kostky se umisti vedle nebo na hraci plochu.
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Hra

Nejmladsi hra¢ hodi kostkou a posune papouska Pipa o tolik poli, kolik
ukazuje kostka. V kazdém kole se mUze rozhodnout, zda posune papouska
doprava nebo doleva smérem k truhle s pokladem. Pokud kostka ukaze
stranu s opici, hra¢ muze preskocit na libovolnou pozici nebo zistat na
misté. Hra¢ nahlas oznami barvu drahokamu (Cervena, modra, zluta,
zelend, oranzova nebo rizova), ktery podle néj je v ukrytu.

Poznamka: je uvedena pouze jedna barva.

Poté mohou vzit truhlu s pokladem a otevrit jeji viko, aby ostatni hraci
nevidéli dovnitf. Vezmou vSechny drahokamy urcité barvy a polozi je pred
sebe. Pokud dana barva v truhle neni, hra¢ ma smulu a nemuze si vzit
zadné drahokamy. Truhla se poté znovu zavre a vrati na své misto. Ten, kdo
si vezme posledni poklad z truhly, ziska také samotnou truhlu. Pokud
papousek pristane na policku, kde jiz neni truhla s pokladem, hra¢ vynecha

svUj tah a na fadu pfijde dalSi hrac.
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Priklad: Hrac rekne ,Modra!“ a otevre truhlu s pokladem. Poté vynda
vSechny modré drahokamy a vrati truhlu na jeji misto.
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Tip

Zapamatujte si alespor jednu barvu drahokamu, které z(staly v truhle s
pokladem. Pokud se pozdéji vratite ke stejné truhle, mlzete identifikovat
barvu a vzit si tyto drahokamy.

Konec hry

Kdyz jsou vSechny tfi truhly s pokladem prazdné, hra konc¢i. Za kazdou truhlu
s pokladem, kterou hra¢ béhem hry nasbiral, si mUze vzit dva drahokamy ze
stfedu ostrova. Poté vSichni hraci spocitaji, kolik drahokamd nasbirali. Hrac,

ktery nasbiral nejvice drahokamu, vyhrava. ’
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QUIZ

1) Jakym
pokrikem

=6 4) Kdo vari

namornici Rady pro rodice Ieho me
zdravi? Promluvte si se svymi
détmi o Zivoté piratu.
Méli opravdu drevéné

nohy a pasky pres oko?

palubé?

PO 5) Co délaji
Schovavali sve poklady n)émooF:u’Si“

a kreslili mapy kdy? spusti
poklad(? kotvu?
3)Cosa
dejev
lodnej
kuchyni?

Rady pro ucitele

Postavte si s détmi piratskou lod a vyplujte na more. Sablonu pro
stavbu lodi najdete na nasich webovych strankach - staci naskenovat
QR kéd.

Organizujte fyzické aktivity na téma ,,pirati“. Nakreslete (napf. pomoci
e gymnastickych obruci) nebo namalujte kruhy na podlahu, které

budou symbolizovat trup lodi, pouZijte lano jako mUstek pro nastup
na lod a mic¢ jako délovou kouli. Vasi fantazii se zde meze nekladou.
Celou hru mUzete doplnit pfibéhem nebo pisnic¢kou.

Kazdy by se rad neékdy zucastnil opravdového hledani pokladu!
Pripravte piratsky poklad a schovejte ho. Nakreslete mapu pokladu a
e vydejte se s détmi na dobrodruzné hledani pokladu. VSichni pomahaji
a nakonec si vSichni uzivaji uspéch. Bavte se!

Odpovédina kviz: 1 Dobry den. 2V kajuté. 3 Jidlo se pfipravuje v kuchyni. 4 Kuchar.
5 Vytahnou kotvu z mofského dna zpét na lod, aby mohli odplout.
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CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.

ENF1 and ASTM tested
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