
22627

PIRATICO
pokyny ke hře



Hra podporuje:

Matematické vzdělávání: vnímání množství, paměťové
schopnosti, orientace ve hře

Umělecké vzdělávání: rozpoznávání a pojmenovávání barev.

Somatic development: jemná motorika při pohybu figurky a 
otevírání a zavírání pokladny.



PIRATICO
Najděte skryté poklady

Informace o hře

s vložkou z 
plsti



22627 PIRATICO
Na cestu na Ostrov pokladů! V této vzrušující dobrodružné hře se děti vydávají 
na Ostrov pokladů, aby našly poklady, které jsou tam ukryté. Jejich pirát-
dědeček ukryl své nejcennější poklady na šesti místech ostrova a zanechal jim 
zvláštní úkol: pouze ti, kteří uhodnou správné barvy drahokamů, poklady 
získají. Děti pirátů se nenechají dvakrát prosit a společně se svým papouškem 
Pipem se vrhají do tohoto dobrodružství.

Tato hra vyžaduje paměť, přesné vnímání a smysl pro množství.

Příprava na hru
Hrací deska Treasure Island se umístí na stůl tak, aby byla snadno přístupná 
pro všechny hráče. Jeden kámen každé ze šesti barev (červená, modrá, žlutá, 
zelená, oranžová, růžová) se umístí na palmy uprostřed ostrova, aby všichni 
hráči viděli, jaké poklady lze najít. Zbývající drahokamy se zamíchají a rozdělí 
mezi otevřené truhly s poklady. Nezáleží na tom, kolik drahokamů a v jakých 
barvách se do truhel s poklady dostane. Každá truhla však musí obsahovat 
alespoň jeden drahokam. Truhly se poté zavřou, znovu zamíchají a umístí na 
šest čtvercových polí. Papoušek Pipo se umístí na jedno ze šesti fialových polí. 
Kostky se umístí vedle nebo na hrací plochu.

Chaque 
aventure est 
différente et 
toujours 
passionnante !

Każda 
przygoda 
jest inna i 

zawsze 
ekscytują

ca!



Hra
Nejmladší hráč hodí kostkou a posune papouška Pipa o tolik polí, kolik 
ukazuje kostka. V každém kole se může rozhodnout, zda posune papouška 
doprava nebo doleva směrem k truhle s pokladem. Pokud kostka ukáže 
stranu s opicí, hráč může přeskočit na libovolnou pozici nebo zůstat na 
místě. Hráč nahlas oznámí barvu drahokamu (červená, modrá, žlutá, 
zelená, oranžová nebo růžová), který podle něj je v úkrytu.
Poznámka: je uvedena pouze jedna barva.
Poté mohou vzít truhlu s pokladem a otevřít její víko, aby ostatní hráči 
neviděli dovnitř. Vezmou všechny drahokamy určité barvy a položí je před 
sebe. Pokud daná barva v truhle není, hráč má smůlu a nemůže si vzít 
žádné drahokamy. Truhla se poté znovu zavře a vrátí na své místo. Ten, kdo 
si vezme poslední poklad z truhly, získá také samotnou truhlu. Pokud 
papoušek přistane na políčku, kde již není truhla s pokladem, hráč vynechá 
svůj tah a na řadu přijde další hráč.

Příklad: Hráč řekne „Modrá!“ a otevře truhlu s pokladem. Poté vyndá
všechny modré drahokamy a vrátí truhlu na její místo.

Tip
Zapamatujte si alespoň jednu barvu drahokamů, které zůstaly v truhle s 
pokladem. Pokud se později vrátíte ke stejné truhle, můžete identifikovat 
barvu a vzít si tyto drahokamy.

Konec hry
Když jsou všechny tři truhly s pokladem prázdné, hra končí. Za každou truhlu 
s pokladem, kterou hráč během hry nasbíral, si může vzít dva drahokamy ze 
středu ostrova. Poté všichni hráči spočítají, kolik drahokamů nasbírali. Hráč, 
který nasbíral nejvíce drahokamů, vyhrává.



Rady pro rodiče
Promluvte si se svými 
dětmi o životě pirátů. 
Měli opravdu dřevěné 

nohy a pásky přes oko? 
Schovávali své poklady 

a kreslili mapy 
pokladů?

QUIZ
1) Jakým 
pokřikem 

se 
námořníci 

zdraví?

2) Kde
budou
piráti
spát?

3) Čo sa 
deje v 
lodnej 

kuchyni?

4) Kdo vaří 
jídlo na 
palubě?

5) Co dělají 
námořníci, 
když spustí 

kotvu?

Rady pro učitele

Postavte si s dětmi pirátskou loď a vyplujte na moře. Šablonu pro 
stavbu lodi najdete na našich webových stránkách – stačí naskenovat 
QR kód.

Organizujte fyzické aktivity na téma „piráti“. Nakreslete (např. pomocí 
gymnastických obručí) nebo namalujte kruhy na podlahu, které 
budou symbolizovat trup lodi, použijte lano jako můstek pro nástup 
na loď a míč jako dělovou kouli. Vaší fantazii se zde meze nekladou. 
Celou hru můžete doplnit příběhem nebo písničkou.

Každý by se rád někdy zúčastnil opravdového hledání pokladu! 
Připravte pirátský poklad a schovejte ho. Nakreslete mapu pokladu a 
vydejte se s dětmi na dobrodružné hledání pokladu. Všichni pomáhají 
a nakonec si všichni užívají úspěch. Bavte se!

Odpovědi na kvíz: 1 Dobrý den. 2 V kajutě. 3 Jídlo se připravuje v kuchyni. 4 Kuchař. 
5 Vytáhnou kotvu z mořského dna zpět na loď, aby mohli odplout.
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