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Hra propaguje:
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2 N c . . . , : .
.". Matematickeé vzdelavanie: vnimanie mnozstva,
. pamatové schopnosti, orientacia v

hre

Umelecké vzdelavanie: rozpoznavanie a pomenovanie farieb.

RO R
I Somaticky rozvoj: jemna motorika pri pohybe figurky a otvarani
a zatvarani pokladnic.
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Najdite skryté poklady
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Na cestu na Ostrov pokladov! V tejto vzrusSujucej dobrodruznej hre sa deti
vydavaju na Ostrov pokladov, aby nasli poklady, ktoré su tam ukryté. Ich
piratov dedko ukryl svoje najcennejSie poklady na Siestich miestach na ostrove
a zanechal im Specialnu ulohu: len ti, ktori uhadnu spravne farby drahokamoy,
dostanu poklady. Deti piratov sa nenechaju dvakrat prosit a spolu so svojim
papagajom Pipom sa vrhaju do tohto dobrodruzstva.

Tato hra vyzaduje pamat, presné vnimanie a zmysel pre mnozstvo.

Priprava na hru

Ostrov pokladov (herna podlozka) sa umiestni na stél na miesto, ktoré je lahko
dostupné pre vSetkych. Jeden kamen kazdej zo Siestich farieb (Cervena,
modra, zIlta, zelena, oranzova, ruzova) sa umiestni na palmy v strede ostrova,
aby vSetci hraci videli, aké poklady sa daju najst. Zvysné drahokamy sa
zamieSaju a rozdelia medzi otvorené truhlice s pokladmi. Nezalezi na tom,
kolko drahokamov a v akych farbach sa nakoniec ocitne v truhliciach s
pokladmi. Kazda truhlica vSak musi obsahovat aspon jeden drahokam.
Truhlice sa potom uzavru, znovu zamieSaju a umiestnia na Sest Stvorcovych
policok. Papagaj Pipo sa umiestni na jedno zo Siestich fialovych policok. Kocky
sa umiestnia vedla alebo na herny priestor.

przygoda

jestinnai
zawsze

ekscytuja




Hra

Najmladsi hra¢ hodi kockou a posunie papagaja Pipa o tolko poli¢ok, kolko
ukazuje kocka. V kazdom kole sa méze rozhodnut, Ci sa papagaj posunie
doprava alebo dolava smerom k truhle s pokladom. Ak kocka ukazuje
stranu s opicou, hra¢ méze skocit na lubovolnu poziciu alebo zostat na
mieste. Hra¢ nahlas oznami farbu drahokamu (Cervena, modra, zlta,
zelena, oranzova alebo ruzova), o ktorom si mysli, Zze sa nachadza v skrysi.
Poznamka: je Specifikovana iba jedna farba.

Potom mézu vziat truhlu s pokladom a otvorit jej veko tak, aby ostatni hraci
nevideli dovnutra. Vyberu vSetky drahokamy urcitej farby a polozia ich pred
seba. Ak sa Specifikovana farba v truhle nenachadza, hra¢ ma smolu a
nemaoze sivziat Ziadne drahokamy. Truhla sa potom opat zavrie a vrati na
svoje miesto. Kto si vezme posledny poklad z truhly, dostane aj samotnu
truhlu. Ak papagdj pristane na poli¢ku, kde uz nie je truhlica s pokladom,

hrac preskoci svoje kolo a na rad pride dalsi hrac.
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Priklad: Hrac povie ,,Modra!“ a otvori truhlu s pokladom. Potom vyberie
vSetky modré drahokamy a truhlu vrati na miesto.
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Tip
Zapamatajte si aspon jednu farbu drahokamoyv, ktoré zostali v truhle s
pokladom. Ak sa neskdr vratite k tej istej truhle, mbézete urcit farbu a vziat si

tieto drahokamy.

Koniec hry

Ked'su tri truhlice s pokladom prazdne, hra konci. Za kazdu truhlicu s
pokladom, ktoru hrac ziskal poc¢as hry, si m6ze vziat dva drahokamy zo
stredu ostrova. Potom vSetci hraci spocitaju, kolko drahokamov nazbierali.
Vitazi hrac, ktory nazbieral najviac drahokamov.
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QUIZ

1) Akym
vykrikom

sa 4) Kto vari

L RADY PRE RODICOV el e
pozdravuju P
2 Porozpravajte sa so
svojimi detmi o Zivote
piratov. Naozaj mali

drevené nohy a pasky 5) Co robia

lodi?

cez oko? Skryvali svoje namornici,
poklady a kreslili mapy ked

pokladov? spustia
3)C kotvu?
0O sa

dejev
lodnej
kuchyni?

RADY PRE UCITELOV

Postavte si s detmi piratsku lod a potom vyplavajte na more. Sablénu
na stavbu lode najdete na nasej webovej stranke — staci naskenovat
QR kod.

Organizujte fyzicku aktivitu na tému ,,pirati“. Nakreslite (napr.
pomocou gymnastickych obruci) alebo namalujte kruhy na podlahu,
ktoré symbolizuju trup lode, pouzite lano ako dosku na prechod na
lod a loptu ako delovu gulu. VasSej fantazii sa tu medze nekladu. Celu
hru moézete doplnit pribehom alebo pesnickou.

X

Kazdy by sa rad niekedy zucastnil skuto¢ného hladania pokladu!
Pripravte piratsky poklad a ukryte ho. Nakreslite mapu pokladu a

e vyrazte s detmi na dobrodruzné hladanie pokladu. Tu pomaha kazdy
a na konci sa vSetci teSia z uspechu. Bavte sa!

Odpovede na kviz: 1 Ahoj 2V kajute. 3 Jedla savariav kuchyni. 4 Kuchar.5 Vytiahnu
kotvu z morského dna spat na lod, aby mohli odplavat.
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Tuto adresu si uchovajte pre pripadné otazky.

ENF1 and ASTM tested
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SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Malé Casti.
Nebezpecenstvo zadusenia.
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