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Hra propaguje:

Socialna vychova: spolo¢né hranie, u¢enie sa o praci
Hasicov

Somaticky rozvoj: jemna motorika pri pohybe
autiCka a zapaleni plamenov

Umelecka vychova: rozpoznavanie farieb

beleduc




XXL FIRE ALAEM

Spoloéne uhasme tento poziar!

Hracia doska sa sklada z 13 dielov puzzle.

1x 1x 5x 6x

Poziarna Domaci krivka rovna cesta
stanica gol
Startovacie

pole

Informacie o hre

DO




25585 XXL FIRE ALARM

Pomoc! Mrakodrap hori! Nastastie boli
vSetky zvierata a ludia uz evakuovani,
ale da sa budova eSte zachranit? Hasici
rychlo nasadaju do hasi¢ského auta a
ponahlaju sa na miesto poziaru.
Dufajme, Ze sa tam dostanu vcas, skér
ako budovu uplne pohltia plamene!

Priprava na hru

Umiestnite 13 dielov dosky tak, aby Startovaci bod ,,poziarna stanica“ a
cielova Ciara ,,domov*“ boli na zaciatku a konci ulice. RozloZenie rovnych
usekov a zakrut je lubovolné —trasu si mbézete usporiadat podla

vlastného uvazenia. ,o.— .J-. T .
Prnklady usponadanna i

herného planu.Ale : | \;ﬁ
pozor! Musite vzdy | j

pouzit’ vSetkgch 13 h \ - u
figurok! N r.\

- - 5‘ o sen wwnnae.;
Wit S BERAT & ERE . O W
290 cm
Zlozte domcek a umiestnite ho na koniec ulice, za cielovu Ciaru.
Umiestnite hasi¢ské auto na symbol hasic¢skej stanice. Umistite kocky a
ohnivé kamene vedla hracei doskv.
Zlozte dom
z 5 cast.




Hra

Mrakodrap hori! Nastastie boli na mieste hasici, ktori vdaka svojmu
obozretnému spravaniu stihli evakuovat ludi a zvierata. Teraz sa hasici
vydavaju na cestu, aby uhasili poziar! Prvy hra¢ hodi kockou a posunie
auto, kym sa farba kocky neobjavi v priehlbine. Ak je viditelna ¢ervena
farba so symbolom ohna, auto sa posuva, kym sa v zareze neobjavi
cervena farba. Ale pozor, nasleduje dalSia akcia: do okna mrakodrapu
sa vlozi kremen — ohen sa dalej Siri! Potom sa kocky odovzdaju dalSiemu

hracovi.

hadzanie
kockami

Hra skoncila

‘, -
7lta. biela Posunte hasicské auto, kym
fia[c;vé mo’dré alebo nebude farba viditelna v
’ zahlbine.

zelenakocka

O

Cervena Posurite hasi¢ské Okrem toho

kocka auto dalej, aZ sa umiestnite do
objavi Cervena okna kremen.
farba.

Ked su kamienky umiestnené vo vSetkych oknach domu, hra bohuzial
koncCi prehrou, pretoze dom uplne vyhorel. Ak sa vam podari dorazit na
miesto s hasi¢skym vozidlom skor, ako vSetky okna zachvatia plamene,

poziar je mozné

V.

uhasit. VSetci hraci vyhravaju.

-

~ Zaujimavé
doplnujuce
materialy o
hasi¢cskom zbore
SU k dispozicii
online na adrese:




RADY PRE UCITELOV

Hasi¢sky zbor (vek: 4+): Co presne robi hasiésky zbor a pre¢o
hasiCi nosia také zlozité vybavenie? Porozpravajte sa so svojimi
detmi o vSetkom, ¢o suvisi s hasi¢skym zborom. Mozno budete
mat dokonca prilezitost navstivit hasi¢sku stanicu a vSetko si
pozriet na vlastné oci!

Vlyroba hasic¢ského auta (vek: 3+): Poproste svoje deti, aby
priniesli staré kartonové krabice. Potom ich mézete namalovat.
Pouzite rolky toaletného papiera na prilepenie hadic a rebrikov
na auto. Potom namalujte papierové taniere na Cierno a pouzite
ich ako kolesa.

a ktoré
telefénne Cislo
volat v pripade
nudze

Tipy pre rodicov
Porozpravajte sa so svojimi
detmi o povinnostiach Aké informacie
hasi¢ov. Ako kontaktovat su uzitoCné v
hasicov v pripade nudze? pripade nudze?
Nacvicte si so svojimi
detmi, Co robit v pripade
nudze!

V akych situaciach
by ste mali zavolat
hasicov?
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ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Tuto adresu si uchovajte pre pripadné otazky.

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Malé Casti.
Nebezpecenstvo zadusenia.
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