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Hra propaguje:

Sociálna výchova: spoločné hranie, učenie sa o práci
Hasičov

Somatický rozvoj: jemná motorika pri pohybe
autíčka a zapálení plameňov

Umelecká výchova: rozpoznávanie farieb



Spoločne uhasme tento požiar!

Informácie o hre

XXL FIRE ALARM

Hracia doska sa skladá z 13 dielov puzzle.

Požiarna
stanica
štartovacie
pole

Domáci
gól

krivka rovná cesta



25585 XXL FIRE ALARM

Pomoc! Mrakodrap horí! Našťastie boli 
všetky zvieratá a ľudia už evakuovaní, 
ale dá sa budova ešte zachrániť? Hasiči 
rýchlo nasadajú do hasičského auta a 
ponáhľajú sa na miesto požiaru. 
Dúfajme, že sa tam dostanú včas, skôr 
ako budovu úplne pohltia plamene!

Príprava na hru
Umiestnite 13 dielov dosky tak, aby štartovací bod „požiarna stanica“ a 
cieľová čiara „domov“ boli na začiatku a konci ulice. Rozloženie rovných 
úsekov a zákrut je ľubovoľné – trasu si môžete usporiadať podľa 
vlastného uváženia.

Príklady usporiadania 
herného plánu.Ale 
pozor! Musíte vždy 
použiť všetkých 13 
figúrok!

Zložte domček a umiestnite ho na koniec ulice, za cieľovú čiaru. 
Umiestnite hasičské auto na symbol hasičskej stanice. Umístite kocky a 
ohnivé kamene vedľa hracej dosky.

Zložte dom 
z 5 častí.



Hra
Mrakodrap horí! Našťastie boli na mieste hasiči, ktorí vďaka svojmu 
obozretnému správaniu stihli evakuovať ľudí a zvieratá. Teraz sa hasiči 
vydávajú na cestu, aby uhasili požiar! Prvý hráč hodí kockou a posunie 
auto, kým sa farba kocky neobjaví v priehlbine. Ak je viditeľná červená 
farba so symbolom ohňa, auto sa posúva, kým sa v záreze neobjaví 
červená farba. Ale pozor, nasleduje ďalšia akcia: do okna mrakodrapu 
sa vloží kremeň – oheň sa ďalej šíri! Potom sa kocky odovzdajú ďalšiemu 
hráčovi.

hádzanie
kockami

Žltá, biela, 
fialová,modrá alebo 
zelenákocka

Posuňte hasičské auto, kým 
nebude farba viditeľná v 
zahlbine.

Červená
kocka

Posuňte hasičské 
auto ďalej, až sa 
objaví červená 
farba.

Okrem toho 
umiestnite do 
okna kremeň.

Hra skončila
Keď sú kamienky umiestnené vo všetkých oknách domu, hra bohužiaľ 
končí prehrou, pretože dom úplne vyhorel. Ak sa vám podarí doraziť na 
miesto s hasičským vozidlom skôr, ako všetky okná zachvátia plamene, 
požiar je možné uhasiť. Všetci hráči vyhrávajú.

Zaujímavé 
doplňujúce 
materiály o 
hasičskom zbore 
sú k dispozícii 
online na adrese:



RADY PRE UČITEĽOV

Hasičský zbor (vek: 4+): Čo presne robí hasičský zbor a prečo 
hasiči nosia také zložité vybavenie? Porozprávajte sa so svojimi 
deťmi o všetkom, čo súvisí s hasičským zborom. Možno budete 
mať dokonca príležitosť navštíviť hasičskú stanicu a všetko si 
pozrieť na vlastné oči!

Výroba hasičského auta (vek: 3+): Poproste svoje deti, aby 
priniesli staré kartónové krabice. Potom ich môžete namaľovať. 
Použite rolky toaletného papiera na prilepenie hadíc a rebríkov 
na auto. Potom namaľujte papierové taniere na čierno a použite 
ich ako kolesá.

Tipy pre rodičov
Porozprávajte sa so svojimi 

deťmi o povinnostiach 
hasičov. Ako kontaktovať 
hasičov v prípade núdze? 

Nacvičte si so svojimi 
deťmi, čo robiť v prípade 

núdze!

Na ktoré 
telefónne číslo 
volať v prípade 

núdze?

V akých situáciách 
by ste mali zavolať 

hasičov?

Aké informácie 
sú užitočné v 

prípade núdze?

KTO?
Kto

volá?

ČO?
Čo sa
stalo?

KDE?
Kde sa
nachádza
núdzová
situácia?

Koľko?
Koľko ľudí
je touto
situáciou
postihnut
ých?

ČAKAŤ? 
Mám 

čakať na 
otázky?

1.
2.

3. 4.

5.



SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Malé časti. 
Nebezpečenstvo zadusenia.
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