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XXL FIRE ALARM
spelinstruktioner



Spelet marknadsförs:

Social utbildning: leka tillsammans, lära sig om arbete
Brandmän

Fysisk utveckling: finmotorik i rörelser
bilar och tända eldar

Konstnärlig utbildning: känna igen färger



Låt oss ta denna utmaning tillsammans!

Information om spelet

XXL FIRE ALARM

Det finns 13 pusselbitar på spelbrädet.

Brandstationens
startuppställning

Hemport kurva jämn väg



25585 XXL FIRE ALARM

Hjälp! Skyskrapan står i brand! 
Lyckligtvis har alla människor och djur 
redan evakuerats, men kan byggnaden 
fortfarande räddas? Brandmännen 
hoppar snabbt in i sina brandbilar och 
rusar till brandplatsen. 
Förhoppningsvis hinner de fram innan 
lågorna förstör byggnaden helt!

Spel förberedelse
Ordna de 13 brickorna så att startpunkten ”brandstation” och målet 
”hem” ligger i början och slutet av gatan. Du kan ordna raka sträckor och 
kurvor hur du vill – du kan ordna rutten precis som du vill.

Exempel på spelplaner. 
Men var försiktig! Du 
måste alltid använda 
alla 13 pjäserna!

Bygg ett hus och placera det i slutet av gatan, bakom mållinjen. Placera 
brandbilen på brandstationssymbolen. Placera kuberna och de heta 
stenarna bredvid spelbrädet.

Bygg ett 
hus av 5 
delar.



Spel
Skyskrapan brinner! Lyckligtvis var brandmännen på plats och lyckades 
evakuera människor och djur tack vare sina noggranna åtgärder. Nu 
förbereder sig brandmännen för att släcka branden! Den första spelaren 
kastar tärningarna och flyttar bilen tills tärningarnas färg visas i 
fördjupningen. Om den röda färgen med eldsymbolen syns flyttas bilen 
tills den röda färgen syns i fördjupningen. Men var försiktig, nästa åtgärd 
följer: kvarts placeras i fönstret på skyskrapan – elden sprider sig! Sedan 
skickas tärningarna vidare till nästa spelare.

kasta en kub

Gul, vit, lila, blå eller 
grön

Flytta brandbilen så att färgen 
syns i nischen.

Röd kub Flytta brandbilen 
framåt tills den 
röda färgen visas.

Placera 
dessutom kvarts 
nära fönstret.

Spelet är slut
Om stenarna placeras framför alla fönster i huset slutar spelet tyvärr med 
förlust, eftersom huset brinner ner helt. Om du lyckas komma fram med 
brandbilen innan alla fönster börjar brinna är det möjligt att släcka elden. 
Alla spelare vinner.

Du kan hitta 
intressant 
ytterligare 
material om 
brandkåren på:



Råd till lärare

Brandmän (ålder: 4+): Vad gör brandmän egentligen och varför 
bär de så komplicerad utrustning? Prata med dina barn om allt 
som har med brandmän att göra. Kanske har du till och med 
möjlighet att besöka en brandstation och se allt med egna 
ögon!

Brandbil (ålder: 3+): Be barnen ta med gamla kartonger. Sedan 
kan ni måla dem. Klistra fast toalettrullar på bilen för att göra 
slangar och stegar. Måla sedan pappers tallrikar svarta och 
använd dem som hjul.

Råd till föräldrar
Berätta för dina barn om 

brandmännens 
arbetsuppgifter. Hur 

kontaktar man brandkåren 
i en nödsituation? Öva med 
dina barn på vad man ska 

göra i en nödsituation!

Vilket 
telefonnummer ska 

jag ringa i en 
nödsituation?

I vilka situationer 
ska du ringa 
brandkåren?

Vilken 
information är 
användbar i en 
nödsituation?

VEM?
Vem är 
det som 
ringer?

VAD?
Vad
hände?

VAR?
Var ligger
den akuta
platsen?

Hur många?
Hur många
personer 
påverkas av 
denna
situation?

Vänta? 
Måste jag
vänta på 
frågor?

1.
2.

3. 4.

5.



SV: Varning! Ej lämplig för barn under 3 år. Små delar. Kvävningsrisk.
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