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Spelet marknadsfors:

Social utbildning: leka tillsammans, lara sig om arbete
Brandman

Fysisk utveckling: finmotorik i rorelser
bilar och tanda eldar

Konstnarlig utbildning: kanna igen farger

beleduc




XXL FIRE ALAEM

Lat oss ta denna utmaning tillsammans!

Det finns 13 pusselbitar pa spelbradet.

1x 1x 5x 6x

Brandstationens Hemport kurva jamn vag

startuppstallning

Information om spelet




25585 XXL FIRE ALARM

Hjalp! Skyskrapan stari brand!
Lyckligtvis har alla manniskor och djur
redan evakuerats, men kan byggnaden
fortfarande raddas? Brandmannen
hoppar snabbtinisina brandbilar och
rusar till brandplatsen.
Forhoppningsvis hinner de fram innan
lagorna forstor byggnaden helt!

Spel forberedelse

Ordna de 13 brickorna s4 att startpunkten "brandstation” och malet
”hem?” ligger i borjan och slutet av gatan. Du kan ordna raka strackor och
kurvor hur du vill - du kan ordna rutten precis som du vill.
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Exempel pa spelplaner.
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Bygg ett hus och placera det i slutet av gatan, bakom mallinjen. Placera
brandbilen pa brandstationssymbolen. Placera kuberna och de heta
stenarna bredvid snelbradet.

Bygg ett
hus av 5




Spel

Skyskrapan brinner! Lyckligtvis var brandmannen pa plats och lyckades
evakuera manniskor och djur tack vare sina noggranna atgarder. Nu
forbereder sig brandmannen for att slacka branden! Den forsta spelaren
kastar tarningarna och flyttar bilen tills tarningarnas farg visas i
fordjupningen. Om den roda fargen med eldsymbolen syns flyttas bilen
tills den roda fargen syns i fordjupningen. Men var forsiktig, nasta atgard
foljer: kvarts placeras i fonstret pa skyskrapan — elden sprider sig! Sedan
skickas tarningarna vidare till nasta spelare.
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Flytta brandbilen sa att fargen
syns i nischen.

Gul, vit, lila, bla eller
gron

kasta en kub

Rod kub Flytta brandbilen Placera
framat tills den dessutom kvarts
roda fargen visas. nara fonstret.

Spelet ar slut

Om stenarna placeras framfor alla fonster i huset slutar spelet tyvarr med
forlust, eftersom huset brinner ner helt. Om du lyckas komma fram med
brandbilen innan alla fonster borjar brinna ar det mojligt att slacka elden.

Alla spelare vinner.
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~ Du kan hitta
intfressant
ytterligare
materialom
brandkaren pa:




Rad fill l1arare

Brandman (alder: 4+): Vad gor brandman egentligen och varfor
bar de sd komplicerad utrustning? Prata med dina barn om allt
som har med brandman att gora. Kanske har du tilloch med
mojlighet att besoka en brandstation och se allt med egna
ogon!

Brandbil (dlder: 3+): Be barnen ta med gamla kartonger. Sedan
kan ni mala dem. Klistra fast toalettrullar pa bilen for att gora
slangar och stegar. Mala sedan pappers tallrikar svarta och
anvand dem som hjul.

Vilket
telefonnummer ska
jagringaien
nddsituation?

Rad till foraldrar
Beratta for dina barn om
brandma.nnens information ar
arbetsuppgifter. Hur anvandbar i en
kontaktar man brandkaren nodsituation?
i en nédsituation? Ova med
dina barn pa vad man ska
gora i en nodsituation!

Vilken

| vilka situationer
skaduringa
brandkaren?
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ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Spara denna adress om du har nagra fragor.

SV: Varning! Ej lamplig for barn under 3 ar. Sma delar. Kvavningsrisk.
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