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Gra sprzyja:

Edukacja spoteczna: wspdlna zabawa, poznanie pracy
strazakow

Rozwdj somatyczny: motoryka mata podczas poruszania
samochodem i ustawiania ptomieni

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie koloréw

beleduc




XXL FIRE ALAEM

Ugascie ten pozar razem!

13 elementéw uvktadanki tworzy plansze do gry.

1x 1x 5x 6x

Pole startowe Celdom krzywa prosta droga

remiza
strazacka

Informacje o grze
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25585 XXL FIRE ALARM

Pomocy! Wiezowiec sie pali!l Na
szczescie wszystkie zwierzeta i ludzie
zostali juz ewakuowani, ale czy
budynek da sie jeszcze uratowac?
Ekipa strazakéw szybko wskakuje do
wozu strazackiego i rusza na miejsce
pozaru. Miejmy nadzieje, ze dotrg na
czas, zanim budynek catkowicie stanie
w ptomieniach!

Przygotowanie do gry

Ut6z 13 elementdw planszy tak, aby pole startowe ,,remiza strazacka” i
pole docelowe ,,dom” znalazty sie na poczatku i na konicu ulicy. Uktad
prostych odcinkow i zakretéw jest dowolny — utdz trase tak, jak Ci sie

podoba. P iscate .n. . Lo L Ll e
T “i -'-'mm.\
Przyktady ulozenia l s ﬂ’
planszy do gry. — & "

wszystkie 13 elementow!

Ale vwaga! Zawsze
nalezy wykorzystaé h! l l . j u

ool ‘.‘..":.::."'..' ‘

290 cm
Zt6zcie domek i umiesccie go na koncu ulicy, za polem mety. Woz
strazacki nalezy umiesci¢ na symbolu remizy strazackiej. Kostke i
kamienie ognia notézcie obok nlanszv.

246z domek
Z 5 czesci.




Przebieg gry

Wiezowiec ptonie! Na szczeScie na miejscu byli strazacy, ktorzy dzieki
swojemu rozwaznemu zachowaniu zdotali juz ewakuowa¢ ludzi i
zwierzeta. Teraz straz pozarna wyrusza, aby ugasic¢ pozar! Pierwszy gracz
rzuca kostka i przesuwa samochadd tak daleko, az kolor kostki pojawi sie
w zagtebieniu. Jesli widoczny jest kolor czerwony z symbolem ognia,
samochdd jest przesuwany tak dtugo, az w zagtebieniu pojawi sie kolor
czerwony. Ale uwaga, dochodzi dodatkowa akcja: krzemien jest
umieszczany w oknie wiezowca — ogien rozprzestrzenia sie dalej!
Nastepnie kostka jest przekazywana kolejnemu graczowi.

|.

Zé6tty, biaty, fioletowy,
niebieski lub zielony
kostka

rzucanie
kostka

Przesun woz strazacki, az kolor
bedzie widoczny w
zagtebieniu.
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Czerwona Przesun woz Dodatkowo

kostka strazacki dalej, az umies¢ krzemien
pojawi sie kolor w oknie.
czerwony.

Koniec gry
Gdy we wszystkich oknach domu zostang umieszczone krzemienie, gra
niestety konczy sie przegrang, poniewaz dom catkowicie sptonat. Jesli
uda wam sie dotrze¢ na miejsce strazackim wozem przed zapaleniem sie

wszystkich okien, pozar mozna ugasic. Wszyscy gracze wygrywaja.

€3

Ciekawe materialy
dodatkowe
dotyczyce strazy
pozarnej
dostepne online
pod adresem:




PORADY DLA WYCHOWAWCOW

Straz pozarna (wiek: 4+): Czym wtasciwie zajmuje sie straz
pozarna i dlaczego strazacy noszg tak bogate wyposazenie?
Porozmawiaj z dzie¢mi o wszystkim, co dotyczy strazy pozarnej.
By¢é moze bedzie nawet mozliwos¢ odwiedzenia remizy
strazackiej i obejrzenia wszystkiego na miejscul!

Tworzenie wozu strazackiego (wiek: 3+): Popros dzieci, aby
przyniosty stare kartony. Nastepnie mozna je pomalowac. Za
pomoca rolek papieru toaletowego mozna przyklei¢ do
samochodu weze i drabiny. Nastepnie papierowe talerzyki
mozna pomalowac na czarno i wykorzystac jako kota.

Jaki numer
telefonu wybrac
w hagtych

Wskazowki dla wypadkach
rodzicow

Porozmawiajcie z dzieémi
0 zadaniach strazy s pomocne w
pozarnej. Jak nagtych
skontaktowac sie ze strazg wypadkach?
pozarng w nagtym
wypadku? Przeéwiczcie z
dzie¢mi, co nalezy zrobi¢ w
sytuacji zagrozenia!

Jakie informacje

jakich
sytuacjach nalezy
wezwac straz
pozarng?
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Prosze zachowac adres do ewentualnych pytan.

PL: Ostrzezenie! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate
czesci. Ryzyko zadtawienia
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