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Peli mainostaa:

Sosiaalinen kasvatus: yhdessa leikkiminen, tydn oppiminen
Palomiehet

Fyysinen kehitys: liikkeiden hienomotoriikka
autot ja tulen sytyttaminen

Taiteellinen kasvatus: varien tunnistaminen

beleduc




XXL FIRE ALAEM

Otetaan tama tulipalo yhdessa!

Pelilaudalla on 13 palapelin palaa.

1x 1x 5x 6x

Palokunnan Kotisivu kayra tasainen tie
lahtoruudukko

Tietoa pelista
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25585 XXL FIRE ALARM

Apua! Pilvenpiirtaja on tulessa!
Onneksi kaikki ihmiset ja elaimet on jo
evakuoitu, mutta voidaanko rakennus
viela pelastaa? Palomiehet hyppaavat
nopeasti paloautoihinsa ja kiirehtivat
palopaikalle. Toivottavasti he ehtivat
paikalle ennen kuin liekit tuhoavat
rakennuksen kokonaan!

Pelin valmistelu

Jarjesta 13 palasta niin, etta lahtopiste "palokunta” ja paatepiste "koti”
ovat kadun alussa ja lopussa. Suorien osuuksien ja mutkien jarjestys on
vapaa - voit jarjestaa reitin haluamallasi tavalla.
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Rakenna talo ja sijoita se kadun paahan, maalilinjan taakse. Sijoita
paloauto paloaseman symbolin paalle. Sijoita kuutiot ja kuumat kivet
pelilaudan viereen.
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Peli

Pilvenpiirtaja on tulessa! Onneksi palomiehet olivat paikalla ja
onnistuivat evakuoimaan ihmiset ja elaimet huolellisen toiminnan
ansiosta. Nyt palomiehet valmistautuvat sammuttamaan tulipalon!
Ensimmainen pelaaja heittaa noppaa ja siirtaa autoa, kunnes nopan
vari ilmestyy syvennykseen. Jos punainen vari ja palosymboli ovat
nakyvissa, auto liikkuu, kunnes punainen vari ilmestyy syvennykseen.
Mutta varo, seuraava toiminto seuraa: kvartsia asetetaan pilvenpiirtajan
ikkunaan - palo leviaa! Sitten noppa siirretaan seuraavalle pelaajalle.

Siirra paloauto niin, etta vari

Keltainen, valkoinen, .
nakyy kapeassa.

violetti, sininen tai

vihrea
kuution
heittdminen
Punainen Siirra paloautoa Lisaksi, sijoita
kuutio eteenpain, kunnes  kvartsi ikkunan
punainen véri tulee lahelle.
nakyviin.

Peli on ohi
Jos kivet on sijoitettu kaikkien talon ikkunoiden eteen, peli paattyy
valitettavasti tappioon, koska talo palaa kokonaan. Jos onnistut
saapumaan paloautolla paikalle ennen kuin kaikki ikkunat syttyvat
palamaan, tulipalo on mahdollista sammuttaa. Kaikki pelaajat voittavat.
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Neuvoja opettajille

Palomiehet (ika: 4+): Mita palomiehet tarkalleen ottaen tekevat
ja miksi he kayttavat niin monimutkaisia varusteita? Keskustele
lastesi kanssa kaikesta, mika liittyy palomiehiin. Ehka sinulla
on jopa mahdollisuus vierailla paloasemalla ja nahda kaikki
omin silmin!

Palokunta-auto (ika: 3+): Pyyda lapsia tuomaan vanhoja
pahvilaatikoita. Sitten voit maalata ne. Liimaa wc-paperirullat
autoon letkuiksi ja tikkaiksi. Maalaa sitten paperilautaset
mustiksi ja kayta niita pyorina.

Mihin
puhelinnumeroon
minun tulee soittaa
hatatilanteessa?

Neuvoja vanhemmille
Kerro lapsillesi
palomiesten tehtavista. Mita tietoja on
Miten palomiehiin otetaan | hXGEMUSté tietaa
e hatatilanteessa?
yhteytta hatatilanteessa?
Harjoittele lasten kanssa,
mita hatatilanteessa tulee
tehda!

Missa tilanteissa
sinun tulisi soittaa
palokunnalle?
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ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Tallenna tama osoite, jos sinulla on kysyttavaa.

Fl: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Pienia osia.
Tukehtumisvaara.
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