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XXL FIRE ALARM
peliohjeet



Peli mainostaa:

Sosiaalinen kasvatus: yhdessä leikkiminen, työn oppiminen
Palomiehet

Fyysinen kehitys: liikkeiden hienomotoriikka
autot ja tulen sytyttäminen

Taiteellinen kasvatus: värien tunnistaminen



Otetaan tämä tulipalo yhdessä!

Tietoa pelistä

XXL FIRE ALARM

Pelilaudalla on 13 palapelin palaa.

Palokunnan
lähtöruudukko

Kotisivu käyrä tasainen tie



25585 XXL FIRE ALARM

Apua! Pilvenpiirtäjä on tulessa! 
Onneksi kaikki ihmiset ja eläimet on jo 
evakuoitu, mutta voidaanko rakennus 
vielä pelastaa? Palomiehet hyppäävät 
nopeasti paloautoihinsa ja kiirehtivät 
palopaikalle. Toivottavasti he ehtivät 
paikalle ennen kuin liekit tuhoavat 
rakennuksen kokonaan!

Pelin valmistelu
Järjestä 13 palasta niin, että lähtöpiste ”palokunta” ja päätepiste ”koti” 
ovat kadun alussa ja lopussa. Suorien osuuksien ja mutkien järjestys on 
vapaa – voit järjestää reitin haluamallasi tavalla.

Esimerkkejä 
pelisuunnitelmista. 
Mutta ole varovainen! 
Sinun on aina 
käytettävä kaikkia 13 
nappulaa!

Rakenna talo ja sijoita se kadun päähän, maalilinjan taakse. Sijoita 
paloauto paloaseman symbolin päälle. Sijoita kuutiot ja kuumat kivet 
pelilaudan viereen.

Rakenna 
talo 
viidestä 
osasta.



Peli
Pilvenpiirtäjä on tulessa! Onneksi palomiehet olivat paikalla ja 
onnistuivat evakuoimaan ihmiset ja eläimet huolellisen toiminnan 
ansiosta. Nyt palomiehet valmistautuvat sammuttamaan tulipalon! 
Ensimmäinen pelaaja heittää noppaa ja siirtää autoa, kunnes nopan 
väri ilmestyy syvennykseen. Jos punainen väri ja palosymboli ovat 
näkyvissä, auto liikkuu, kunnes punainen väri ilmestyy syvennykseen. 
Mutta varo, seuraava toiminto seuraa: kvartsia asetetaan pilvenpiirtäjän 
ikkunaan – palo leviää! Sitten noppa siirretään seuraavalle pelaajalle.

kuution
heittäminen

Keltainen, valkoinen, 
violetti, sininen tai 
vihreä

Siirrä paloauto niin, että väri 
näkyy kapeassa.

Punainen
kuutio

Siirrä paloautoa 
eteenpäin, kunnes 
punainen väri tulee 
näkyviin.

Lisäksi, sijoita 
kvartsi ikkunan 
lähelle.

Peli on ohi
Jos kivet on sijoitettu kaikkien talon ikkunoiden eteen, peli päättyy 
valitettavasti tappioon, koska talo palaa kokonaan. Jos onnistut 
saapumaan paloautolla paikalle ennen kuin kaikki ikkunat syttyvät 
palamaan, tulipalo on mahdollista sammuttaa. Kaikki pelaajat voittavat.

Lisätietoja 
palokunnasta 
löydät 
osoitteesta:



Neuvoja opettajille

Palomiehet (ikä: 4+): Mitä palomiehet tarkalleen ottaen tekevät 
ja miksi he käyttävät niin monimutkaisia varusteita? Keskustele 
lastesi kanssa kaikesta, mikä liittyy palomiehiin. Ehkä sinulla 
on jopa mahdollisuus vierailla paloasemalla ja nähdä kaikki 
omin silmin!

Palokunta-auto (ikä: 3+): Pyydä lapsia tuomaan vanhoja 
pahvilaatikoita. Sitten voit maalata ne. Liimaa wc-paperirullat 
autoon letkuiksi ja tikkaiksi. Maalaa sitten paperilautaset 
mustiksi ja käytä niitä pyörinä.

Neuvoja vanhemmille
Kerro lapsillesi 

palomiesten tehtävistä. 
Miten palomiehiin otetaan 
yhteyttä hätätilanteessa? 
Harjoittele lasten kanssa, 
mitä hätätilanteessa tulee 

tehdä!

Mihin 
puhelinnumeroon 

minun tulee soittaa 
hätätilanteessa?

Missä tilanteissa 
sinun tulisi soittaa 

palokunnalle?

Mitä tietoja on 
hyödyllistä tietää 
hätätilanteessa?

KUKA?
Kuka
soittaa?

MITÄ?
Mitä
tapahtu
i?

MISSÄ?
Missä on
hätätilan
ne
sijaitsee?

Kuinka 
monta?
Kuinka monta
ihmistä tämä
tilanne
koskee?Odottaa? 

Pitääkö 
minun
odottaa 
kysymyksiä
?

1.
2.

3. 4.

5.



FI: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Pieniä osia. 
Tukehtumisvaara.
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