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XXL FIRE ALARM
mängu juhised



Mäng reklaamib:

Sotsiaalne kasvatus: ühine mängimine, töö tundmaõppimine
Tuletõrjujad

Kehaline areng: peenmotoorika liikumises
autod ja leekide süütamine

Kunstiline kasvatus: värvide äratundmine



Lähme sammud selle tulekahju koos!

Teave mängu kohta

XXL FIRE ALARM

Mängulaual on 13 pusletükki.

Tuletõrjejaama
stardirest

Koduvärav kõver sile tee



25585 XXL FIRE ALARM

Abi! Pilvelõhkuja põleb! Õnneks on kõik
inimesed ja loomad juba evakueeritud, 
kuid kas hoone on veel päästetav? 
Tuletõrjujad hüppavad kiiresti
tuletõrjeautosse ja kihutavad tulekahju
kohale. Loodetavasti jõuavad nad sinna
õigeaegselt, enne kui leegid hoone
täielikult hävitavad!

Mängu ettevalmistamine
Paigutage 13 plaaditükki nii, et alguspunkt „tuletõrjejaam” ja finiš „kodu” 
oleksid tänava alguses ja lõpus. Sirgete lõikude ja kurvide paigutus on 
vaba – marsruudi võib korraldada oma äranägemise järgi.

Näited 
mänguplaanidest. Aga 
tähelepanu! Peate alati 
kasutama kõiki 13 
figuuri!

Ehita maja ja paiguta see tänava lõppu, finišijoone taha. Paiguta 
tuletõrjeauto tuletõrjejaama sümbolile. Paiguta kuubikud ja tulised kivid 
mängulaua kõrvale.

Ehita maja 
5 osast.



Mäng
Pilvelõhkuja põleb! Õnneks olid kohal tuletõrjujad, kes oma ettevaatliku 
tegutsemise abil suutsid inimesed ja loomad evakueerida. Nüüd 
valmistuvad tuletõrjujad tulekahju kustutama! Esimene mängija viskab 
täringut ja liigutab autot, kuni täringu värv ilmub süvendisse. Kui on 
näha punane värv tulekahju sümboliga, liigub auto, kuni punane värv 
ilmub süvendisse. Aga ettevaatust, järgneb järgmine tegevus: 
kõrghoone aknasse pannakse kvarts – tuli levib edasi! Seejärel antakse 
täringud järgmisele mängijale.

kuubiku
viskamine

Kollane, valge, lilla, 
sinine või roheline

Liiguta tuletõrjeauto nii, et värv 
oleks nähtav nišis.

Punane
kuubik

Liiguta 
tuletõrjeauto 
ettepoole, kuni 
ilmub punane värv.

Lisaks paigutage 
kvarts akna 
juurde.

Mäng on lõppenud
Pokud jsou kameny umístěny před všemi okny domu, hra bohužel končí 
porážkou, protože dům je zcela vypálen. Pokud se vám podaří dorazit s 
hasičským vozem dříve, než začnou hořet všechna okna, je možné oheň 
uhasit. Všichni hráči vyhrávají.

Huvitavaid 
lisamaterjale 
tuletõrjekorpuse 
kohta leiate 
veebiaadressilt:



Nõuanded õpetajatele

Tuletõrjujad (vanus: 4+): Mida täpselt teevad tuletõrjujad ja 
miks nad kannavad nii keerulist varustust? Rääkige oma 
lastega kõigest, mis on seotud tuletõrjujatega. Võib-olla on teil 
isegi võimalus külastada tuletõrjekasarmut ja kõike oma 
silmaga näha!

Tuletõrjeauto (vanus: 3+): Paluge lastel tuua vanad 
kartongkarbid. Seejärel võite need värvida. Kleepige 
tualettpaberirullidega autole voolikud ja redelid. Seejärel 
värvige pabertaldrikud mustaks ja kasutage neid ratastena.

Nõuanded
vanematele

Rääkige oma lastele 
tuletõrjujate ülesannetest. 

Kuidas hädaolukorras 
tuletõrjujatega ühendust 
võtta? Harjutage lastega, 
mida hädaolukorras teha!

Millisele 
telefoninumbrile ma 

peaksin helistama 
hädaolukorras?

Millistes 
olukordades 

peaksite helistama 
tuletõrjujatele?

Millised 
andmed on 

hädaolukorras 
kasulikud?

KES?
Kes
helistab
?

MIDA?
Mis
juhtus?

KUS?
Kus asub
hädaoluk
orra koht?

Kui palju?
Kui palju
inimesi on 
sellest
olukorrast
mõjutatud?Oodata? 

Kas ma 
pean
küsimusi 
ootama?

1.
2.

3. 4.

5.



ET: Hoiatus! Sobimatu alla 3-aastastele lastele. Väikesed osad. 
Õhupuuduse oht.
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