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XXL FIRE ALARM
Upute za igru



Igra promiče:

Socijalni razvoj: zajednička igra, međusobno upoznavanje
Rad vatrogasaca

Fizički razvoj: fina motorika pri upravljanju automobilomi 
postavljanju plamena

Umjetnički razvoj: prepoznavanje boja



Ugasimo ovaj požar zajedno!

O igri

XXL FIRE ALARM

13 dijelova slagalice čine ploču za igru.

Pokrenite
terensku
vatrogasnu
stanicu

Cilj doma krivulja izravna ruta



25585 XXL FIRE ALARM

Upomoć! Neboder gori! Srećom, sve su 
životinje i ljudi već evakuirani, ali može 
li se zgrada spasiti? Vatrogasci brzo 
uskaču u vatrogasno vozilo i odvezu se 
na mjesto požara. Nadajmo se da će 
stići prije nego što zgradu u potpunosti 
obavije plamen!

Pripreme za utakmicu
Rasporedite 13 blokova tako da početno polje "vatrogasci" i završno 
polje "kuća" budu na početku i na kraju ulice. Ravne dionice i zavoje 
možete postaviti po želji – izgradite stazu kako god želite.

Primjer postavljanja 
ploče igre. Imajte na 
umu, međutim, da se 
svih 13 elemenata uvijek 
mora koristiti!

Sklopite kuću i postavite je na kraj ulice, iza ciljne crte. Vatrogasni 
kamion treba postaviti na simbol vatrogasne postaje. Postavite kockice i 
kamene kockice pored igrane ploče.

Sklopite 
kuću od pet 
dijelova.



Igranje
Neboder gori! Srećom, vatrogasci su na licu mjesta i, zahvaljujući 
njihovim mudrim postupcima, ljudi i životinje su već evakuirani. Sada će 
vatrogasci ugasiti požar! Prvi igrač baca kocku i pomiče automobil toliko 
daleko da je boja kocke vidljiva u utoru. Ako su vidljive crvena boja i 
simbol vatre, automobil se pomakne toliko da je crvena boja vidljiva u 
utoru. Međutim, imajte na umu da slijedi još jedna radnja: u prozor 
nebodera se stavlja šibica – požar se nastavlja širiti! Nakon toga kocka 
se predaje sljedećem igraču.

bacanje kocki

Žuti, bijeli, ljubičasti, 
plavi ili zeleni kocka

Pomaknite vatrogasno vozilo 
dok se boja ne pojavi u 
udubini.

Crveni
kockasti

Pomaknite 
vatrogasno vozilo 
naprijed dok se ne 
pojavi crvena boja.

Također stavite 
bodljikavu žicu u 
prozor.

Kraj igre
Kad se sve prozore u kući upale šibicama, igra je nažalost izgubljena jer je 
kuća potpuno izgorjela. Ako uspijete stići s vatrogasnim kamionom prije 
nego što se svi prozori upale, požar se može ugasiti. Svi igrači pobjeđuju.

Daljnje zanimljive 
informacije o 
vatrogasnoj 
postrojbi 
dostupne su na 
internetu na:



SAVJETI ZA RODITELJE

Vatrogasci (uzrast: 4+): Što vatrogasci zapravo rade i zašto sa 
sobom nose toliko opreme? Razgovarajte sa svojom djecom o 
svemu što se tiče vatrogasaca. Možda biste čak mogli posjetiti 
vatrogasnu postaju i sve vidjeti iz prve ruke!

Napravite vatrogasno vozilo (uzrast: 3+): Zamolite djecu da 
donesu stare kartonske kutije. One se potom mogu obojiti. Za 
izradu crijeva i ljestava na vozilu mogu se upotrijebiti rolo papira 
za toalet. Papirnate tanjure potom se mogu obojiti u crno i 
upotrijebiti kao kotači.

Savjeti za roditelje
Razgovarajte sa svojom 
djecom o dužnostima 
vatrogasaca. Kako 
kontaktirati vatrogasce u 
hitnom slučaju? Vježbajte 
sa svojom djecom što 
učiniti u hitnom slučaju!

Koji telefonski 
broj trebam 

nazvati u hitnom 
slučaju?

U kojim 
situacijama trebate 

zvati vatrogasce?

Koje su 
informacije 
potrebne u 

hitnom slučaju?

TKO?
Tko
zove?

Što?
Što se 
dogodilo
?

MISSÄ?
Missä on
hätätilan
ne?

Koliko? 
Koliko je 

ljudi žrtava 
ove 

situacije?

ČEKAJ?Tre
bam li 

čekati na 
pitanja?

1.
2.

3. 4.

5.



HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mlađu od 3 godine. Mali dijelovi. 
Opasnost od gušenja.
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