
22625

DINO RUN
upute za igru



Igra podržava:

Socijalno obrazovanje: zajednička zabava, timski rad, 
kooperativne igre, strateško razmišljanje.

Umjetničko obrazovanje: prepoznavanje boja: Djeca 
prepoznaju različite boje.

Somatsko obrazovanje: razvoj fine motorike prilikom bacanja 
kocke i pomicanja figurica dinosaura.



DINO RUN
Budite brži od T-Rexa!

Informacije o igri

21 
dijelova
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Pomozi dinosaurovim prijateljima da prvi stignu do svog skloništa u 
velikoj spilji kraj vulkana. Crveni T-Rex im već gmiže za petama. Pazi da 
te ne uhvati! Samo zajedno to možete uspjeti. U ovoj kooperativnoj igri
na prvom su mjestu timski rad, strateško razmišljanje i komunikacija. 
Budući da svi igrači pomiču svim figuricama, igra se može pobijediti ili
izgubiti samo kao grupa.

Priprema igre
Razvucite ploču na sredinu stola. Prije početka igre odaberite razinu
težine: postavite T-Rexa na plavo polje za lakšu verziju igre, odnosno na 
crveno polje za težu. Svi dinosaurovi prijatelji okupljaju se kod stabla i 
tamo se postavljaju.
Pločice spilje rasporedite proizvoljno na osam bijelih polja. Zamolite
odraslu osobu da sastavi vulkan prema uputama. Zatim ga postavite na 
veliko četverokutno polje u sredinu ploče. Dvije kockice nalaze se kraj
ploče spremne za igru.

8 dinosaurova prijatelja
na startnom polju
„Stabalni panj“

Kocka boja i 
bodova

Sastavljanje 
vulkana

vulkani

8 spiljskih pločica

T-Rex na 
startnom polju
Plavo = lako
Crveno = teško
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Tijek igre
Zajednički cilj igre je dovesti sve dinosauruse u sigurnu spilju kraj 
vulkana prije nego ih stigne T-Rex. Igru započinje prvi igrač. Uvijek baca 
s dvije kockice istovremeno.

Kocka bodova pokazuje koliko daleko se 
dinosaurus može pomaknuti.
Kocka boja pokazuje kojeg dinosaura 
treba pomaknuti naprijed. 
Ako kocka boja pokaže stranu sa svim 
bojama, igrač može odabrati kojeg 
dinosaura će pomaknuti naprijed. Budući 
da svaka vrsta dinosaura ima dvije 
figurice, igrač može odlučiti koju od njih 
želi pomaknuti.
Primjer: Igrač baci broj 2 i plavu boju. 
Odabere jednog od dva plava dinosaura i 
pomakne ga za dva polja u smjeru 
kazaljke na satu.

Kocka 
bodova

Kocka boja

Kada se pojavi simbol crvenog T-Rexa, postaje opasno!
Ako kocka bodova pokaže četiri boda i simbol T-Rexa, igrač najprije
pomakne dinosaura izvučene boje za četiri polja naprijed. Zatim
pomakne T-Rexa za jedno polje prema jatu dinosaura. Važno: uvijek
se prvo pomakne jedan od dinosaurova prijatelja, a potom T-Rex.
Ako kocka boja pokaže simbol odabira boje i istovremeno T-Rexa, 
igrač može prvo pomaknuti bilo kojeg dinosaura. Nakon toga T-Rex 
se mora pomaknuti za jedno polje naprijed.
Ako obje kocke pokažu simbol T-Rexa, igrač može prvo
pomaknuti bilo kojeg dinosaura za četiri polja naprijed. Zatim se 
T-Rex pomakne za dva polja prema jatu dinosaura.

Kocka 
bodova

kocka 
boja
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Ako T-Rex stupi na polje na kojem se nalazi dinosaur, T-Rex pobjeđuje i 
igra završava. Izuzetak: ako dinosaur stigne na spiljsku pločicu svoje 
boje, ondje je zaštićen od T-Rexa. T-Rex ne može uhvatiti dinosaura čak 
ni kad oboje stoje na istom polju. Zahvaljujući tome, dinosaur može biti 
pretečen od strane T-Rexa.

Kraj igre
Dinosaurusi pobjeđuju u uzbudljivoj potjeri kad svih osam 
dinosaurovih prijatelja stigne u veliku spilju kraj vulkana! Višak bacanja 
kockice se gubi čim se stigne do sigurnog skloništa.
T-Rex pobjeđuje ako se pomakne na polje na kojem već stoji dinosaur 
(osim sigurnih spiljskih pločica) ili ako stigne u spilju kraj vulkana prije 
svih dinosaura.

Prvo pomičite naprijed 
dinosaure koji su 

pozadi! Na taj način 
jato će ostati zajedno i 
dolazak do cilja bit će 
približno istovremen!

Figurice
dinosaura
također su 
izvrsne za 
slobodnu

igru!

Izvrsni dodatni 
materijali za 
preuzimanje:

Znanje o dinosaurima



HR: Upozorenje! Neprikladno za djecu mlađu od 3 godine. Sadrži male 
dijelove. Opasnost od gušenja ili gutanja.
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