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Spelet framjar:

Social utbildning: gemensam lek, lagarbete, kooperativa spel,
strategiskt tankande.

Konstnarlig utbildning: fargigenkanning: Barn lar sig kanna igen
olika farger.

tarningar och flytta dinosauriefigurer.

6 Somatisk utbildning: utveckling av finmotorik genom att kasta
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Var snabbare an T-Rex!
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startfaltet

Rod = svar
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Hjalp dinosauriekompisarna att forst na deras gomstalle i den stora
grottan vid vulkanen. Den roda T-Rex trampar redan dem i halarna. Var
forsiktiga sa att han inte fangar er! Endast tillsammans kan ni klara det. |

detta kooperativa spel ar lagarbete, strategiskt tankande och

kommunikation i forsta hand. Eftersom alla spelare flyttar alla pjaser

kan spelet endast vinnas eller forloras som en grupp.
Forberedelser for spelet
Lagg ut spelplanen i mitten av bordet. Innan spelet borjar, valj

svarighetsniva: placera T-Rex pa det bl faltet for en enklare version av

spelet och pa det roda faltet for en svarare version. Alla
dinosaurievanner samlas vid tradet och placeras dar.

Placera grottbrickorna valfritt pa de atta vita rutorna. Be en vuxen att
satta ihop vulkanen enligt instruktionerna. Placera den sedan pa det

stora kvadratiska faltet i mitten av spelplanen. Tva tarningar ligger

bredvid spelplanen, redo for spel.

8 dinosaurievanner pa
startfaltet "Tradstam"
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Fargtarning och
poangtarning
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8 grottbrickor

PLAY-EXPERIENCE-L

Montering av
vulkanen
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Spelets gang

Spelets gemensamma mal ar att fora alla dinosaurier till den sékra
grottan vid vulkanen innan T-Rex hinner ifatt dem. Spelet startar med
den forsta spelaren. Man kastar alltid tva tarningar samtidigt.

Poangtarningen visar hur langt en
dinosaurie kan rora sig.

Q Q 4l Fargtarningen visar vilken dinosaurie

som ska flyttas framat. Om fargtarningen

@ visar sidan med alla farger, har spelaren
frihet att valja vilken dinosaurie som ska
Poangtarning  Fargtérning flyttas framat. Eftersom varje typ av

dinosaurie har tva pjaser kan spelaren
@ bestamma vilken avdem som ska flyttas.
. Exempel: Spelaren kastar en 2:a och bla
farg. Hen valjer en av de tva bla
dinosaurierna och flyttar den tva steg

medurs.
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Nar symbolen for den roda T-Rexen dyker upp blir det farligt!
Om poangtarningen visar fyra poang och T-Rex-symbolen, flyttar
spelaren forst dinosaurien med den lottade fargen fyra steg framat.
Darefter flyttar spelaren T-Rexen ett steg mot dinosaurieflocken.
Viktigt: forst flyttar alltid en av dinosaurnas vanner, sedan T-Rex.
Om fargtarningen visar symbolen for fargval samt T-Rex, kan

L% spelaren forst flytta valfri dinosaurie. Sedan maste T-Rex flytta ett
steg framat.

Om bada tarningarna visar T-Rex-symbolen, kan ni forst flytta
valfri dinosaurie fyra steg framat. Darefter flyttar T-Rex tva steg
mot dinosaurieflocken.

Poangtarning

fargtarning

PLAY-EXPERIENCE-LEARN
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Om T-Rex gar in pa en ruta som redan ar ockuperad av en dinosaurie,
vinner T-Rex och spelet ar slut. Undantaget ar om dinosaurien nar en
grottplatta i sin egen farg, dar ar den skyddad fran T-Rex. T-Rex kan inte
fanga dinosaurien, &ven om de bada star pa samma ruta. Tack vare
detta kan dinosaurien bli omkord av T-Rex.

Spelets slut
Dinosaurierna vinner det spannande kurragommaspelet nar alla
atta dinosaurievdnner har natt den stora grottan vid vulkanen!
Overskjutande tarningskast férloras s& snart den sakra grottan har
natts.

T-Rex vinner om den flyttar till en ruta dar det redan star en dinosaurie
(forutom pa sakra grottbrickor), eller om den nar grottan vid vulkanen
fore alla dinosaurier.

Flytta forst fram

dinosaurierna som
- ar langst bak! Pa sa
r Lage‘\'S Tips: satt haller sig
flocken samlad och
Utmaérkta malet nas ungefar
extramaterial att samtidigt!
ladda ner

Kunskaper om dinosavurie

Dinosaurie
figurer ar
ocksa
utmarkta
for fri lek!
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Vanligen behall adressen for eventuella fragor.

ENF1 and ASTM tested

SV: Varning! Ej lampligt for barn under 3 ar. Innehaller sma delar.
Kvavningsrisk.
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