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Hra podporuje:

Socialni vzdélavani: spolecna zabava, tymova prace,
kooperativni hry, strategické mysleni.

Umeélecké vzdélavani: rozpoznavani barev: Déti poznavaji
rizné barvy.

Somatické vzdélavani: rozvoj jemné motoriky pfi hazeni
kostkou a pohybu s figurkami
dinosauru.
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Pomozte dinosauruskym kamaraddm jako prvni dorazit do jejich skryse
ve velké jeskyni u sopky. Cerveny T-Rex jim uz $lape na paty. Davejte
pozor, aby vas nechytl! Jen spole¢né to mlzete dokéazat. V této
kooperativni hre je na prvnim misté tymova prace, strategické mysSleni a
komunikace. Protoze vSichni hrac¢i pohybuji vSemi figurkami, hra
muze byt vyhrana nebo prohrana pouze jako skupina.

Priprava hry

Rozlozte herni plan na stfed stolu. Pfed zacatkem hry si vyberte uroven
obtiZznosti: umistéte T-Rexe na modré pole pro snadnéjsi verzi hry a na
cervené pole pro obtiznéjsi. VSichni dinosaufi pratelé se sejdou u kmene
stromu a tam jsou umisténi.

Dlazdice jeskynirozlozte libovolné na osm bilych poli. Pozadejte
dospélého o sestaveni sopky podle navodu. Poté ji umistéte na velké
Ctvercoveé pole na stfed planu. Dveé kostky lezi vedle planu pripravené ke
hre.

8 dinosaufich pratel na
startovnim poli ,,Kmen

stromu““ ‘\I
' Kostka barev a
T-Rex na polu ' é N ’
» - r

startowymT-Rex
na startovnim
poli [
Modra = leghka

Cervena =
obtizna

Sestaveni

sopky

8 jeskynnich dlazdic
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Prabéh hry

Spolecnym cilem hry je dovést vSechny dinosaury do bezpecné jeskyné
u sopky, nez je dozene T-Rex. Hru zac¢ina prvni hrac¢. Vzdy hazi dvéma
kostkami soucasneé.
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Kostka
bodU
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Kostka
bodl

L%
kostka
barev

Kostka bodu ukazuje, jak daleko se mUze
dinosaurus pohybovat.

Kostka barev ukazuje, kterého dinosaura
& je tfeba posunout dopredu. Pokud
@ kostka barev ukaze stranu se vSemi
barvami, hra¢ ma volbu, kterého
Kostka barev dinosaura posune dopredu. Protoze

kazdy druh dinosaura ma dveé figurky,

@ @ hra¢ muize rozhodnout, kterou z nich
. chce pohnout.

Priklad: Hrac¢ hodi 2 a modrou barvu.
Vybere jednoho z dvou modrych
dinosaurll a posune ho o dveé pole ve
smeéru hodinovych rucicek.

@,,

Kdyz se objevi symbol cerveného T-Rexe, zac¢ina byt
nebezpecno!

Pokud kostka bodi ukaze ¢tyri body a symbol T-Rexe, hra¢ nejprve
posune dinosaura vylosované barvy o Ctyrfi pole dopredu. Poté
posune T-Rexe o jedno pole smérem ke stadu dinosaurl. Dllezité:
nejprve se vzdy pohne jeden z dinosaufrich pratel, potom T-Rex.
Pokud kostka barev ukaze symbol vybéru barvy a zaroven T-Rexe,
hra¢ muaze nejprve posunout libovolného dinosaura. Pak se T-Rex
musi posunout o jedno pole dopredu.

Pokud obé kostky ukazou symbol T-Rexe, mlzZete nejprve
posunout libovolného dinosaura o ¢étyri pole dopredu. Poté se T-
Rex posune o dvé pole smérem ke stadu dinosaurt.
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Pokud T-Rex vstoupi na pole obsazené dinosaurem, T-Rex vyhrava a hra
konci. Vyjimka: pokud dinosaurus dorazi na dlazdici jeskyné ve své
barvé, je tam chranén pred T-Rexem. T-Rex nemUze dinosaura chytit,
ani kdyzZ oba stoji na stejném poli. Diky tomu muZe byt dinosaurus
predbéhnut T-Rexem.

Konec hry

Dinosaufi vyhraji vzrusujici honic¢ku, kdyz vSech osm dinosaufich
pratel dorazi do velké jeskyné u sopky! Pfrebytek hodl na kostkach
propada, jakmile je dosazeno bezpecné jeskyné.

T-Rex vyhrava, pokud se posune na pole, na kterém uz stoji
dinosaurus (s vyjimkou bezpecnych jeskynnich dlazdic), nebo pokud
dorazi do jeskyné u sopky dfiv, nez tam dorazi vSichni dinosaui.

Nejprve posouvejte

'a\'ada! vpred dinosaury, ktefi
oV

jsou vzadu! Timto

Znalosti o dinosaurech Tgm

zpusobem stado
zUstane pohromadé a
dosazeni cile bude
priblizné soucasné!

Skvelé doplnkoveé
materialy ke stazeni:

Figurky

dinosauru
jsou take

: skvélé pro
PARASAUROLOPHUS volnou hru!
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Prosim, uchovejte si adresu pro pfipadné dotazy.

ENF1 and ASTM tested

CZ: Varovani! Nevhodné pro déti mladsi 3 let. Obsahuje malé Casti.
Nebezpecivdechnuti nebo spolknuti.
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