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Gra sprzyja:

Edukacja spoteczna: wspdlna zabawa, praca zespotowa,
gry kooperacyjne, myslenie strategiczne.
Edukacja artystyczna: rozpoznawanie koloréw: Dzieci poznajg
rézne kolory.

Edukacja somatyczna: rozwijanie motoryki matej podczas
rzucania kostkg i poruszania figurkami
dinozaurdw.




DINC RUN

Badzcie szybsi od T-Rexa!
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22625 DINO RUN

Pomadzcie dinozaurom-przyjaciotom jako pierwsi dotrze¢ do ich kryjowki
w wielkiej jaskini przy wulkanie.

Czerwony T-Rex juz depcze im po pietach. Uwazajcie, zeby was nie
ztapat! Tylko razem mozecie to osiggnaé. W tej kooperacyjnej grze na
pierwszym miejscu stojg praca zespotowa,

strategiczne mysSlenie i komunikacja. Poniewaz wszyscy gracze ruszaja
wszystkimi pionkami, gra moze zosta¢ wygrana lub przegrana tylko jako
grupa.

Przygotowanie do gry

Roztéz plansze na srodku stotu. Przed rozpoczeciem gry wybierzcie
poziom trudnosci: ustawcie T-Rexa na niebieskim polu dla tatwiejszej
wersji gry, a na czerwonym dla trudniejszej. Wszyscy przyjaciele
dinozaury spotykaja sie przy pniu drzewa i tam sg umieszczani.

Ptytki jaskin roztozcie dowolnie na oSmiu biatych polach. Poproscie
dorostego o ztozenie wulkanu zgodnie z instrukcjg. Nastepnie ustawcie
go na duzym, kwadratowym polu na srodku planszy. Dwie kostki lezg
obok planszy gotowe do gry.
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Przebieg gry

Wspdlnym celem gry jest doprowadzenie wszystkich dinozaurow do
bezpiecznej jaskini przy wulkanie,

zanim T-Rex ich dogoni. Gra rozpoczyna pierwszy gracz. Zawsze rzuca sie
dwoma kosémi jednoczes$nie.

Kostka oczek wskazuje, jak daleko moze
Q O poruszyc sie dinozaur.
‘ Kostka kolorow pokazuje, ktorego
@ dinozaura nalezy przesungc¢ do przodu. Jesli
kostka koloréw wskazuje strone ze

Kostka Kostka koloréw Ws,zystkln'”n kolorami, gracz- ma wolny wybor,
oczek ktorego dinozaura przesunie do przodu.

Poniewaz kazdego rodzaju dinozaurdw jest
@ po dwie figurki, gracz moze zdecydowac,
ktéra z nich chce ruszyé.

Przyktad: Gracz wyrzuca 2 i kolor niebieski.
Wybiera jednego z dwdch niebieskich
dinozaurdw i przesuwa go o dwa pola
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
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Gdy pojawi sie symbol czerwonego T-Rexa, robi sie niebezpiecznie!
Jesli kostka oczek pokaze cztery oczka i symbol T-Rexa, gracz najpierw
@ przesuwa dinozaura wylosowanego koloru o cztery pola do przodu.
Nastepnie przesuwa T-Rexa o jedno pole w strone stada dinozaurdw.
Wazne: najpierw zawsze porusza sie jeden z dinozaurow-przyjaciot,
potem T-Rex.
L% Jesli kostka koloréw pokaze symbol wyboru koloru oraz T-Rexa, gracz

Kostka
oczek

moze najpierw przesungc¢ dowolnego dinozaura. Potem T-Rex musi
przesunac¢ sie o jedno pole do przodu.

Jesli obie kostki pokaza symbol T-Rexa, mozecie najpierw przesunac
dowolnego dinozaura o cztery pola do przodu. Nastepnie T-Rex
przesuwa sie dwa pola w strone stada dinozaurow.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN
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Jesli T-Rex wejdzie na pole zajmowane przez dinozaura, T-Rex wygrywa, a

gra sie konczy.

Wyijatek: jesli dinozaur dotrze do ptytki jaskini w swoim kolorze, jest tam
chroniony przed T-Rexem. T-Rex nie moze ztapac dinozaura, nawet gdy
oboje stojg na tym samym polu. Dzieki temu dinozaur moze zostac
wyprzedzony przez T-Rexa.

Koniec gry

Dinozaury wygrywaja ekscytujaca gre w berka, gdy wszystkie osiem
dinozaurdw-przyjaciot dotrze do duzej jaskini przy wulkanie! Nadmiar
wyrzuconych oczek na kostkach przepadnie, gdy bezpieczna jaskinia
zostanie osiggnieta.

T-Rex wygrywa, jesli przesunie sie na pole, na ktorym juz stoi dinozaur (z
wyjatkiem bezpiecznych ptytek jaskin) lub jesli dotrze do jaskini przy
wulkanie, zanim wszystkie dinozaury tam dotra.

z Wka Najpierw przesuwajcie
do przodu dinozaury

. ) ofowa: jdujace sig z tytu! W
Wiedza o dinozavurach zesP znatje: jsqpcoesf')l: :tayd:

pozostaje razemi
osiggniecie celu bedzie
mniej wiecej
jednoczesne!

Swietne dodatkowe
i materiaty do
pobrania:

Figurki
dinozaurow

Swietnie
nadaja sie
., réwniez do
PARASAUROLOPHUS swobodnej
zabawy!
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Prosze zachowac adres do ewentualnych pytan.

ENF1 and ASTM tested

PL: Ostrzezenie! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate
czesci. Ryzyko zadtawienia
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