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Peliohjeet:

Sosiaalinen koulutus: yhteinen leikki, tiimityo, yhteistyopelit,
strateginen ajattelu.

Taidekasvatus: varien tunnistaminen: Lapset oppivat
tunnistamaan erilaisia vareja.

Somaattinen koulutus: hienomotoriikan kehittaminen nopan
heiton ja dinosaurushahmojen

liitkuttamisen avulla.
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Autetaan dinosauruskavereita paasemaan ensin heidan piilopaikkaansa
suuressa luolassa tulivuoren lahella. Punainen T-Rex on jo heidan
kannoillaan. Varokaa, ettei se saa teita kiinni! Vain yhdessa voitte
onnistua. Tassa yhteistyopelissa tiimityo, strateginen ajattelu ja
kommunikointi ovat etusijalla. Koska kaikki pelaajat liikuttavat kaikkia
pelinappuloita, peli voidaan voittaa tai havita vain ryhmana.

Pelin valmistelut

Levita pelilauta poydan keskelle. Ennen pelin aloittamista valitkaa
vaikeustaso: asettakaa T-Rex siniselle ruudulle helpompaa versiota
varten ja punaiselle ruudulle vaikeampaa versiota varten. Kaikki
dinosaurusystavat kokoontuvat puun juurelle ja asetetaan sinne.
Aseta luolan laatat vapaasti kahdeksalle valkoiselle ruudulle. Pyyda
aikuista kokoamaan tulivuori ohjeiden mukaisesti. Aseta se sitten
pelilaudan keskella olevalle isolle neliskulmaiselle ruudulle. Kaksi
noppaa ovat pelilaudan vieressa valmiina peliin.

8 dinosauruskaveria
lahtokentalla
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pistetarning

T-Rex
lahtokentalla
Sininen = helppo . &=
Punainen =
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Tulivuoren
kokoaminen
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Pelin kulku

Pelissa kaikkien dinosaurusten yhteisena tavoitteena on saapua
turvalliseen luolaan tulivuoren luona ennen kuin T-Rex saavuttaa
heidat. Peli alkaa ensimmaisen pelaajan vuorolla. Pelaaja heittaa aina
kahta noppaa samanaikaisesti.
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Pistetaring

Pistetaring
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Varintaring

Pistetaring nayttaa, kuinka pitkalle
dinosaurus voi liikkua.

4 Varintaring nayttaa, mita dinosaurusta
@ siirretaan eteenpain. Jos varintaring
nayttaa sivun, jossa on kaikki varit,
Varintaring pelaajalla on vapaus valita, mita

dinosaurusta siirretaan. Koska jokaisella

@ dinolajilla on kaksi nappulaa, pelaaja voi
" paattaa, kumpaa siirtaa.

Esimerkki: Pelaaja heittaa numeron 2 ja
sinisen varin. Han valitsee kahdesta
sinisesta dinosauruksesta yhden ja
siirtaa sita kaksi askelta myotapaivaan.
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Kun punaisen T-Rexin symboli ilmestyy, tilanne muuttuu
vaaralliseksi!

Jos pistetaringissa nakyy nelja pistetta ja T-Rexin symboli, pelaaja
lilkkuttaa ensin arvottua varidinosaurusta nelja askelta eteenpain.
Sen jalkeen pelaaja liikuttaa T-Rexia yhden askeleen dinosaurusten
lauman suuntaan. Tarkeaa: ensin liikkuu aina yksi dinosaurusten
ystava, sitten T-Rex.

Jos varintaringissa nakyy varinvalintasymboli ja samalla T-Rexin
symboli, pelaaja voi ensin liikuttaa mita tahansa dinosaurusta. Sen
jalkeen T-Rexin taytyy liikkua yhden askeleen eteenpain.

Jos molemmissa taringissa nakyy T-Rexin symboli, voitte ensin
liikuttaa mita tahansa dinosaurusta nelja askelta eteenpain.
Taman jalkeen T-Rex liikkuu kaksi askelta kohti dinosaurusten

laumaa. PLAY-EXPERIENCE-LESARN
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Jos T-Rex astuu ruutuun, jossa dinosaurus jo on, voittaa T-Rex ja peli
paattyy. Poikkeuksena on, jos dinosaurus saavuttaa oman varinsa
luolalaatan, missa se on suojassa T-Rexilta. T-Rex ei voi napata
dinosaurusta, vaikka molemmat olisivat samalla ruudulla. Taman
ansiosta dinosaurus voi jaada T-Rexin ohittamaksi.

Pelin loppu
Dinosaurukset voittavat jannittavan piilottelupelin, kun kaikki
kahdeksan dinosauruskaveria ovat saapuneet suureen luolaan
tulivuoren juurella! Ylimaaraiset nopanheitot menetetaan heti, kun
turvallinen luola on saavutettu.

T-Rex voittaa, jos se siirtyy ruudulle, jossa dinosaurus jo seisoo (paitsi
turvallisilla luolan laattoilla), tai jos se saavuttaa tulivuoren luolan
ennen kuin kaikki dinosaurukset ehtivat sinne.

Siirra ensin eteenpain
dinosaurukset, jotka

en ovat takana! N&in
o« & . . JOUkkue lauma pysyy koossa ja
Tietia dinosavuruksista vinkkit S

suurin piirtein

Erinomaiset S :
samanaikaisesti!

lisamateriaalit
ladattava ksi

hmot sopivat
myos
mainiosti
vapaaseen
leikkiin!
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Ole hyva ja sailyta osoite mahdollisia kysymyksia varten.

ENF1 and ASTM tested

Fl: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia osia.
Tukehtumisvaara.
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