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Hra podporuje:

Socialne vzdelavanie: spolo¢na zabava, timova praca,
kooperativne hry, strategické myslenie.

Umelecké vzdelavanie: rozpoznavanie farieb: Deti spoznavaju
rézne farby.

Somatické vzdelavanie: rozvijanie jemnej motoriky pocas
hadzania kockou a pohybu s figurkami

dinosaurov.




DINC RUN

Budte rychlejsi ako T-Rex!

* Peee

je2x/each 2x
je2x/each 2x
EIE%EI!. |
I
Informacie o hre =
Game Info
www beleduc.de/
dino-run.de

4+ JoE

®
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Pomo&zte dinosaurom-priatelom ako prvi dorazit do ich ukrytu vo
velkej jaskyni pri vulkane. Cerveny T-Rex im uz $liape na paty.
Davajte pozor, aby vas nezachytil! Len spolo¢ne to mézete
dosiahnut. V tejto kooperativnej hre stoji na prvom mieste timova
praca, strategické myslenie a komunikacia. Pretoze vSetci hraci
pohybuju vSetkymi figurkami, hra méze byt vyhrana alebo prehrana
iba ako skupina.

Priprava na hru

Rozlozte hraciu dosku na strede stola. Pred zacCiatkom hry si vyberte
uroven obtiaznosti: umiestnite T-Rexa na modré pole pre lahSiu
verziu hry a na ¢ervené pole pre tazsiu. VSetky dinosauroveé priatelov
zoskupte pri kmeni stromu, kde sa umiestnia.

Plochy jaskyn rozlozte lubovolne na osem bielych poli. Poziadajte
dospelého, aby zostavil vulkan podla navodu. Potom ho umiestnite
na velké Stvorcoveé pole uprostred hracej dosky. Dve kocky su
polozené vedla dosky pripravené na hru.

T-Rex na

Startovacom poli
Modra = lahka . -
Cervena = tazka | ' | R S ' - l

8 dinosaurov-priatelov
na Startovacom poli

,Kmern stromu* "\/

Kocka farieb a
bodov

Zostavenie
vulkanu

8 jaskynnych dlazdic

.

vulkanu
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Priebeh hry

Spolo¢nym cielom hry je doviest vSetkych dinosaurov do bezpecnej
jaskyne privulkane skér, nez ich dobehne T-Rex. Hru zacina prvy hrac.
Vzdy hadze dvomi kockami naraz.

Kocka s bodkami ukazuje, ako daleko sa

Q Q moéze dinosaurus pohnut.
‘ Kocka farieb ukazuje, ktorého dinosaura
@ treba posunut dopredu. Ak kocka farieb
ukaze stranu so vSetkymi farbami, hrac si
Kocka Kocka farieb moze volne vybrat, ktorého dinosaura
bodiek posunie dopredu. KedZe kazdy druh

@ dinosaura ma dve figurky, hra¢ moze

) rozhodnut, ktoru z nich chce pohnut.
Priklad: Hra¢ hodi 2 a modru farbu.
Vyberie jedného z dvoch modrych

dinosaurov a posunie ho o dve poliav
smere hodinovych ruciciek.
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Ked'sa objavi symbol cerveného T-Rexa, je to nebezpecné!

Ak kocka bodiek ukaze Styri bodky a symbol T-Rexa, hrac najprv
@ posunie dinosaura vylosovanej farby o Styri polia dopredu. Nasledne
posunie T-Rexa o jedno pole smerom k stadu dinosaurov. Dolezité: vzdy
sa najprv pohne jeden z dinosaurov-priatelov, potom T-Rex.
Ak kocka farieb ukaze symbol vyberu farby a zaroven T-Rexa, hra¢ moze
L% najprv posunut lubovolného dinosaura. Potom sa T-Rex musi posunut o

Kocka
bodiek

jedno pole dopredu.

Ak obe kocky ukazu symbol T-Rexa, mozete najprv posunut
kocka lubovolného dinosaura o Styri polia dopredu. Nasledne sa T-Rex
farieb posunie o dve polia smerom k stadu dinosaurov.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN
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Ak T-Rex vstupi na pole obsadené dinosaurom, T-Rex vyhrava a hra
konéi. Vynimka: ak dinosaurus dorazi na jaskynnu dlazdicu svojej
farby, je tam chraneny pred T-Rexom. T-Rex nemd&ze dinosaurov chytit,
ani ked' stoja na tom istom poli. Vdaka tomu moze byt dinosaurus
predbehnuty T-Rexom.

Koniec hry
Dinosaury vyhravaju vzrusujucu hru na babu, ked vSetkych osem
dinosaurov-priatelov dorazi do velkej jaskyne pri vulkane! Nadbytocné
hody na kockach sa stracaju, akonahle je bezpecna jaskyna
dosiahnuta.

T-Rex vyhrava, ak sa posunie na pole, na ktorom uz stoji dinosaurus
(okrem bezpecnych jaskynnych dlazdic) alebo ak dorazi do jaskyne pri
vulkane skér nez vsetci dinosauri.

| Najskor posuvajte
'a rada' dopredu dinosaurov,
ktori su vzadu! Takto
stado zostane pokope
a dosiahnutie ciela

oV
Poznanie o dinosauroch '™

Skvelé doplnkové bude priblizne
materialy na stiéasné!
stiahnutie:

Figarky
dinosaurov
su tiez
skvelé na
volnu hru!
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Prosim, uchovajte si adresu pre pripadné otazky.

ENF1 and ASTM tested

SK: Upozornenie! Nie je vhodné pre deti mladSie ako 3 roky. Malé Casti.
Riziko zadusenia.
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