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Gra sprzyja:

2

' y.y Rozwdj somatyczny: pobudzane sg zdolnosci reagowaniaii

K_J pamiec, poniewaz dzieci zapamietuja,
gdzie ukryte sg magnetyczne muchy,
pobudzana jest koordynacja wzrokowo-
ruchowa, motoryka i koordynacja.

e Edukacja spoteczna: przestrzeganie zasad w grupie,

zachowanie spoteczne podczas zabawy,
wspolna zabawa w grupie, komunikacja,
zachowanie spoteczne

Edukacja artystyczna: dzieci uczg sie réznych koloréw i muszg je
rozpoznawac podczas gry w kosSci.
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Na stawie z liliami wodnymi dzieje sie naprawde wiele! Gracze probujg ztapac
muchy za pomocag swoich zab i jako pierwsi ztapac jak najwiecej much. Ta
ekscytujgca i urozmaicona gra wymaga szybkiej reakcji i dobrej pamieci.
Gracze muszg sprobowac ztapac jak najwiecej much i zebraé je na swojej
macie do gry.

Celem gry jest jako pierwszy zajgc¢ wszystkie pola z muchami na wtasnej
macie do gry z zabami.

Przygotowanie do gry

Rozktadamy staw z liliami wodnymi na stole.

Na kazdym polu muchy ktadzie sie losowo wybrang muche motywem do gory.
Kazdy lis¢ lilii wodnej moze pomiesci¢ szeS¢ much. Kazdy gracz bierze mate
do gry z zaba i odpowiednia zabe. Zaba ta jest umieszczana na dowolnym
lisciu lilii wodnej. Na jednym lisciu moze znajdowac sie rowniez kilka zab.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Przebieg gry

Najmtodszy gracz rozpoczyna gre, a nastepnie gra toczy sie zgodnie z
ruchem wskazowek zegara. Gracz rzuca kostkg i wykonuje akcje wskazang
przez kostke. Jesli gracz nie moze ztapa¢ muchy, musi przenies¢ swojg
zabe nainny lis¢ lilii wodnej. Kazdy gracz moze uzywac tylko swojej
wtasnej zaby. Zaba moze zosta¢ umieszczona na muche tylko podczas
swojej wtasnej tury.

Kostka pokazuje kolor (czerwony, z6tty, zielony lub niebieski):

Wtasng zabe mozna umiesci¢ na muchce w odpowiednim kolorze. Mozna
wybierac tylko muchy znajdujgce sie na lisciu lilii wodnej wtasnej zaby.
Jesli mucha zostanie przyciggnieta przez magnes zaby, zaba ztapie muche,
a gracz moze umies$cié zeton na polu muchy na swojej macie do gry. Zaba
pozostaje na lisciu lilii wodne;.

Jesli mucha nie zostanie przyciggnieta, pozostaje na lisciu lilii wodnej, a
zaba musi zostac¢ przeniesiona na dowolny inny Lis¢ lilii wodne;j.

Jeslina lisciu lilii wodnej nie ma muchy w odpowiednim kolorze, zaba
musi zostac przeniesiona na inny iS¢ lilii wodnej, a ruch gracza
natychmiast sie konczy.

Kostka pokazuje symbol zaby:
wybrac¢ dowolny kolor i sprobowac ztapa¢ muche
znajdujagce sie na lisciu lilii wodnej wtasnej zaby.

Kostka pokazuje symbol muchy:

W przypadku symbolu muchy gracz moze wzigc
dowolng muche z liscia lilii wodnej i potozy¢ jg na

gry.

Zakonczenie gry
Gdy wszystkie pola na planszy w kolorze danego

Gracz, ktory jako pierwszy tego dokonat, wygrywa

drugiego i trzeciego zwyciezce.

Jesli na kostce pojawi sie symbol zaby, gracz moze

za pomocg magnesu. Mozna wybierac¢ tylko muchy

swojej macie do gry. Jego zaba nie musi znajdowac
sie na lisciu lilii wodnej z wybrang muchg. Podczas
tej akcji wtasna zaba nie jest przesuwana. Zebrane
muchy sg umieszczane na wtasnej matej macie do

gracza zostang zajete przez muchy, gra sie konczy.

gre. Mozna réwniez kontynuowac gre, aby wytonié
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Prosze zachowac adres do ewentualnych pytan.
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PL: Ostrzezenie! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate
czesci. Ryzyko zadtawienia
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