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Mang toetab:

eftersom barnen maste komma ihag

var de magnetiska myggorna ar gomda, och
stimulerar hand-oga-koordination,

motorik och koordination.

Spelet ar lampligt for barn fran 3 ar.

If;;;\ Fysisk utveckling: stimulerar reaktionsformaga och minne,
W

e Social utbildning: folja regler i en grupp, socialt beteende under
lek, leka tillsammans i en grupp,
kommunikation, socialt beteende

Konstundervisning: barnen lar sig olika farger och maste
kanna igen dem nar de leker med kuber.
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Forsok att fanga flugor!
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je 3 x/each 3x

Information om spelet na I
wiww-beleduc.dey
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Det hander mycket i blommans spegelsjo! Spelarna forsoker fanga
trollslandor med sina grodor och vill vara forst med att fanga sd manga
trollslandor som mojligt. Detta spannande och fargglada spel kraver snabba
reaktioner och ett gott minne. Spelarna maste fanga sa manga trollslandor
som mojligt och samla dem pa sitt bord.

Malet med spelet ar att vara den forsta som fyller alla rutor pa din spelplan
med flugor.

Spel forberedelse

Sprid ut ndckrosorna pa bordet. Placera en fluga med framsidan uppat pa
varje falt i slumpmassig ordning. Varje nackrosblad kan ha upp till sex flugor.
Varje spelare tar ett spelbrade med en groda och motsvarande groda. Denna
groda placeras pa valfritt ndckrosblad. Det kan finnas mer &n en groda pa ett
blad.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Spelets historia

Den yngsta spelaren borjar spelet, och sedan fortsatter spelet medurs.
Spelaren kastar tarningarna och utfor den atgard som tarningarna anger.
Om spelaren misslyckas med att fanga flugan maste hen flytta sin groda
till ett annat nackrosblad. Varje spelare far endast anvanda sin egen
groda. Grodan far endast placeras pa flugan under sin tur.

Cirkeln visar fargen (réd, gul, gron eller bla):

Du kan placera en fluga i motsvarande farg pa grodan. Du kan bara vélja
flugor som finns pa grodans sida. Om flugan dras till grodans magnet
fangar grodan den och du kan placera spelpjasen pa flugans plats pa
spelbradet. Grodan stannar kvar pa sidan. Om flugan inte dras till
magneten stannar den kvar pa sidan och grodan maste flyttas till en
annan sida. Om det inte finns nagon fluga i motsvarande farg pa sidan
maste grodan flyttas till en annan sida och spelarens tur avslutas
omedelbart.

Kuben visar symbolen konn:

Nar grodsymbolen visas pa kuberna kan spelaren
vélja vilken farg som helst och forsoka fanga flugan
med magneten. De kan bara valja flugor som finns
pa deras egen grodas sida.

Kuben visar symbolen flyga:

Om det finns en skalbaggsymbol far spelaren ta
vilken skalbagge som helst fran ndckrosbladet och
placera den pa sitt spelbrade. Spelarens groda
behover inte befinna sig pa det nackrosblad dar
skalbaggen valdes. Spelarens groda flyttas inte
under denna atgéard. De insamlade skalbaggarna
placeras pa spelarens lilla spelbrade.

: ) Slut pa spelet
c-\;,", O/ ) Nar alla rutor pa bradet ar upptagna av spelarens
—f }%/-. oA \ Kk fargade pjaser avslutas spelet. Den forsta spelaren
o e . som uppnar detta vinner. Du kan ocksa fortsatta
spelet och utse en andra och tredje vinnare.




beleduc Lernspielwaren
GmbH Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany

~ ~at eACEROOK!
LIKE US ON FACEBUUT Tel.: 0049 37360 162 0 Fax:
0049 37360 162 29 Mail:

info@beleduc.de
www.beleduc.de

MORE \NFORMAT\ON UNDER:

S ON INSTAGRAM! © beleduc 2025

s FOUC LERNSPMELWAREN

L £ ELROFE

GAME VIDEOS ON yOUTUBE!

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Spara denna adress om du har nagra fragor.

UK Ce®

SV: Varning! Ej lamplig for barn under 3 ar. Sma delar. Kvavningsrisk.
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