22619

QUAKI

pokyny khre e

il \
e e
I

—

\\\\\\ﬁ\

I



Hra propaguje:

W’\ Somatic development: stimuluju sa reakéné schopnosti a
\:,l pamat, kedze deti si pamataju,
kde su ukryté magnetické muchy,
a stimuluje sa koordinacia ruk a ocCi,
motorické zruénosti a koordinacia.
Hra je vhodna pre deti od 3 rokov.

e Socialna vychova: dodrziavanie pravidiel v skupine,
socialne spravanie pocas hry,
spoloc¢né hranie v skupine, komunikacia,
socialne spravanie

Vytvarna vychova: deti sa uCia rozne farby a musiaich
rozpoznavat pri hre s kockami.
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Chytaj muchy!
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V jazierku s lekninmi sa toho vela deje! Hraci sa snazia chytit muchy svojimi
Zabami a byt prvi, ktori chytia ¢o najviac much. Tato vzruSujuca a pestra hra
vyzaduje rychle reakcie a dobru pamat. Hraci sa musia snazit chytit ¢o najviac
much a zbierat ich na svojej doske.

Cielom hry je ako prvy obsadit vSetky policka s muchami na svojej zabej
doske.

Priprava na hru

Rozlozte lekno na st6l. Na kazdé pole nahodne umiestnite muchu licnou
stranou nahor. Na kazdom liste lekna méze byt az Sest much. Kazdy hrac si
vezme hernu podlozku so Zzabou a prislusnu Zabu. Tato zaba sa umiestni na
lubovolny list lekna. Na jednom liste mbze byt viacero zab.
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Pribeh hry

Najmladsi hra¢ zaCina hru a potom sa hra v smere hodinovych ruciciek.
Hrac hodi kockou a vykona akciu, ktoru kocky urcuju. Ak hra¢ nedokaze
chytit muchu, musi presunut svoju zabu na iny list lekna. Kazdy hra¢ moze
pouzivat len svoju vlastnu Zabu. Zabu je moZné umiestnit na muchu len
pocas svojho tahu.

Kocka zobrazuje farbu (Gervenu, zltu, zelenu alebo modru):

Mo&zZete umiestnit svoju Zabu na muchu prislusnej farby. Mézete si vybrat
len muchy, ktoré sa nachadzaju na liste lekna vasej zaby.

Ak muchu prilaka magnet zZaby, zaba ju chyti a vy mézete umiestnit Zetén
na miesto muchy na vasej hernej podlozke. Zaba zostava na liste lekna.
Ak muchu magnet nezaujal, zostane na liste lekna a Zabu je potrebné
presunut nainy list lekna.

Ak na liste lekna nie je mucha prislusnej farby, Zabu je potrebné presunut
na iny list lekna a hracovo kolo sa okamzite konci.

Kocka zobrazuje symbol zaby:

Jesli na kostkach pojawi sie symbol zaby, gracz
moze wybra¢ dowolny kolor i sprobowad ztapaé
muche za pomocg magnesu. Moze wybierac tylko
muchy, ktore znajdujg sie na lisciu lilii wodnej
wtasnej zaby.

Kocka zobrazuje symbol muchy:

V pripade symbolu muchy méze hrac vziat
lubovolnu muchu z listu lekna a umiestnit ju na
svoju hracu podlozku. Jeho Zzaba nemusi byt na
liste lekna s vybranou muchou. PoCas tejto akcie sa
Zaba hraca nehybe. Zozbierané muchy sa
umiestnia na malu hracu podlozku hraca.

Koniec hry

Ked su vSetky policka na hracej doske v farbe hraca
obsadené muchami, hra konci. Hrac, ktory to
dosiahne ako prvy, vyhrava hru. Mozete tiez
pokracovat v hre, aby ste urcili druhého a tretieho
vitaza.
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Tuto adresu si uchovajte pre pripadné otazky.
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SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Malé Casti.
Nebezpecenstvo zadusenia.
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