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Hra podporuje:

u@, Somaticky vyvoj: stimuluji se reakcni schopnosti a pamét,

\:i,f protoze si déti pamatuji, kde jsou magnetické
musky schované, a stimuluje se koordinace
rukou a oCi, motorické schopnosti a koordinace.
Hra je vhodna pro déti od 3 let.

e Socialni vychova: dodrzovani pravidel ve skupinég,
socialni chovani pfi hre,
spolecné hranive skupiné, komunikace,
socialni chovani

Umélecka vychova: déti se uc¢i rizné barvy a musi
je rozpoznavat pfi hre s kostkami.
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Chytejte mouchy!
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22619 Quaki

V jezirku s lekniny se toho hodné déje! Hraci se snazi chytat mouchy pomoci
svych zab a byt prvni, kdo chyti co nejvice much. Tato vzrusujici a barevna hra
vyzaduje rychlé reakce a dobrou pamét. Hraci se musi snazit chytit co nejvice
much a sbirat je na své desce.

Cilem hry je jako prvni obsadit vSechna policka s musSkami na své Zabi desce.

Priprava na hru

Rozlozte lekniny na stll. Na kazdé pole ndhodné poloZte mouchu licem
nahoru. Na kazdém listu lekninu muze byt az Sest much. Kazdy hrac¢ si vezme
herni podlozku s Zabou a odpovidajici Zabu. Tato Zzaba se umisti na libovolny
list lekninu. Na jednom listu muaze byt vice nezZ jedna zéba.
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Pribéh hry

Hru zaCina nejmladsi hrac a poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac hodi kostkou a provede akci uréenou kostkou. Pokud se hraci
nepodari chytit mouchu, musi pfesunout svou Zabu na jiny listek lekninu.
Kazdy hra¢ mlzZe pouzivat pouze svou vlastni zabu. Zabu lze umistit na
mouchu pouze béhem svého tahu.

Krychle zobrazuje barvu (€ervenou, zlutou, zelenou nebo modrou):
Zabu mizete umistit na musku odpovidajici barvy. M(iZete si vybrat pouze
musky, které se nachazeji na listu lekninu vasi zaby.Pokud je muska
pfitahovana magnetem zaby, Zaba ji chyti a vy mlzete Zeton umistit na
misto musky na hernim planu. Zéba z(istava na listu lekninu.Pokud
moucha neni pfitahovdna magnetem, z(stava na listu lekninu a Zdba musi
byt pfesunuta na jiny list lekninu.Pokud na listu lekninu neni Zzadna
moucha odpovidajici barvy, musi byt Zaba presunuta na jiny list lekninu a
tah hrace okamzité konci.

Kostka ukazuje symbol zaby:

Pokud se na kostkach objevi symbol zaby, hrac si
muze vybrat libovolnou barvu a pokusit se chytit
mouchu pomoci magnetu. Mize vybirat pouze
mouchy, které se nachazeji na listu lekninu vlastni
zaby.

Kocka zobrazi symbol mouchy:

V pfipadé symbolu mouchy muize hrac vzit
jakoukoli mouchu z listu lekninu a umistit ji na svou
hraci podlozku. Jeho Zaba nemusi byt na listu
lekninu s vybranou mouchou. Béhem této akce se
Zaba hrace nepohybuje. Nasbirané mouchy se
umisti na malou hraci podlozku hrace.

Konec hry

KdyZz jsou vSechna poli¢ka na hraci desce v barvé
hrace obsazena mouchami, hra konci. Hrac, ktery
toho dosahne jako prvni, vyhrava. Mlzete také
pokracovat ve hre a urcit druhého a tretiho vitéze.
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CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.
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