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Gra sprzyja:

Edukacja matematyczna: Liczby od 1 do 6, zbiory liczb,

rozumienie ilosci, liczenie

@ Ksztatcenie somatyczne : Precyzyjna motoryka podczas
uktadania pionkow

@ Edukacja przyrodnicza : Sposob zycia wiewidrek
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kto zbiera najwiecej orzechow? GRM E
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25586 NUKI & NUTS

Posrodku lasu Nuki i jego wiewiorkowe przyjaciotki wyruszajg na
poszukiwanie pozywienia.

Majg wazne zadanie: chcg zebrac jak najwiecej orzechdw, aby
zgromadzi¢ wystarczajgce zapasy.

Ktéra wiewidrka jest najbardziej pracowita, zbierze najwiecej orzechdéw i
zaniesie je do swojego schowka?

W tej grze dzieci poznaja liczby od 1 do 6. Cwicza pierwsze liczenie,
doktadne spostrzeganie oraz rozumienie iloSci. Jednoczesnie podczas
chwytania i odktadania orzechdéw rozwijajg sprawnos¢ manualna.

Przygotowanie do gry

Najpierw potgczcie ze sobg szes¢ elementdéw puzzli tworzgcych plansze
i umiesccie jg na srodku stotu. Wszystkie orzechy potézcie do duzego
zielonego kosza i umiesccie go na srodku planszy, na koronach drzew.
Kazdy gracz otrzymuje takze maty zielony koszyk, w ktorym bedzie
zbierat swoje orzechy w trakcie gry.

Przyjrzyjcie sie doktadnie planszy: czerwone kropki tworzg pola liczb od
1 do 6, utozone zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
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Przebieg gry

Pierwszy gracz rzuca kostka. Moze teraz wzigC orzech z kosza na koronach
drzew i potozy¢ go na polu z liczbg odpowiadajaca liczbie wyrzuconych
oczek. Nastepnie koleina osoba rzuca kostka.

Przyktad: Gracz wyrzuca 2. Bierze orzech ze Srodka i ktadzie
go na jednym z dwoch czerwonych punktow na polu z liczbg 2.

Jesli wszystkie czerwone punkty na polu liczbowym sg zajete orzechami,
gracz, ktéry nastepnym razem wyrzuci te sama liczbe, moze zabracé
wszystkie orzechy z tego pola i wtozyc je do swojego koszyka. W ten
sposob przenosi je do swojego schowka. Nie ktadzie nowego orzecha na
polu liczbowym. Pole liczbowe jest teraz puste i mozna tam ponownie

zbierac nowe orzechy. Przyktad: Gracz wyrzuca piatg

czworke i moze zebracC wszystkie
cztery orzechy stamtad.

Koniec gry

Gra konczy sie, gdy wszystkie
orzechy zostang zebrane z drzew.
Wodwczas niektore pola liczbowe
moga by¢ na koncu niepetne.
Wiewiorki byty pracowite, dobrze
napetnity swoje zapasy i moga
teraz odpoczac.

Zwyciezcg jest ten, kto zebrat

najwiecej orzechow.
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Wiewidrka zyje w lesie, w ogrodach i parkach. Skacze i wspina sie
tam po koronach drzew lub zwinie biega w gore i w dot po pniach
drzew. Swoj puszysty ogon uzywa jak ster kierunkowy.

Jesienig wiewidrka zaczyna odktada¢ grubg warstwe ttuszczu.

Jej pokarmem sg grzyby, robaki i chrzaszcze.

Dodatkowo zbiera nasiona, jagody, orzechy i inne zapasy na zime.
Ukrywa je potem w dziuplach drzew, pod korzeniami, w
rozwidleniach gatezi lub w ziemi.

Gdy nadchodzi zima, wiewidérka chowa sie do swojego kulistego,
okragtego gniazda - tzw. koca. Zbudowata je na wysokim
rozwidleniu gatezi, aby chroni¢ sie przed drapieznikami, i
wysScieta lisémi, trawg oraz mchem. Tam odpoczywa podczas
zimowego spoczynku.

Wychodzi ze swojego koca tylko wtedy, gdy jest bardzo gtodna.
Wyczulonym nosem szuka wtedy miejsc, gdzie schowata swoje
zapasy ha zime.

Jednak wiewiodrka jest troche zapominalska i nie znajduje
wszystkich swoich ukrytek.

Jesli zapomni o zakopanym nasionku, wiosng nasionko zacznie
kietkowaé. W ten sposdb z zimowych zapaséw wiewiorki wyrasta
nowa roslina.

Dlatego wtasnie wiewiorka jest ogrodnikiem.




= Gdzie zyja
wiewiorki wiewiorki

jedza
najchetni?

Do czego
wiewiorki
potrzebuja

swojego
puszysteg

0 ogona?

9

Dlaczego
zbieraja i
chowaja
orzechy?

Wskazowki dla wychowawcow

- Wyjasnij dzieciom, dlaczego wiewidrki sg matymi hd‘Edl.:r
9 ogrodnikami.
- Zbierzcie z dzie¢mi pokarm dla wiewiodrek: szyszki
swierkowe, zotedzie, orzechy laskowe, chrzgszcze,
orzechy wtoskie, owoce, jagody i dzdzownice znajdujg sie
w jadtospisie tych matych gryzoni.
- Wykonajcie tadng wiewidrke do powieszenia na oknie.
Szablon znajdziecie na naszej stronie internetowej.

Odpowiedzi do quizu:

1.Wiewiorki sg wszystkozerne i zywig sie orzechami, nasionami, grzybami, jagodami,
robakami, ptasimijajami, a nawet piskletami.

2.Wiewiorki nie zapadajg w sen zimowy, dlatego robig zapasy jedzenia na zime.

3.0gon pomaga im utrzymac réwnowage i stuzy jako ster, gdy skaczg z drzewa na drzewo.

4.Gniazdo wiewiorki nazywa sie kocem.
5.Zyja na wolnos$ci w lasach, a takze w miastach, w parkach i ogrodach.
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PL: Ostrzezenie! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate
czesci. Ryzyko zadtawienia
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