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Spelet framjar:

@, Somatisk utveckling: Reaktionstid och minne stimuleras,
@ eftersom barnen maste komma ihag

B varmaten som passar ringormen ar gomd,
ochden visuella motoriska koordinationen
och motoriska fardigheterna stimuleras.
Spelet ar lampligt for barn fran 3 ar.

e Social utveckling: folja gruppregler, socialtbeteende under
spelet.

Konstnarlig utveckling: fargigenkanning: barnen lar sig att kanna
igenolika farger.

Undervisning om naturen: metamorfos, larvernas utveckling.
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PAP'NA

Fran sma och runda till fargglada!




22623 PAPINA

Lat oss tillsammans upptacka den spannande metamorfosprocessen —
nar larver forvandlas till fjarilar! Det hander mycket i tradgarden igen:
skicka hungriga larver pa jakt efter frukt, gronsaker, blommor och LOv.
Vilken larv kommer att ata forst och forvandlas till en vacker fjaril?

Spel forberedelse

Spelbradet ”Leaf” laggs ut pa bordet. Varje spelare valjer en fjaril. Om
det ar tva spelare kan de valja tva fjarilar. Fjarilen placerasi en sluten
position (som en larv) i mitten av bladet. Figurerna har olika motiv som
motsvarar fargerna pa rutorna pa bradet.

Hitta ratt mat for
dina sma!

Spelvariant 1

Spelarna tar en matmark (citron, apelsin,
korsbar, blomma, bar, arta) och lagger den
med framsidan nedat pa sin bricka i
motsvarande falt. Nu kastar den forsta
spelaren tarningarna och far visa en bricka
fran sin stapel som matchar motivet pa
tarningarna. Nasta spelare kastar
tarningarna och vander pa motsvarande
bricka. Om en spelare kastar ett motiv som
redan har avslojats kan hen valja att hjalpa
den andra spelaren och vanda en bricka
med det motivet pa sin spelplan. Om inte,
far nasta spelare kasta tarningarna. Detta
fortsatter tills en spelare har avslojat alla
brickor pa sin spelplan. Vinnaren far avsldja
fjarilen.



Spelvariant 2

| denna version av spelet tacks de
fargade pjaserna, blandas och
sprids ut i mitten av spelbradet.
Fjarilen placeras pa bradet i
stangt lage. Nu kastar den forsta
spelaren tarningarna och far
oppna en slumpmassigt vald pjas.

Om motivet p& spelpjésen och Om en spelare inte kan hitta samma

tarningen ar detsamma, far motiv har hen otur och markoren ligger

spelaren ta spelpjasen och kvar med framsidan uppat i mitten av
placera den p& motsvarande kortet. Varje spelare far sedan chansen
plats pa sitt tag. att kasta tarningarna och ta en markor

som redan ligger med framsidan uppat.

Om en spelare kasserar ett redan avsldjat motiv, vinder de anda pa den tackta
brickan. Spelaren kan sedan valja att ge den till en medspelare som annu inte
har fatt det motivet. Om inte, ligger brickan kvar synlig for alla i mitten av
bordet. Detta fortsatter tills en spelare har avslojat alla brickor pa sitt tag.
Vinnaren far avsloja fjarilen.

Slut pa spelet

Nar alla lador har fyllts med lamplig mat avslutas spelet. Fjarilen pabdrjar sin
forvandling, klacks ur sin kokong och sprider slutligen sina vingar. Vinnaren ar
den person vars larv har atit sig matt — den personen far 6ppna fjarilen. Om
barnen vill kan spelet fortsatta for att utse en andra och tredje vinnare.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



andra spelidéer

Spelvariant 3 - Forenklat spel

De fargade pjaserna Oppnas, blandas och placeras i mitten av bordet. Nu
kastar den forsta spelaren tarningarna och letar efter det motiv som visas.
Om de hittar ratt pjas kan de ta den och placera den pa sitt tag pa ratt
plats. Om spelaren kastar ett motiv som hen redan har kan hen valja att ge
det tillen annan spelare som annu inte har det motivet. Om inte, ligger
pjasen kvar i mitten. Spelet fortsatter tills en av spelarna hittar alla pjaser
till sitt tag. Vinnaren far 6ppna fjarilen.

Spelvariant 4 - Memory spel

Denna version anvander inte spelbrade eller tarningar. De fargade
pjaserna kan anvandas for ett enkelt minnesspel som kan spelas ensam
eller med upp till fyra personer. Malet med spelet ar att hitta par av motiv.
Eftersom det finns fyra exemplar av varje motiv ar det alltid mojligt att hitta
tva par. Tarningarna placeras pa bordet med baksidan uppat. Spelaren far
Oppna tva tarningar. Om de hittar ett par motiv far de ta bort dem fran
spelet och lagga dem bredvid sig. Om motiven inte matchar tacks de och
nasta spelare far sin tur. Den spelare som hittar flest pari slutet vinner.

PLAY-EXPERIENCE-L




Sa skapas en fjaril

Efter en till tre veckor klacks sma larver. Larverna livnar sig pa
blad, blommor och kvistar.

Efter parningen lagger fjarilar upp till 300 agg pa vaxter.
Ringen vaxer och skalas flera ganger.
Den forvandlas till en kokong och stannar dar i upp till 4 veckor.

Den fjarde forandringen ager rum: alla organ upploses och
omformas.

En fjaril klacks ur sin kokong. Den flyger fran blomma till
blomma och livnar sig pa nektar.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Forvandlas Hur lang

alla larver Rad till foraldrar tid

till fjarilar? Beratta for dina barn om de kommer
olika varelser som leveri omvandlin

tradgarden. Beratta ocksa
att vissa larver kan vara

giftiga om man ror vid dem.

gen attta?
Hur

overvin
trar

fjarilar? -
Vilka ar

ranarnas

migrerar

tender? migranter
iender” 2

Instruktioner till larare

Forklara for barnen varfor fjarilar ar viktiga hjalpare vid vaxternas
9 pollinering.
Fraga barnen vilka djur — forutom flyttfaglar och fjarilar - som genomgar
en forvandling under sin livstid. Exempel inkluderar grodor, amfibier,
flugor, bin, steklar och kraftdjur.

.@ Fraga barnen vilka monster och farger larver och fjarilar har. Forklara for
dem att vissa larver har sarskilt kamouflerande farger for att kunna
gomma sig fran rovdjur. Skapa tillsammans med barnen olika fargglada
fjarilar och larver.

Quiz svar

1. Nej, vissa avdem forvandlas till fjarilar eller andra bevingade insekter.

2. De letar efter ett gomstalle och dvervintrar under vintern.

3. Larver arfoda for faglar, moss, igelkottar, mullvadar, grodor och andra insekter.
4. Forvandlingen tar vanligtvis tva till fyra veckor.

5. De forklader sig till sma kvistar, blommor, knoppar, lovfragment eller

fagelspillning.
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SV: Varning! Lamplig for barn under 3 ar. Sma delar. Kvavningsrisk.
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