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pokyny k hre:

o N Somaticky vyvoj: Stimuluju sareakéné schopnosti a pamat,
@ pretoze deti si pamataju, kde je ukryté vhodné
B jedlo pre husenicu, a stimuluje sa vizualno-

motoricka koordinacia a motorické
schopnosti.Hra je vhodna pre deti od 3 rokov.

e Socialny rozvoj: dodrziavanie pravidiel v skupine, socialne s
pravaniepocas hry.

Umelecky rozvoj: rozpoznavanie farieb: deti sa uciarézne farby.

Vzdelavanie o prirode: metamorfdza, vyvoj husenice namotyla.
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PAP'NA

Od malych a okrihlych po farebné!
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Podme spolocne objavovat fascinujuci proces metamorfézy — premenu
husenice na motyla! Na luke sa opat vela deje: sprevadzajte hladné
husenice priich hladani ovocia, zeleniny, kvetov a listov. Ktora husenica
sa najeda ako prva a premeni sa na krasneho motyla?

Priprava na hru

Hracia podlozka , List“ sa rozlozi na st6l. Kazdy hrac si vyberie husenicu.
V pripade dvoch hracov si mézu vybrat dve husenice. Motyl sa umiestniv
uzavretej polohe (ako husenica) do stredu listu. Figurky maju rézne
motivy, ktoré zodpovedaju farbam Stvorcov na podlozke.

Najdite spravne
jedlo pre husenice!

Variant hry 1

Hraci si vezmu jeden Zetdn s motivom jedla
(citron, pomaranc, ceresna, kvetina,
bobula, hrasok) a umiestnia ho rubom
nahor na prislusné miesto na svojej
husenici. Teraz prvy hra¢ zacne hadzat
kockou a mdze odhalit zetdn na svojej
husenici, ktorého farba zodpoveda motivu
na kocke. Dal&i hraé hodi kockou a oto&i
prislusny Zzeton. Ak hra¢ hodi motiv, ktory uz
odhalil, mbéze sa rozhodnut, ¢i pomdze
inému hracovi a otoCi zetén s tymto
motivom na svojej husenici. Ak nie, dalsi
hra¢ moze hodit kockou. Takto sa pokracuje,
kym hra¢ neodhali vSetky Zzetdny na svojej
husenici. Vitaz moze otvorit motyla.



Variant hry 2

V tejto variante hry sa farebné
figurky zakryju, zamieSaju a
rozlozZia uprostred hracej dosky.
Motyl sa umiestni na listv
uzavretej polohe. Teraz prvy hrac
zacne hadzat kockou a méze
odhalit nahodne vybranu figurku.

Ak je motiv na Zetdne a kocku Ak hra¢ nenajde rovnaky motiv,
rovnaky, hra¢ méze zetdn vziat nema Stastie a zeton zostane

a umiestnit ho na prislusné otoceny hore v strede karty. Potom
miesto na svojej husenici. ma kazdy hra¢ Sancu hodit kockou

a méze sivziat zetdn, ktory je uz
otocCeny hore.
Ak hra¢ hodi motiv, ktory uz odhalil, aj tak otoCi zakryty Zeton. Potom sa mdze
rozhodnut, ¢i ho da spoluhracovi, ktory tento motiv eSte neziskal. Ak nie, Zzetdon

zostane odhaleny uprostred pre vSetkych. Takto sa pokracuje, kym jeden z
hracov neodhali vSetky zetdny na svojom husenici. Vitaz m6ze otvorit motyla.

Koniec hry

Ked'su vSetky policka s husenicami naplnené vhodnou potravou, hra konci.
Motyl zacne svoju premenu, vyliahne sa z kukly a nakoniec roztiahne kridla.
Vitazom sa stava osoba, ktorej husenica sa najedla do sytosti — tato osoba
moze motyla otvorit. Ak deti chcu, hra méze pokracovat, aby sa urcCili druhy a
treti vitaz.
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d'alSie napady na hry

Variant hry 3 - Zjednodusena hra

Farebné diely sa odkryju, zamieSaju a umiestnia do stredu listu. Teraz prvy
hra¢ zacne hadzat kockou a hladat zobrazeny motiv. Ak najde spravny
kusok, moéze si ho vziat a umiestnit na prislusné miesto na svojej husenici.
Ak hrac¢ hodi motiv, ktory uz ma, moze sa rozhodnut, ¢i ho da inému
hracovi, ktory tento motiv eSte nema. Ak nie, dielik zostane uprostred. Hra
pokracuje, kym jeden z hra¢ov neobjavi vSetky dieliky na svojej husenici.
Vitaz mbze otvorit motyla.

Variant hry 4 - Pamatova hra

Tato verzia nepouziva herny podlozku ani kocky. Farebné diely sa daju
pouzit na jednoduchu pamatovu hru, ktord mozno hrat samostatne alebo
az so Styrmi ludmi. Cielom hry je najst pary motivov. KedzZe kazdy motiv je v
Styroch exemplaroch, vzdy je mozné najst dva pary. Kocky sa polozia na
st6l rubom nahor. Hra¢ mdze odkryvat dve kocky. Ak odhali par motivoy,
moze ich odstranit z hry a umiestnit vedla seba. Ak sa motivy nezhoduiju,
zakryju sa a tah prejde na dalSieho hraca. Vitazom sa stava hrac, ktory na
konci najde najviac parov.
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Takto vznika motyl’

Po jednom az troch tyzdnoch sa vyliahnu malé husenice.
Husenica sa zivi listami, kvetmi a vetvickami.

Po pareni motyle nakladu az 300 vajicok na rastliny.
Husenica rastie a niekolkokrat sa zvlieka.
Premeni sa na kuklu vo vnutri kokénu a zostane tam az 4 tyzdne.

V Stvorici dochadza k premene: vSetky organy sa rozpadaju a
znovu sa formuju.

Motyl sa vyliahne z kukly. Lieta z kvetu na kvet a Zivi sa
nektarom.
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VSetky
husenice RADY PRE RODICOV Ako dlho

sa menia Porozpravajte sa so svojimi trva
na moty,le? detmi o réznych transforma
obyvateloch zahrady.
Povedzte im tiez, ze
niektoré husenice moézu
motyle byt pri dotyku jedovaté.

cia?

prezim
uju?

Akych
nepriatel Ako sa
ov maju husenice

husenice maskuju?
2

Usmernenia pre pedagogov

Vysvetlite detom, preco su motyle délezitymi pomocnikmi pri opelovani
9 rastlin.
Opytajte sa deti, ktoré zvierata — okrem husenic a motylov — prechadzaju
pocas svojho Zivota premenou. Priklady zahfriaju Zaby, obojzivelniky,
muchy, vCely, vazky a raky.

@ Opytajte sa deti, aké vzory a farby maju husenice a motyle. Vysvetlite im,
Ze niektoré husenice maju mimoriadne nenapadné farby, aby sa mohli
skryt pred predatormi. Spolu s detmi vytvorte r6zne farebné motyle a
husenice.

Riesenia kvizu

Nie, niektoré z nich sa premenia na motyle alebo iny okridleny hmyz.

Hladaju ukryt a prezimuju v hibernacii.

Husenice su potravou pre vtaky, mysi, jezkov, krtkov, ropuchy a iny hmyz.
Premena trva zvyCajne dva az Styri tyzdne.

Maskuju sa ako malé vetvicky, kvety, puciky, ulomky listov alebo vtacie vytrusy..
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SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Malé Casti.
Nebezpecenstvo zadusenia.
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