


. Wandelement ,Raupe”

Die 5 einzelnen Raupenelemente ergeben zusammen, wahlweise mit passender Hintergrunddekoration, eine besonders ansprechende Wandgestaltung. Einsatzmaglichkeiten
hierfiir lassen sich vor allem in groBziigigen Eingangs- oder Garderobenbereichen von Kindereinrichtungen beziehungsweise in Aufenthalts- und Gruppenrdumen finden.
Das komplette Objekt deckt aufgrund der unterschiedlichen Schwierigkeitsgrade der ,mitwachsenden” Spielelemente diverse Altersgruppen ab 1 Jahr ab und bringt einen
hohen Aufforderungscharakter mit sich. Die klaren, kindgerechten Designs verdeutlichen die einzelnen Spielideen ohne weitere Anleitung.

Gesamtldnge: ca. 195 cm * Grofe der einzelnen Elemente 23630 ,Kopf" - 53 x 48 cm; andere Elemente: 35 x 37 cm
Die einzelnen Wandelemente sind fiir eine Montage an der Wand durch einen Erwachsenen vorgesehen. Alle Teile miissen sachgerecht fixiert und regelmaBig kontrolliert
werden. Andernfalls kannen sie sich I6sen oder sonstige Gefahren darstellen.

‘
% wall toy ,caterpillar®

The 5 individual caterpillar elements combined, optionally including matching background decoration, produce a particularly pleasant wall design. There are numerous
applications for this object particularly in spacious entrance halls or cloakrooms of childcare institutions respectively in common or group rooms. Due to the different
levels of difficulty of the "growing” play elements, the complete object covers various age groups from the age of 1year on and entails a high stimulative nature. The clear,
child-oriented designs illustrate the individual ideas of the game without further instruction.

Total length: approx. 195 cm * dimension of the individual elements 23630 ,head" - 53 x 48 cm; other elements: 35 x 37 cm
The individual wall elements are intended for wall mounting to be carried out by an adult. All parts have to be fixed properly and checked regularly. Otherwise, the elements
may come loose or pose other dangers.

u Jeu décoratif mural « Chenille »

Ensemble, les 5 différents éléments chenille offrent, au choix avec la décoration d'arriere-plan adaptée, une décoration murale particulierement attrayante. On peut les
utiliser de préférence dans les vastes espaces d'entrée et de vestiaires des établissements pour enfants ou dans les salles de pause et de groupes. Grace aux différents
niveaux de difficulté de ses éléments « qui grandissent avec les enfants » l'objet, dans son ensemble, répond aux divers groupes d'dge & partir de 1 an et apporte un
caractere incitatif élevé. Le concept clair et adapté aux enfants montre bien les différentes idées de jeu sans que d'autres instructions soient nécessaires.

Longueur totale : env. 195 cm * Taille des différents éléments 23630 « Téte » - 53 x 48 cm; autres éléments : 35 x 37 cm
Les différents éléments muraux doivent &tre montés au mur par un adulte. Toutes les pieces doivent &tre montées correctement et contrdlées régulierement. Sinon, elles
peuvent se détacher ou présenter d'autres dangers.




'Juego de Pared “Oruga”

Los 5 diferentes elementos de esta “oruga” forman juntos un disefio mural muy atractivo, que puede complementarse opcionalmente con una decoracién de fondo a juego. Existen mltiples
posibilidades de aplicacién, sobre todo, para amplios vestibulos o guardarropas de centros infantiles, o bien, para salas de ocio y otros lugares colectivos. Gracias a los diferentes niveles
de dificultad de los elementos de juego que “crecen” con el nifio, el conjunto completo cubre diversas edades a partir de 1 afio y posee un fuerte cardcter motivador que invita a los
nifios a la accién. Los disefios claros y especialmente adecuados para los nifios son autoexplicativos y transmiten las ideas de juego sin necesidad de consultar instrucciones adicionales.

Longitud total: aprox. 195 cm * Dimensiones de los diferentes elementos: 23630 "Cabeza" - 53 x 48 cm; demds elementos: 35 x 37 cm.
Los elementos murales han sido concebidos para ser montados en la pared. El montaje debe ser realizado por un adulto. Todas las piezas deben fijarse de forma correcta
y seguray controlarse periddicamente. En caso contrario, podrian soltarse o presentar otros peligros.

= Muurspeeltuig ,Rups”

De 5 afzonderlijke rupselementen vormen samen, naar keuze met een passende achtergronddecoratie, een buitengewoon fraai muurdesign. Gebruiksmogelijkheden hiervoor
zijn vooral in respectievelijk royale vestibules of kleedkamers van kinderfaciliteiten en in verblijfs- en groepsruimten terug te vinden. Het complete object dekt omwille
van de uiteenlopende moeilijkheidsgraden van de ,mee groeiende" speelelementen diverse leeftijdscategorieén vanaf 1 jaar nodigt uitdrukkelijk tot spelen uit. De serene,
kindvriendelijke designs verklaren de op zichzelf staande ideeén achter het spel zonder verdere aanwijzingen.

Totale lengte: ca. 195 cm * grootte van de afzonderlijke elementen 23630 ,Hoofd" - 53 x 48 cm; andere elementen: 35 x 37 cm
De afzonderlijke wandelementen zijn voor een montage aan de muur door een volwassene voorzien. Alle onderdelen moeten vakkundig bevestigd en regelmatig gecontroleerd
worden. In het andere geval kunnen ze loskomen of andere gevaren vormen.

._. Gioco da parete ,Bruco”

I 5 elementi, disponibili a scelta con un adeguato sfondo decorato, consentono uno straordinario allestimento della parete. Trovano soprattutto impiego nelle ampie zone di
ingresso o nei guardaroba delle strutture per bambini ossia helle sale di soggiorno o nei locali per gruppi.A seconda dei differenti gradi di difficoltd degli elementi da gioco
“che crescono con il bambino", questo gioco copre le esigenze delle diverse fasce di etd a partire da 1 anno in su, integrando un elevato carattere d'esortazione. I chiari
design per bambini illustrano I'idea del gioco senza ulteriori istruzioni.

Lunghezza complessiva: ca. 195 cm * Misura dei singoli elementi 23630 ,testa" - 53 x 48 cm; altri elementi: 35 x 37 cm
I singoli elementi da parete sono concepiti per il montaggio alla parete da parte di una persona adulta. Tutti i componenti devono essere fissati a regola d'arte e controllati
periodicamente. In caso contrario potrebbero staccarsi o rappresentare un pericolo.
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23630 , Kopf"

Funktionen:

® Augen der Raupe drehen

® Farben der Elemente und
Drdhte benennen

* Elemente auf gebogenen
Drdhten entlang bewegen

® Elemente unterschiedlich
schnell bewegen

Férderung:
Augen-Hand-Koordination

erstes Verstdndnis fiir
Materialunterschiede
visuelle und taktile
Wahrnehmung

erstes Zdhlen

23631 ,,Drehlabyrinth"

Funktionen:

® Kugeln mit dem
Magnetstick bewegen

® Rdder mit Kugeln
bestiicken und drehen

* Wirkungsweise von
Magneten erfahren

Férderung:
® Feinmotorik und Augen-

Hand-Koordination

® Geschicklichkeit

® Konzentrationsfdhigkeit

¢ Interesse an
grundphysikalischen
Gegebenheiten

23632 ,Waage"

Funktionen:

® Kugeln mit dem
Magnetstick bewegen

® Waage mit Kugeln beladen
und ausbalancieren

® Rdder drehen

® Wirkungsweise von
Magneten erfahren

Férderung:
® Feinmotorik und Augen-

Hand-Koordination

® Balanceempfinden und
Geschicklichkeit

® Konzentrationsfdhigkeit

® Halten von Stiften
(Vorbereitung auf das
Schreibenlernen)

® erstes Zdhlen

23633 ,Kreisel"

Funktionen:

* alle Kreisel in Bewegung
versetzen
Drehbewegungen
unterschiedlich schnell
ausfiihren

* visuelle Effekte erzeugen

® Farben der Kreisel
erkennen und benennen

Férderung:

® Feinmotorik und Augen-
Hand-Koordination

® Lockerung des
Handgelenks (Vorbereitung
auf das Schreibenlernen)

® visuelle und taktile
Wahrnehmung

® Erkennen von Ursache und
Wirkung

23634 ,Uhr"

Funktionen:

® kleine Radchen drehen,
Bilder verdndern

® Assoziation der Symbole
mit gezeigten Abbildungen

® Zeiger der analogen Uhr
bewegen

® Farben erkennen und
zuordnen
Aufforderung zur
Kommunikation

Férderung:

® Fantasie und Erzdhlfreude

¢ visuelle und taktile
Wahrnehmung

® erstes Verstdndnis fir
Zeit und Dauer

® Interesse fiir Tages- /
Jahreszeiten




23630 ,Head"

Functions:

® Rotate the eyes of the
caterpillar

* Name the colors of the
elements and wires

® Move elements along the
bent wires

® Move elements at
different speeds

Stimulation:

® Eye-hand coordination

* First understanding of
differences in materials

® Visual and tactile
perception

® First counting

23631 ,Turning
around labyrinth"

Functions:

® Move balls with the
magnetic stick

® Load the wheels with balls
and rotate them

® Experience the mode of
operation of magnets

Stimulation:

® Fine motor skills and eye-
hand coordination

¢ Sleight of hand

* Ability to concentrate

® Interest in basic physical
circumstances

23632 ,balance"

Functions:

® Move balls with the
magnetic stick

® Load and balance the
scales with the balls

® Rotate the wheels

® Experience the mode of
operation of magnets

Stimulation:

® Fine motor skills and eye-
hand coordination

® Sense of balance and
sleight of hand

® Ability to concentrate

® Holding of pens
(preparation for the
learning to write)

® First counting

23633 ,peg top"

Functions:

® Set all gyros in motion

® Execute rotary movement
at different speeds

® Generate visual effects

® Recognize and name colors
of the gyros

Stimulation:

* Fine motor skills and eye-
hand coordination

® Relaxation of the wrist
(preparation for the
learning to write)

® Visual and tactile
perception

® Recognition of cause and
effect

23634 ,clock™

Functions:

® Rotate small wheels and
thus change images

® Association of the symbols
with the shown images

® Move hands of the
analogue clock

® Recognize and assign colors

® Initiation to communicate

Stimulation:

® Imagination and narrative
pleasure

® Visual and tactile
perception

® Basic understanding of
time and duration

® Interest in daytimes /
seasons




23630 « Tete »

Fonctions :
Tourner les yeux de la
chenille
Nommer les couleurs des
éléments et des boucles
Déplacer les éléments le
long des boucles
Déplacer les éléments a
des vitesses différentes

Stimule :

® Coordination vue-gestes

* Premiere approche sur
les différences entre les
matériaux

® Perception visuelle et
tactile

® Premier apprentissage du
comptage

23631 « Labyrinthe
tournant »

Fonctions :

® Déplacer les billes avec la
baguette magnétique

® Placer les billes sur les
roues et tourner

® Apprendre |'effet des
aimants

Stimule :

* Fine motricité et
coordination vue-gestes

® Dextérité

® Concentration

* Intérét pour les données
de base physiques

23632 « Balance »

Fonctions :

® Déplacer les billes avec la
baguette magnétique

® Charger la balance avec
des billes et la mettre en
équilibre

® Tourner les roues

® Apprendre 'effet des
aimants

Stimule :

® Fine motricité et
coordination vue-gestes

® Balance et adresse

® Concentration

® Tenue des baguettes
(préparation a
l'apprentissage de
I'écriture)

® Début de l'apprentissage
de comptage

23633 « Toupie »

Fonctions :

® Mettre toutes les toupies
en mouvement

e Exécuter les mouvements
tournants a vitesse
différente

® Générer des effets visuels

® Reconnditre et nommer les
couleurs des toupies

Stimule :

* Fine motricité et
coordination vue-gestes

* Entrdinement du
poignet (préparation
a l'apprentissage de
I'écriture)

® Perception visuelle et
tactile

® Reconnaissance des causes
et effets

23634 « Horloge »

Fonctions :

® Les petites roues tournent
et modifient ainsi les
images
Association des symboles
avec les illustrations
montrées
Déplacer les aiguilles de
I'norloge analogique
Reconnditre et affecter
les couleurs
Encouragement d la
communication

Stimule :

® Imagination et plaisir de
raconter

® Perception visuelle et
tactile

® Premiére perception du
temps et de la durée

® Intérét pour les moments
de la journée et les saisons




23630 "Cabeza”

Funciones:

® Girar los ojos de la oruga.

* Nombrar los colores de los
elementos y alambres.

® Mover los elementos sobre
los alambres curvados.

® Mover los elementos a
diferentes velocidades.

Desarrollo:

® Coordinacién ojo-mano.

e Discriminacién entre
diferentes materiales.

® Percepcidn visual y tdctil.

® Primeras cuentas.

23631 "“Laberinto
Giratorio”

Funciones:

® Mover las bolas con el ldpiz
magnético.

® Colocar bolas sobre las
ruedas y moverlas.

® Conocer el efecto de los
imanes.

Desarrollo:

® Motricidad finay
coordinacidén ojo-mano.

® Destreza.

¢ Capacidad de
concentracidn.

e Interés en fenémenos
fisicos bdsicos.

23632 “"Balanza”

Funciones:

® Mover las bolas con el ldpiz
magnético.

® Cargar la balanza con bolas
y equilibrarla.

® Girar las ruedas.

® Conocer el efecto de los
imanes.

Desarrollo:

® Motricidad finay
coordinacién ojo-mano.

® Equilibrio y destreza.
Capacidad de
concentracion.
Forma correcta de coger
el lapiz (preparacion
para el aprendizaje de la
escritura).
Primeras cuentas.

23633 “Peonza”

Funciones:

® Poner en marcha todas las
peonzas.

® Realizar los movimientos
giratorios a diferentes
velocidades.

® Generar efectos dpticos.

® Reconocer y nombrar los
colores de las peonzas.

Desarrollo:

® Motricidad finay
coordinacién ojo-mano.

* Relajacidn de la muileca
(preparacién para
el aprendizaje de la
escritura).

® Percepcidn visual y tdctil.

® Reconocimiento de causay
efecto.

23634 "Reloj"”

Funciones:

® Girar las ruedecillas y
cambiar asi los dibujos.
Asociacion de los simbolos
a las ilustraciones.
Mover las agujas del reloj
analdgico.
Discriminacién y asociacion
de colores.
Invitacién a la
comunicacion.

Desarrollo:

® Imaginacién y habilidad
narrativa.

® Percepcidn visual y tdctil.

® Tniciacién a los conceptos
de tiempo y duracién.

® Interés por las horas del
diay las estaciones del
afio.




23630 ,,Hoofd"

Functies:

® Ogen van de rups draaien

® Kleuren van de elementen
en draden benoemen

® Elementen langs gebogen
draden bewegen

® Elementen verschillend
snel bewegen

Bevordering:

® Codrdinatie van ogen en
handen

e Eerste besef van
materiaalverschillen

® Visuele en tactiele
waarneming

® Voor het eerst tellen

23631 ,Draaidoolhof™

Functies:

® Bolletjes met de
magnetische stift bewegen

® Wielen met bolletjes
uitrusten en draaien

* Werkwijze van magneten fe
weten komen

Bevordering:

® Fijnmotoriek en codrdinatie
van ogen en handen

¢ Behendigheid

® Concentratievermogen

® Belangstelling voor
basisfysica

23632 ,Weegschaal®

Functies:

® Bolletjes met de
magnetische stift bewegen

® Weegschaal met bolletjes
beladen en uitbalanceren

® Wielen draaien

® Werkwijze van magneten te
weten komen

Bevordering:
® Fijnmotoriek en

codrdinaten van ogen en
handen

® Gevoel voor evenwicht en
behendigheid

® Concentratievermogen

® Vasthouden van pannen
(voorbereiding op het leren
schrijven)

® Voor het eerst tellen

23633 ,Tol"

Functies:

¢ Alle tollen in beweging
brengen

* Draaibewegingen
verschillend snel uitvoeren

® Visuele effecten
produceren

® Kleuren van de tollen
onderscheiden en
benoemen

Bevordering:
* Fijnmotoriek en

codrdinaten van ogen en
handen

® Versoepeling van de pols
(voorbereiding op het leren
schrijven)

* Visuele en tactiele
waarneming

® Onderscheiden van oorzaak
en impact

23634 ,Uurwerk"

Functies:
Kleine wieltjes draaien en
daardoor beelden wijzigen
Associatie van de symbolen
met getoonde afbeeldingen
Wijzer van het analoge
uurwerk bewegen
Kleuren onderscheiden en
toewijzen
Communicatiebevorderend

Bevordering:
* Fantasie en vertelplezier

® Visuele en factiele
waarneming

® Eerste besef van tijd en
duur

® Belangstelling voor uren
van de dag / seizoenen




23630 ,Testa"

Funzioni:

® Girare gli occhi del bruco

® Nominare i colori degli
elementi e dei fili

* Muovere gli elementi su fili
curvi

® Muovere gli elementi a
differente velocita

Stimolazione:

® Coordinazione occhi-mani

® Comprensione iniziale delle
differenze di materiale

® Percezione visuale e tattile

® Primo conteggio

23631 ,Labirinto
rotante”

Funzioni:

® Muovere le sfere con la
penna magnetica

® Munire le rotelle con le
sfere e girarle

® Apprendere il
funzionamento dei magneti

Stimolazione:

® Capacita motoria fine e
coordinazione di occhi e
mani

® Abilita

® Capacita di concentrazione

* Interesse agli eventi fisici
basilari

23632 ,Bilancia"

Funzioni:

® Muovere le sfere con la
penna magnetica

® Caricare la bilancia con le
sfere e bilanciarla

® Girare le ruote

® Apprendere il
funzionamento dei magneti

Stimolazione:

® Capacita motoria fine e
coordinazione di occhi e
mani
Sensazione dell’equilibrio e
abilita

® Capacita di concentrazione

® Tenere le penne (primi
passi per imparare a
scrivere)

® Primo conteggio

23633 ,Trottole"

Funzioni:

® Ruotare tutte le trottole

® Eseguire i movimenti
rotatori a differente
velocita

® Generare effetti visivi

® Riconoscere e nominare il
colore delle trottole

* Capacita motoria fine e
coordinazione di occhi e
mani

® Rilassamento del polso
(primi passi per imparare a
scrivere)

® Percezione visuale e tattile

® Riconoscimento della causa
e degli effetti

23634 ,Orologio”

Funzioni:

® Girare le rotelline per
cambiare le immagini

® Associazione dei simboli
alle figure mostrate

® Muovere la lancetta
dell'orologio analogico

® Riconoscere i colori e
classificarli

® Esortazione alla
comunicazione

Stimolazione:

¢ Fantasia e voglia di
raccontare

® Percezione visuale e tattile

® Comprensione iniziale del
tempo e della durata

® Interesse per le ore del
giorno e le stagioni
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