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DE Inhalt: 20 Zebra Puzzleteile, 1 Drehscheibe

- Alle Puzzleteile und die Drehscheibe werden auf dem Tisch platziert. Jeder Spieler sucht sich eine Farbe fiir
sein Zebra aus.

- Der Spieler, der an der Reihe ist, dreht die Scheibe und nimmt sich anschlieBend das Puzzleteil, das auf dem
Bild zu sehen ist (in der vorher ausgewdhlten Farbe). Wenn das Fragezeichen zu sehen ist, kann ein beliebiges
Puzzleteil genommen werden, um das Zebra weiter zu vervollstandigen.

- Derjenige, der sein Zebra als Erster komplettiert, gewinnt das Spiel!

EN Content: 20 zebra puzzle pieces, 1 spin wheel

- All puzzle pieces and the spin wheel are placed on the table. Each player chooses a colour for his or her zebra.
- The player whose turn it is spins the wheel and then takes a puzzle piece that is shown in the image (in the
previously selected colour). If the question mark is displayed, any puzzle piece can be taken to complete the
zebra.

- The first player to complete the zebra wins the game!

FR Contenu: 20 pieces de puzzle zébres, 1 plaque tournante

- On place toutes les piéces du puzzle et la plague tournante. Chaque joueur choisit une couleur pour son
zébre.

- Le joueur dont cest le tour tourne la roue et prend la piéce de puzzle que I'on voit sur I'image (dans la couleur
précédemment choisie). Si la roue indique un point d'interrogation, on peut prendre la piece de puzzle que
I'on veut pour compléter le zebre.

- Le premier a avoir fini son zebre a gagné.

ES Contenido: 20 piezas del puzle de cebra, 1 disco giratorio

- El disco giratorio y todas las piezas del puzle se colocan sobre la mesa. Cada jugador elige un color para su
cebra.

- El jugador al que le toque gira el disco y, a continuacion, toma la pieza del puzle que se ve en la imagen (con
el color elegido previamente). Si aparece el signo de interrogacion, puede tomarse cualquier pieza del puzzle
para seguir completando la cebra.

- {Gana el jugador que complete su cebra antes!

NL Inhoud: 20 zebra-puzzelstukjes, 1 draaischijf

- Alle stukjes van de puzzel en de draaischijf worden op tafel gelegd. Elke speler kiest een kleur voor zijn zebra.
- De speler die aan de beurt is, draait de schijf en neemt dan het puzzelstukje dat op de afbeelding te zien is
(in de vooraf gekozen kleur). Wanneer het vraagteken zichtbaar is, kan een willekeurig puzzelstukje worden
genomen om de zebra verder af te maken.

- De speler die als eerste zijn zebra voltooit wint het spel!



IT Contenuto: 20 pezzi di puzzle zebra, 1 ruota

- Posizionare tutti i pezzi di puzzle e la ruota sul tavolo. Ogni giocatore sceglie un colore per la sua zebra.
- Al suo turno ogni giocatore gira la ruota e prende il pezzo di puzzle zebra mostrato, del colore scelto. Se
la ruota mostra il simbolo di scelta con un punto di domanda, il giocatore puo scegliere il pezzo di puzzle
che desidera per completare la sua zebra.

- Il primo giocatore a completare la propria zebra vince la partita!
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%) A\ WARNING:
@ CHOKING HAZAHD—SmaIIparts.
Not for children under 3 yrs.

Achtung! Erstickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile.
Warning! Small parts. Choking hazard.

Attention! Risque d'ingestion de petits éléments.

Advertencia! Peligro de atragantarse. Contiene pequenas piezas.

Waarschuwing! Verstikkingsgevaar. Bevat kleine onderdelen.
Attenzione! Rischio di ingestione. Piccole parti. 2 2 uc
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Bitte Anschrift fiir Riickfragen aufbewahren.
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