
 
 
        22336                             ACHTUNG – EINBAHNSTRASSE !                             ab  5 Jahre 
 
         
        Inhalt:                             1 Spielbrett 
                                             12 Holzautos (4 verschiedene Farben) 
                                               1 3er Würfel 
 
        Mitspieler:                       2 bis 4 
 
         Wer kommt am schnellsten ans Ziel – den Parkplatz in der Mitte des Spielfeldes?! Doch  
         aufgepaßt, wie bei den Großen,  müßt Ihr Euch hier an einige Verkehrsregeln halten. 
         
        Spielverlauf:   
 
         Jeder Spieler entscheidet sich für eine Farbe und wählt sich die entsprechenden Autos dazu. 
         Diese werden dann auf die gleichfarbigen Parkflächen außerhalb des Spielkreises gesetzt: 
         Jetzt wird gewürfelt und der Spieler, der als erstes eine drei gewürfelt hat darf beginnen und 
         gleich noch einmal würfeln. 
 
         Die jetzt gewürfelte Punktzahl setzt der Spieler  auf dem äußeren Kreis (Achtung  - Fahrt- 
         richtungsanzeiger beachten!) und setzt so viele Felder voran, wie er gewürfelt hat (die weiße  
         Mittellinie der Fahrbahn stellt die Spielfelder dar). In den zweiten Ring darf der Spieler nur  
         einfahren, wenn er auf einem Feld mit Richtungsweiser steht (blaues Schild mit weißen Pfeilen).  
         Beim Rechtsabbiegen muß der Spieler allerdings aufpassen. Es könnte ja sein, dass ein  
         anderes Auto bereits im zweiten Ring fährt und „vorbeifahren“ will.  Dies bedeutet, dass er noch  
         nicht abbiegen darf und diesen Zug zunächst mit einem anderen Auto setzen muß, bis dieses  
         Auto „vorbeigefahren“ ist.  
 
         In den dritten Ring darf der Spieler nur einfahren, wenn er direkt vor der Einfahrt seines  
         Parkplatzes (gleiche Farbe wie das Auto) steht. Hier verbieten die Verbotsschilder „Einfahrt 
         verboten“  (rotes Schild mit weißem, waagerechtem Strich), das Runden gefahren werden. 
         Gewürfelt wird jetzt solange, bis alle Autos auf dem Parkplatz stehen, wobei jeder Spieler  
         selbst entscheidet, mit welchem Auto er spielt  (Strategiespiel, z. B. kann ein Spieler die Einfahrt 
         in den zweiten Ring versperren, wenn sein Auto dort nicht gleich weiterfährt). 
 
         Bei unserem Spiel darf man überholen, aber natürlich nicht nebeneinander auf der Straße  
         fahren d. h. wenn ein anderes Auto ein Feld besetzt, auf das ein Spieler gewürfelt hat und  
         er hat keine andere Möglichkeit diesen Zug zu setzen, steht er im „Stau“ und muß eine  
         Runde aussetzen. 
 
         Gewinner ist, wer zuerst seine drei Autos auf dem Parkplatz in der Mitte des Spielfeldes  
         geparkt hat. 
 
         Allzeit Gute Fahrt wünscht Euch  
 
          Vorsicht! Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. Enthält Kleinteile, die von Kleinkindern verschluckt werden können.  
 Diese Angaben bitte aufbewahren. 
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