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Nauci prve brojeve




Igra podrzava

'ﬁ'ﬁ Poduéavanje matematike: razvijanje prostornog razmisljanja,
kvantitativhog razumijevanja, osnovnih ra¢una i aritmetike.

Somatika: razvoj finih motorickih vjestina i koordinacije oko-ruka.
Il

Umjetni¢ko obrazovanje: u€enje i prepoznavanje boja, kreativho
stvaranje uzoraka, slobodna igra.
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21025 MARBELINO 3

Uz novi Marbelin djeca na zabavan nacin uce brojati od 1 do 10 i rjeSavaju svoje prve
matematicke zadatke. Kartice s tri razli¢ite razine tezine pomazu djeci da na zabavan
nacin nauce rjesavati svoje prve matematicke probleme. Deset dijelova slagalice moze
se pricvrstiti na dno ploce za igru i koristiti za samostalnu provjeru. S jedne strane su
tockice, a s druge brojevi. Igra je zabavna za igranje u grupi, ali je takoder pogodna za

igru u pojedinacnoj varijanti, $to djeci omogucuje da steknu svoja prva matematicka
iskustva. Brojanje i zbrajanje su tako zabavni!
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Priprema za utakmicu

Prije nego Sto igra pocne, stavite sve obojene kugle u veliku kosaru.
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Varijacija igre A — zagonetke i razvrstavanje
Postavite plocu igre na stol i rasporedite 10 dijelova slagalice tako da su tockice ili
brojevi okrenuti prema gore. Sada mozete popuniti rupe kuglicama i vjezbati brojanje

Mozete to uciniti i obrnuto — prvo popunite rupe kuglicama, a zatim dodajte dijelove
slagalice s odgovarajucim brojevima.

Varijacija igre B — rasporedivanje redova
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vlastite kartice s
zadacima.
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U igru su dodane zelene kartice zadataka = laka razina te Zute = srednja razina teZine.
Kartica zadatka nasumiéno se odabere i postavi na drzac kartica. Igra¢ uzme
odgovarajuce numerirane dijelove slagalice i postavi ih u ispravni red na ploci igre. Opet

mozete odluditi hocete i rijesiti zadatak na temelju brojeva ili bodova. Sada je red
ispunjen kuglicama iste boje kao kuglice na kartici zadatka.
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Varijacija igre C — brojanje
Svaki zadatak (zeleni ili zuti) ponovno se crta. Sada zadatak postaje malo tezi:
kuglice iste boje postavljaju se u kvadratni otvor bez mreze, sto vjezba brojanje. Na

kraju se odgovarajuéi brojevi sortiraju i kuglice se postavljaju u odgovarajuéi red.
Primjer:
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Varijacija igre D — komunikacijska igra
Igrac izvuce karticu zadatka i ostavi je licem prema dolje. Bez da je pokaze drugom
igracu, opisuje koje redove i boje treba popuniti, Sto poti¢e komunikaciju.

Varijacija igre E — Igra pretrazivanja (3 ili viSe igraca)

Sve jednostavne (zelene) kartice s zadacima stavljaju se na stol pored ploce igre. Jedan
igrac odabere broj s kartica, a ostali zatvore oci. Igra¢ popunjava red s brojem. Zatim
ostali igraci otvaraju oci. Prvi igra¢ koji pogodi tocan broj pobjeduje u krugu i moze
postaviti sljedeci broj dok ostali igra¢i nagadaju.
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Primjer:
Varijacija igre F — prvi dodatak o 1
Odaberite crveni (tezak) zadatak. Svi brojevi koji sadrze 3 243 ‘ 243 ||
dijelove slagalice poredani su po redu i pomazu u g ‘ kd
Ty . . . . .. o —— ®
rjeSavanju slagalice. Prvo, postavite broj koji odgovara = °2®
zbroju oba broja u odgovarajuéi redak. Boja u ovom slucaju ® 9 2000
nije vazna. Rijesite zagonetku tako da sve kuglice postavite @ @ @ ~ : g g ® o
u jedan red. Igra¢ moze odabrati bilo koji red i izbrojati sve © @ @& © e
kuglice. 11273 (41 121374 (s la



Varijacija igre G — igra kockama (2—-4 igraca)
Priprema za utakmicu

Za ovu igru trebat ¢e vam igrane ploCe, drvene kugle, kockice, kartice sa
jednostavnim zadacima (zelena okvir) i zelene koSare. Kugle se rasporeduju medu
igraima na sljedeéi nacin:

2 igraca > 30 loptica, 3 igraca > 20 loptica, 4 igraca > 15 loptica po igracu. Svaki
igraC stavlja svoje loptice u malu zelenu koSaricu.

Kako igrati

Najmladi igra¢ zapoc€inje i baca kocku. Sada moze postaviti onoliko kuglica koliko je
brojeva na kocki. MozZe ispuniti cijeli red ili, ako se kuglice ne stanu, postaviti ih u
drugi red. Ako uspije ispuniti cijeli red ili dovrSiti red, dobiva odgovarajucéu karticu.
Ako kocka pokaze X, igra¢ mora preskociti svoj potez. Ako kocka pokaze strelicu,
igra€ daje jednu kuglicu iz svoje koSare sljede¢em igracu. Ako igra& nema kuglica u
svojoj kosari, igra se nastavlja jer mu simbol strelice daje priliku ponovno dobiti

kuglice.
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serije s dvije lopte.

Kraj igre
Kada se sve kuglice podijele, broje se kartice. Igra¢ s najviSe kartica pobjeduje.



beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany

Tel.: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de
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Molimo vas da sacuvate ovu adresu
ako imate bilo kakvih pitanja.

K CE

Testirano u skladu sa standardima EN71 i ASTM

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci. Opasnost od guSenja. Mali
dijelovi i kuglice.
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