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Hra propaguje

Matematické vzdelávanie: rozvoj priestorovej predstavivosti, vnímanie

množstiev, počiatočné počítanie a aritmetika.

Somatické vzdelávanie: rozvoj jemnej motoriky, koordinácia očí a rúk.

Umelecké vzdelávanie: učenie sa a rozpoznávanie farieb, tvorivé

vytváranie vzorov, voľná hra.

Informacje o grze

4+ 10 min1-4



MARBELINO 3

1 x herná

doska

1 x bavlnená taška

4 x malý košík

1 x veľký košík

21 x úlohové karty

1 x kocka

NAUČTE SA PRVÉ ČÍSLA

66 x lopty

10 dielov puzzle,

potlačených na oboch

stranách



Prehľad

ľahko



priemer ťažký



lub

21025 MARBELINO 3

S novým Marbelinom sa deti naučia počítať od 1 do 10 a zábavnou formou vykonávať 

svoje prvé matematické výpočty. Karty s úlohami v troch rôznych úrovniach obtiažnosti 

umožňujú deťom zábavnou formou naučiť sa riešiť svoje prvé matematické úlohy. 

Desať dielov puzzle sa dá pripevniť na spodnú stranu dosky a použiť ako pomôcka na 

samokontrolu. Na jednej strane sú pokryté bodkami a na druhej číslami. Hra poskytuje 

veľa zábavy v skupine, ale je vhodná aj na samostatné hranie, čo deťom umožňuje 

získať prvé matematické skúsenosti. Vďaka tomu je počítanie a sčítanie radosťou!

Príprava na hru
Pred začatím hry vložte všetky farebné lopty do veľkého koša.

Variant hry A – skladačky a usporiadanie
Položte hrací plán na stôl a rozložte 10 dielov puzzle, buď bodkami nahor alebo číslami 

nahor. Teraz môžete otvory vyplniť guličkami a precvičovať počítanie. Môžete to urobiť 

aj v opačnom poradí – najskôr vyplňte otvory guličkami a potom pridajte diely puzzle s 

príslušnými číslami.

Variant hry B – usporiadanie riadkov

Do hry sa pridávajú zelené úlohové karty = ľahké a žlté = stredne ťažké. Úlohová karta sa 

náhodne vyberie a umiestni do držiaka kariet. Hráč vezme príslušné diely puzzle s číslami 

a umiestni ich do správneho radu na doske. Opäť sa môžete rozhodnúť, či bude úloha 

riešená na základe čísel alebo bodov. Teraz je rad vyplnený guličkami rovnakej farby ako 

na úlohovej karte.

Tip: Na tabuľu môžete 

umiestniť aj akékoľvek 

kreatívne návrhy alebo 

vymyslieť a vytvoriť 

vlastné kartičky s 

úlohami.



Variant hry C – Počítanie
Znovu sa vytiahne akákoľvek úloha (zelená alebo žltá). Teraz sa úloha trochu sťaží: 

guľôčky príslušných farieb sa umiestnia bez siete do štvorcového výklenku, čím sa 

precvičí počítanie. Nakoniec sa usporiadajú príslušné prvky s číslami a guľôčky sa 

umiestnia do príslušného radu.

Príklad:

Variant hry D – komunikačná hra
Hráč vytiahne kartu s úlohou a nechá ju otočenú rubom nahor. Bez toho, aby kartu 

ukázal druhému hráčovi, opíše, ktoré riadky a v akej farbe sa majú vyplniť, čo podporuje 

komunikáciu.

Variant hry E – Hra na hľadanie (3 alebo viac hráčov)
Všetky jednoduché (zelené) kartičky s úlohami sa položia na stôl vedľa herného plánu. 

Jeden hráč vyberie číslo z kartičiek a ostatní zatvoria oči. Hráč vyplní rad čísel. Potom 

ostatní hráči otvoria oči. Prvý hráč, ktorý uhádne správne číslo, vyhráva kolo a môže 

umiestniť ďalšie číslo, zatiaľ čo ostatní hráči hádajú.

Príklad:

Variant hry F – Prvé doplnenie
Vyberie sa červená (náročná) úloha. Všetky diely puzzle s 

číslami sú usporiadané a slúžia ako pomôcka. Najskôr 

umiestnite počet guličiek zodpovedajúci súčtu dvoch číslic 

do príslušného riadku. Farba je v tomto prípade 

irelevantná. Na vyriešenie úlohy potom usporiadajte všetky 

guličky do jedného riadku. Hráč si môže vybrať ľubovoľný 

rad a spočítať všetky guľôčky.

Príklad:



Koniec hry

Keď sú všetky gule rozložené, karty sa spočítajú. Hráč s najväčším počtom kariet 

vyhráva hru.

3 4

Hráč 1 odhodí 2. Vyplní rad 2 

dvoma guličkami.

... po niekoľkých kolách ...

Hráč 1

Hráč 2

Hráč 3 

Hráč 2 odhodí 2 a dokončí rad 4 

dvoma guľami.

Dostane kartu s číslom 2.

Dostane kartu s číslom 4.

Variant hry G – hra s kockami (2–4 hráči)

Príprava na hru

Na túto hru budete potrebovať hraciu dosku, drevené gule, kocky, všetky karty s 

ľahkými úlohami (zelený rámček) a zelené košíky.Guličky sa medzi hráčov rozdelia 

takto:

2 hráči > 30 guličiek, 3 hráči > 20 guličiek, 4 hráči > 15 guličiek na hráča. Každý hráč 

umiestni svoje guličky do malého zeleného košíka.

Ako hrať

Najmladší hráč začína a hádže kockou. Teraz môže umiestniť toľko guličiek, koľko 

ukazuje číslo na kocke. Môže vyplniť celý rad alebo, ak sa to nezmestí, umiestniť 

guličky do iného radu. Ak sa mu podarí vyplniť celý rad alebo dokončiť rad, dostane 

príslušnú kartu.Ak kocky ukazujú X, hráč musí vynechať ťah. Ak kocky ukazujú šípku, 

hráč odovzdá jednu guľu zo svojho košíka ďalšiemu hráčovi. Ak hráč už nemá žiadne 

gule v košíku, hra pokračuje, pretože symbol šípky mu umožňuje získať gule znovu.1
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Túto adresu si uchovajte pre 
prípad, že budete mať 

akékoľvek otázky.

Testované v súlade s normami EN71 a ASTM

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpečenstvo zadusenia. Malé 

časti a guličky.
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