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Hra propaguje

Matematické vzdelavanie: rozvoj priestorovej predstavivosti, vnimanie
mnozZstiev, poCiatoéné pocitanie a aritmetika.

Somatické vzdelavanie: rozvoj jemnej motoriky, koordinacia o€i a ruk.
Il

Umelecké vzdelavanie: u€enie sa a rozpoznavanie farieb, tvorivé
vytvaranie vzorov, volnd hra.
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4 x maly kosik

1 x kocka
1 x bavinena taska
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21025 MARBELINO 3

S novym Marbelinom sa deti naucia pocitat' od 1 do 10 a zdbavnou formou vykonavat’
svoje prvé matematické vypocty. Karty s tlohami v troch réznych Urovniach obtiaznosti
umoznuju detom zabavnou formou naudit’ sa riesit’ svoje prvé matematické ulohy.
Desat’ dielov puzzle sa da pripevnit' na spodnu stranu dosky a pouzit' ako pomdcka na
samokontrolu. Na jednej strane su pokryté bodkami a na druhej Cislami. Hra poskytuje
vela zabavy v skupine, ale je vhodné aj na samostatné hranie, o detom umoznuje
ziskat’ prvé matematické skisenosti. Vd'aka tomu je poditanie a scitanie radostou!
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Priprava na hru

Pred zacatim hry viozte vsetky farebné lopty do velkého kosa.
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Variant hry A — sklada€ky a usporiadanie

Polozte hraci plan na stol a rozlozte 10 dielov puzzle, bud bodkami nahor alebo ¢islami
nahor. Teraz mozete otvory vyplnit gulickami a precvi¢ovat' pocitanie. MoZete to urobit’

aj v opacnom poradi — najskor vyplite otvory gulickami a potom pridajte diely puzzle s
prislusnymi cislami.

Variant hry B — usporiadanie riadkov

' / . Tip: Na tabulu mozete
0 l Q|16 [ H l = umiestnit aj akékolvek
kreativne navrhy alebo
. a g ’ vymysliet a vytvorit
gr:.l [ 21 3 r:.:g: ] vlastné karticky s
Ulohami.
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Do hry sa pridavaju zelené Glohové karty = lahké a ZIté = stredne tazké. Ulohova karta sa
nahodne vyberie a umiestni do drziaka kariet. Hra¢ vezme prislusné diely puzzle s Cislami
a umiestni ich do sprévneho radu na doske. Opat’ sa moézete rozhodnut, ¢i bude Uloha

rieSend na zaklade Cisel alebo bodov. Teraz je rad vyplneny gulickami rovnakej farby ako
na ulohovej karte.
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Variant hry C — Podéitanie

Znovu sa vytiahne akakolvek Uloha (zelena alebo ZIta). Teraz sa Uloha trochu stazi:
gul'écky prislusnych farieb sa umiestnia bez siete do Stvorcového vyklenku, ¢im sa
precvi¢i pocitanie. Nakoniec sa usporiadaju prislusné prvky s Cislami a gulécky sa
umiestnia do prislusného radu.
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Variant hry D — komunikaéna hra
Hrac vytiahne kartu s Ulohou a neché ju otocenu rubom nahor. Bez toho, aby kartu

ukazal druhému hracovi, opise, ktoré riadky a v akej farbe sa maju vyplnit, co podporuje
komunikaciu.

Variant hry E — Hra na hladanie (3 alebo viac hracéov)

Vsetky jednoduché (zelené) karticky s Ulohami sa polozia na stdl vedla herného planu.
Jeden hrac vyberie Cislo z karticiek a ostatni zatvoria oci. Hrac vyplni rad Cisel. Potom
ostatni hraci otvoria odi. Prvy hrac, ktory uhadne spravne dislo, vyhrava kolo a méze
umiestnit’ dalsie Cislo, zatial ¢o ostatni hraci hadaju.
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Priklad:
Variant hry F — Prvé dopinenie o 1
Vyberie sa Cervena (narocna) uloha. Vsetky diely puzzle s 2+3 | 243
Cislami sU usporiadané a slizia ako pomocka. Najskor ¢ ‘ b}
umiestnite pocet guliciek zodpovedajuci stctu dvoch islic g = 23 ° : ;
do prislusného riadku. Farba je v tomto pripade ® 9 2000
irelevantna. Na vyrie3enie Glohy potom usporiadajte véetky @ @ @ ~ : < g ® 9
guli¢ky do jedného riadku. Hrac si méze vybrat lubovolny © @ & © e0
rad a spocitat’ vSetky gulocky. 11273 (41 121374 [sle



Variant hry G — hra s kockami (2—-4 hraci)
Priprava na hru

Na tuto hru budete potrebovat hraciu dosku, drevené gule, kocky, vSetky karty s
lahkymi Ulohami (zeleny ramc&ek) a zelené koSiky.Gulicky sa medzi hra€ov rozdelia
takto:

2 hragi > 30 guliciek, 3 hraci > 20 guliciek, 4 hraci > 15 guliCiek na hraca. Kazdy hra¢
umiestni svoje gulicky do malého zeleného kosika.

Ako hrat’

Najmladsi hra¢ zacina a hadze kockou. Teraz moze umiestnit tofko guli€iek, kolko
ukazuje Cislo na kocke. Mbze vyplnit cely rad alebo, ak sa to nezmesti, umiestnit
gulicky do iného radu. Ak sa mu podari vyplnit cely rad alebo dokoncit rad, dostane
prislusnu kartu.Ak kocky ukazuju X, hra€ musi vynechat tah. Ak kocky ukazuju Sipku,
hra¢ odovzda jednu gulu zo svojho koSika dalSiemu hracovi. Ak hra¢ uz nema ziadne

gule v koSiku, hra pokracuje, pretoze symbol Sipky mu umozriuje ziskat gule znovu.
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dvoma gulami.

Koniec hry
Ked su vSetky gule rozlozené, karty sa spocitaju. Hra¢ s najvacsim poctom kariet
vyhrava hru.
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Tato adresu si uchovajte pre
pripad, Ze budete mat
akékolvek otazky.

K CE

Testované v sulade s normami EN71 a ASTM

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpeéenstvo zadusenia. Malé
Casti a gulicky.
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