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Mang toetab

Matemaatiline haridus: ruumilise kujutlusvdime arendamine, koguste
tajumine, algne arvutamine ja aritmeetika.

Somaatiline haridus: peenmotoorika, silmade ja kate koordinatsiooni
arendamine.

Kunstiharidus: varvide 6ppimine ja aratundmine, loominguline mustrite
loomine, vaba mang.
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21025 MARBELINO 3

Uue Marbeliniga dpivad lapsed loendama 1-st 10-ni ja tegema oma esimesi
matemaatilisi arvutusi 16busal viisil. Kolme erineva raskusastmega tlesannete kaardid
vbimaldavad lastel |6busal viisil dppida lahendama oma esimesi matemaatilisi
Ulesandeid. Kimme pusletiikki saab kinnitada laua alumisse osasse ja kasutada
enesekontrolli abivahendina. Uks pool on kaetud punktidega ja teine numbritega. Méng
pakub palju 18bu grupis, kuid sobib ka individuaalseks mangimiseks, mis véimaldab

lastel omandada esimesed matemaatilised kogemused. Ténu sellele on arvutamine ja
litmine réom!
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Mangu ettevalmistamine

Enne mangu algust pane koik varvilised pallid suure korvi.

Z 000000’

Manguvariant A — moistatused ja sorteerimine

Aseta méngulauale ja laota laiali 10 pusletikki, kas punktidega llespoole v&i numbritega
Ulespoole. Nuld void tédita augud pallikestega ja harjutada arvutamist. Void teha ka
vastupidi — tdida esmalt augud pallikestega ja lisa seejarel vastavate numbritega
pusletiikid.

Manguvariant B - ridade jarjestamine

Vihje: Tahvlile voite
0 l Q18 l H l = lisada ka mis tahes
loomingulisi ideid voi
. kN mdelda valja ja luua oma
rr‘] e Il r:.:g: o Ulesannete kaardid.
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Mangu lisatakse rohelised Ulesannete kaardid = lihtsad ja kollased = keskmise
raskusastmega. Ulesannete kaart valitakse juhuslikult ja asetatakse kaardihoidjasse.
Mangija vbtab vastavad nummerdatud pusletikid ja paigutab need digesse rida

mangulauale. Taas vdite otsustada, kas llesanne lahendatakse numbrite voi punktide
alusel. NGud on rida taidetud sama varvi pallidega, mis on lesandekaardil.

& - - — -

S ® -~ -

- .o - .-

-~ e

-~ .aaaw e T

lub . 906 e &' @ — R RS
e R B RIS S s amsaan

® 66600 as I

LR B B B W W W Y - S aaaan
L N NN NN ) CE o ann

-~ L

3 f' \ qqﬂ,\\ -f- -----.“



Manguvariant C — Loendamine
Iga Ulesanne (roheline v8i kollane) joonistatakse uuesti. Nitd muutub Ulesanne
veidi raskemaks: vastavate varvidega pallid paigutatakse ilma vérguta

ruudukujulisse stivendisse, mis harjutab arvutamist. Lopuks jarjestatakse vastavad
numbritega elemendid ja pallid paigutatakse vastavasse rida.
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Manguvariant D — suhtlusméng

Mangija tdmbab Ulesande kaardi ja jatab selle pildiga allapoole. lima kaarti teisele

mangijale naitamata kirjeldab ta, millised read ja varvid tuleb taita, mis soodustab
suhtlemist.

Manguvariant E — Otsimismang (3 v6i enam méngijat)

K&ik lihtsad (rohelised) Glesannete kaardid pannakse lauale manguplaani k&rvale. Uks
mangija valib kaartidest numbri ja teised sulgevad silmad. Méngija téidab numbririda.
Seejdrel avavad teised mangijad silmad. Esimene mangija, kes arvab dige numbri &ra,

voidab vooru ja vdib panna jargmise numbri, samal ajal kui teised méangijad arvavad.
Naide:
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Méangu variant F — Esimene taiendus
Vali punane (raske) tlesanne. Kdik numbritega puslettikid

2+3
on jarjestatud ja aitavad lahendamisel. Esmalt paiguta B
mé&lema numbri summale vastav arv palli vastavasse rida. i : g
Varv ei ole sel juhul oluline. Puzzle lahendamiseks PY g 2000
paigutage koik pallid tihte rida. Mangija v8ib valida suvalise @ @ @ 000
rea ja loendada kéik pallid. ceeoeo bt b Dt et et
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Manguvariant G — taringumaéng (2-4 mangijat)
Mangu ettevalmistamine

Selle mangu jaoks on vaja mangulauad, puidust kuulid, taringud, kdik lihtsate
Ulesannetega kaardid (roheline raam) ja rohelised korvid. Kuulid jagatakse mangijate
vahel jargmiselt:

2 mangijat > 30 palli, 3 mangijat > 20 palli, 4 mangijat > 15 palli mangija kohta. Iga
mangija paneb oma pallid vaiksesse rohelisse korvi.

Kuidas méngida

Noorim mangija alustab ja viskab taringut. Nild véib ta paigutada nii palju kuule, kui
téringul on number. Ta vdib taita terve rea vdi, kui need sinna ei mahu, paigutada
kuulid teise rida. Kui tal dnnestub taita terve rida voi rida I6petada, saab ta vastava
kaardi. Kui taringul on X, peab mangija oma kaigu vahele jatma. Kui taring naitab
noolt, annab mangija Ghe palli oma korvist jargmisele mangijale. Kui mangijal pole
korvis palle, jatkub mang, sest noole siimbol véimaldab tal pallid uuesti saada.
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Mangija 1 viskab 2. Téidab rea Ta saab kaardi numbriga 2.
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Mangija 2 viskab 2 ja I&petab Ta saab kaardi numbriga 4.

rea 4 kahe palliga.

Méangu Iopp
Kui kéik pallid on jagatud, loetakse kaardid kokku. Mangu vdidab mangija, kellel
on kéige rohkem kaarte.



ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

beleduc Lernspielwaren
GmbH Heinrich-Heine-Weg
2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0
Mail:
info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2023

_ Palun séilitage see aadress
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Testitud vastavalt standarditele EN71 ja ASTM

ET: Hoiatus! Sobimatu alla 36 kuu vanustele lastele. Ohkuumise oht. Vaikesed osad ja
kuulikesed..
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