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Hra podporuje

Matematické vzdělávání: rozvoj prostorové představivosti, vnímání

množství, počáteční počítání a aritmetika.

Somatické vzdělávání: rozvoj jemné motoriky, koordinace očí a rukou.

Výtvarná výchova: učení se a rozpoznávání barev, kreativní tvorba

vzorů, volná hra.

Informace o hře

4+ 10 min1-4



MARBELINO 3

1 x herní

deska

1 x bavlněná taška

4 x malý košík

1 x velký koš

21 x úkolové karty

1 x kostka

NAUČTE SE PRVNÍ ČÍSLA

66 x míčků

10 dílků puzzle, 

potištěných z obou

stran



Přehled

snadno



průměr těžký



lub

21025 MARBELINO 3

S novým Marbelinem se děti naučí počítat od 1 do 10 a zábavnou formou provádět své 

první matematické výpočty. Karty s úkoly ve třech různých úrovních obtížnosti umožňují 

dětem naučit se zábavnou formou řešit své první matematické problémy. Deset dílků 

puzzle lze připevnit ke spodní části desky a použít jako pomůcku pro samokontrolu. 

Jedna strana je pokryta tečkami a druhá čísly. Hra poskytuje spoustu zábavy ve skupině, 

ale je vhodná i pro individuální hraní, což dětem umožňuje získat první matematické 

zkušenosti. Díky tomu je počítání a sčítání radost!

Příprava na hru
Před zahájením hry vložte všechny barevné míčky do velkého koše.

Varianta hry A – hádanky a třídění
Položte herní desku na stůl a rozložte 10 dílků puzzle, buď tečkami nahoru, nebo čísly 

nahoru. Nyní můžete otvory vyplnit kuličkami a procvičit počítání. Můžete to také udělat 

v opačném pořadí – nejprve vyplňte otvory kuličkami a poté přidejte dílky puzzle s 

odpovídajícími čísly.

Varianta hry B – uspořádání řad

Do hry jsou přidány zelené úkolové karty = snadné a žluté = střední obtížnost. Úkolová 

karta je náhodně vybrána a umístěna do držáku karet. Hráč vezme odpovídající očíslované 

dílky puzzle a umístí je do správného řádku na hrací desce. Opět se můžete rozhodnout, 

zda bude úkol vyřešen na základě čísel nebo bodů. Nyní je řada vyplněna kuličkami stejné 

barvy, jako je na úkolové kartě.

Tip: Na tabuli můžete 

také umístit jakékoli 

kreativní návrhy nebo 

vymyslet a vytvořit vlastní 

úkolové karty.



Varianta hry C – Počítání
Jakýkoli úkol (zelený nebo žlutý) se nakreslí znovu. Nyní se úkol stává o něco 

obtížnějším: kuličky odpovídajících barev se umisťují bez sítě do čtvercového 

výklenku, což procvičuje počítání. Nakonec se uspořádají odpovídající prvky s čísly 

a kuličky se umístí do odpovídající řady.

Příklad:

Varianta hry D – komunikační hra
Hráč vytáhne úkolovou kartu a nechá ji lícem dolů. Bez toho, aby kartu ukázal druhému 

hráči, popíše, které řádky a barvy mají být vyplněny, což podporuje komunikaci.

Varianta hry E – Hra na hledání (3 nebo více hráčů)
Všechny jednoduché (zelené) úkolové karty se položí na stůl vedle herního plánu. Jeden 

hráč vybere číslo z karet a ostatní zavřou oči. Hráč vyplní řádek čísel. Poté ostatní hráči 

otevřou oči. První hráč, který uhodne správné číslo, vyhrává kolo a může umístit další 

číslo, zatímco ostatní hráči hádají.

Příklad:

Varianta hry F – První doplněk
Vyberte červený (obtížný) úkol. Všechny dílky skládačky s 

čísly jsou seřazeny a slouží jako pomůcka. Nejprve umístěte 

počet míčků odpovídající součtu obou číslic do příslušného 

řádku. Barva v tomto případě není důležitá. Chcete-li 

puzzle vyřešit, uspořádejte všechny kuličky do jedné řady. 

Hráč si může vybrat libovolnou řadu a spočítat všechny 

kuličky.

Príklad:



Konec hry

Když jsou všechny míčky rozděleny, karty se spočítají. Hráč s nejvyšším počtem 

karet vyhrává hru.

3 4

Hráč 1 odhodí 2. Naplní řadu 2 

dvěma míčky.

... po několika kolech ...

Hráč 1

Hráč 2

Hráč 3 

Hráč 2 odhodí 2 a dokončí řadu 

4 dvěma míčky.

Dostane kartu s číslem 2.

Dostane kartu s číslem 4.

Varianta hry G – hra s kostkami (2–4 hráči)

Příprava na hru

K této hře budete potřebovat herní desku, dřevěné kuličky, kostky, všechny karty s 

jednoduchými úkoly (zelený rámeček) a zelené košíky. Kuličky se mezi hráče rozdělí 

následovně:

2 hráči > 30 míčků, 3 hráči > 20 míčků, 4 hráči > 15 míčků na hráče. Každý hráč 

umístí své míčky do malého zeleného košíku.

Jak hrát

Nejmladší hráč začíná a hodí kostkou. Nyní může umístit tolik míčků, kolik ukazuje 

číslo na kostce. Může zaplnit celou řadu nebo, pokud se tam nevejdou, umístit míčky 

do jiné řady. Pokud se mu podaří zaplnit celou řadu nebo dokončit řadu, získá 

odpovídající kartu. Pokud kostka ukazuje X, hráč musí vynechat svůj tah. Pokud 

kostka ukazuje šipku, hráč předá jednu kouli ze svého košíku dalšímu hráči. Pokud 

hráč nemá v košíku žádné koule, hra pokračuje, protože symbol šipky mu umožňuje 

získat koule znovu. 1 2
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Testováno v souladu s normami EN71 a ASTM

CS: Varování! Nevhodné pro děti do 36 měsíců. Nebezpečí udušení. Malé části a kuličky.
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