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Hra podporuje

b= Matematické vzdélavani: rozvoj prostorové predstavivosti, vnimani
=) mnozstvi, pocatecni pocitani a aritmetika.

Somatické vzdélavani: rozvoj jemné motoriky, koordinace oci a rukou.

Vytvarna vychova: uceni se a rozpoznavani barev, kreativni tvorba
vzord, volna hra.
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4 x maly kosik

@

1 x kostka
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21025 MARBELINO 3

S novym Marbelinem se déti naudi pocitat od 1 do 10 a zdbavnou formou provadét své
prvni matematické vypocty. Karty s ukoly ve tfech rliznych Urovnich obtiznosti umoznuji
détem naucit se zdbavnou formou fesit své prvni matematické problémy. Deset dilk(
puzzle Ize pfipevnit ke spodni ¢asti desky a pouzit jako pomucku pro samokontrolu.
Jedna strana je pokryta teckami a druha cisly. Hra poskytuje spoustu zabavy ve skupiné,

ale je vhodna i pro individudlni hrani, coz détem umoznuje ziskat prvni matematické
zkusenosti. Diky tomu je pocitani a s¢itani radost!
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Priprava na hru

Pred zahéajenim hry vlozte vSechny barevné micky do velkého kose.
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Varianta hry A — hadanky a tfidéni

Polozte herni desku na stll a rozlozte 10 dilk(i puzzle, bud’ teckami nahoru, nebo Eisly
nahoru. Nyni midzete otvory vyplnit kulickami a procvicit pocitani. MGzete to také udélat

v opacném poradi — nejprve vyplnte otvory kulickami a poté pridejte dilky puzzle s
odpovidajicimi Cisly.

Varianta hry B — usporadani rad

' / . Tip: Na tabuli mGzete
a)ale |a|= také umistit jakekoli
kreativni navrhy nebo
. _ ¢ ' vymyslet a vytvofit vlastni
F:r‘] e r:-::: an

ukolové karty.
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Do hry jsou pfidany zelené Gkolové karty = snadné a Zluté = stfedni obtiznost. Ukolové
karta je ndhodné vybrana a umisténa do drzaku karet. Hra¢ vezme odpovidajici ocislované
dilky puzzle a umisti je do spravného radku na hraci desce. Opét se mlzete rozhodnout,

zda bude Ukol vyfesen na zakladé ¢isel nebo bodl. Nyni je fada vyplnéna kulickami stejné
barvy, jako je na Ukolové karté.
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Varianta hry C — Pogitani
Jakykoli kol (zeleny nebo Zluty) se nakresli znovu. Nyni se Ukol stava o néco
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vyklenku, coz procvicuje pocitani. Nakonec se usporadaji odpovidajici prvky s Cisly
a kulicky se umisti do odpovidajici rady.
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Varianta hry D — komunikaéni hra

Hrac vytahne Ukolovou kartu a necha ji licem doll. Bez toho, aby kartu ukazal druhému
hraci, popise, které radky a barvy maji byt vyplnény, coz podporuje komunikaci.

Varianta hry E — Hra na hledani (3 nebo vice hraci)
Vsechny jednoduché (zelené) Ukolové karty se polozi na stil vedle herniho planu. Jeden
hrac vybere Cislo z karet a ostatni zaviou oci. Hrac vyplni radek cisel. Poté ostatni hradi

oteviou oci. Prvni hra¢, ktery uhodne spravné Cislo, vyhrava kolo a maze umistit dalsi
Cislo, zatimco ostatni hraci hadaji.
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Priklad:
Varianta hry F — Prvni doplnék = 1
Vyberte cerveny (obtizny) dkol. Vsechny dilky skladacky s || 243 | 243 ||
Cisly jsou sefazeny a slouzi jako pom(icka. Nejprve umistéte ‘ kd
M iy o PRI v YT e s i —— ®
pocet mickl odpovidajici souctu obou Eislic do pfislusného = °2®
radku. Barva v tomto pfipadé neni dllezitd. Chcete-li ® 9 2000
puzzle vyresit, usporadejte vSechny kuli¢ky do jedné rady. 'Y ~ : g g ®°
Hra¢ si mhze vybrat libovolnou fadu a spoditat véechny ceeoeo e
kulicky. 117273 (41 1121374 (s la



Varianta hry G — hra s kostkami (2—4 hraci)
Priprava na hru

K této hfe budete potfebovat herni desku, dievéné kuli¢ky, kostky, vSechny karty s
jednoduchymi ukoly (zeleny ramecek) a zelené koSiky. Kulicky se mezi hrace rozdéli
nasledovné:

2 hragi > 30 mickd, 3 hraci > 20 mickad, 4 hraci > 15 mic¢kd na hrace. Kazdy hrac
umisti své mi¢ky do malého zeleného koSiku.

Jak hrat

Nejmladsi hra¢ zacina a hodi kostkou. Nyni muze umistit tolik mi¢kd, kolik ukazuje
¢islo na kostce. Mlze zaplnit celou Fadu nebo, pokud se tam nevejdou, umistit mi¢ky
do jiné fady. Pokud se mu podafi zaplnit celou fadu nebo dokon¢it fadu, ziska
odpovidajici kartu. Pokud kostka ukazuje X, hra¢ musi vynechat sv(j tah. Pokud
kostka ukazuje Sipku, hra¢ preda jednu kouli ze svého kosiku dalSimu hraci. Pokud
hra€¢ nema v koSiku zadné koule, hra pokracuje, protoze symbol Sipky mu umoziuje

ziskat koule znovu.
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4 dvéma micky.

Konec hry
Kdyz jsou vSechny micky rozdéleny, karty se spocitaji. Hra¢ s nejvysSim poctem
karet vyhrava hru.
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Tuto adresu si prosim
uschovejte pro pripad, Ze byste
méli néjaké dotazy.

K CE

Testovano v souladu s normami EN71 a ASTM

CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 36 mésicu. Nebezpeci uduseni. Malé ¢asti a kulicky.
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