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Peli tukee

Matematiikan opetus: avaruudellisen ajattelun, määrällisen käsityksen, 

peruslaskutoimitusten ja aritmetiikan kehittäminen.

Somaattinen kasvatus: hienomotoriikan ja silmä-käsi-koordinaation 

kehittäminen.

Taidekasvatus: värien oppiminen ja tunnistaminen, luova kuvioiden 

tekeminen, vapaa leikki.

Tietoa pelistä

4+ 10 min1-4



MARBELINO 3

1 x pelilauta

1 x puuvillakassi

4 x pieni kori

4 x pieni kori

21 x tehtäväkorttia

1 x kuutio

Opi ensimmäiset numerot

66 x palloa

10 palapelin palaa, 

painettu molemmilta 

puolilta



Yleiskatsaus

helposti



keskiarvo raskas



lub

21025 MARBELINO 3

Uuden Marbelinin avulla lapset oppivat laskemaan 1:stä 10:een ja tekemään 

ensimmäiset matemaattiset laskut hauskalla tavalla. Kolmen eri vaikeustason kortit 

auttavat lapsia oppimaan ratkaisemaan ensimmäiset matemaattiset ongelmansa 

hauskalla tavalla. Kymmenen palapelin palaa voidaan kiinnittää pelilaudan pohjaan ja 

käyttää itsetarkistuksen apuna. Toisella puolella on pisteitä ja toisella puolella 

numeroita. Peli on hauskaa pelata ryhmässä, mutta se sopii myös yksinpeliksi, jolloin 

lapset voivat hankkia ensimmäisiä matemaattisia kokemuksiaan. Laskeminen ja 

yhteenlaskeminen on näin hauskaa!

Valmistautuminen peliin
Ennen pelin alkua laita kaikki värilliset pallot suureen koriin.

Pelivariaatio A – arvoitukset ja lajittelu
Aseta pelilauta pöydälle ja levitä 10 palapelin palaa joko pisteet ylöspäin tai numerot 

ylöspäin. Nyt voit täyttää reiät palloilla ja harjoitella laskemista. Voit myös tehdä sen 

toisinpäin – täytä ensin reiät palloilla ja lisää sitten palapelin palat vastaavilla numeroilla.

Pelin muunnos B – rivien järjestäminen

Peliin lisätään vihreät tehtäväkortit = helppo ja keltaiset = keskivaikea. Tehtäväkortti 

valitaan satunnaisesti ja asetetaan kortinpitimelle. Pelaaja ottaa vastaavat numeroidut 

palapelin palat ja asettaa ne oikeaan riviin pelilaudalle. Jälleen voit päättää, ratkaistaanko 

tehtävä numeroiden vai pisteiden perusteella. Nyt rivi täytetään tehtäväkortissa olevien 

pallojen kanssa samanvärisillä palloilla.

Vinkki: Voit myös lisätä 

taululle luovia ideoita tai 

keksiä ja luoda omia 

tehtäväkortteja.



Pelin muunnos C – Laskeminen
Jokainen tehtävä (vihreä tai keltainen) piirretään uudelleen. Nyt tehtävä muuttuu 

hieman vaikeammaksi: vastaavanväriset pallot sijoitetaan neliön muotoiseen 

syvennykseen ilman verkkoa, mikä harjoittaa laskemista. Lopuksi vastaavat 

numerot lajitellaan ja pallot sijoitetaan vastaavaan riviin.

Esimerkki:

Pelivariaatio D – viestintää koskeva peli
Pelaaja vetää tehtäväkortin ja jättää sen kuvapuoli alaspäin. Näyttämättä korttia toiselle 

pelaajalle, hän kuvailee, mitkä rivit ja värit on täytettävä, mikä kannustaa 

kommunikoimaan.

Pelivariaatio E – Etsintäpeli (3 tai useampi pelaaja)
Kaikki yksinkertaiset (vihreät) tehtäväkortit asetetaan pöydälle pelilaudan viereen. Yksi 

pelaaja valitsee kortista numeron ja muut sulkevat silmänsä. Pelaaja täyttää numerorivin. 

Sitten muut pelaajat avaavat silmänsä. Ensimmäinen pelaaja, joka arvaa oikean numeron, 

voittaa kierroksen ja voi laittaa seuraavan numeron, kun muut pelaajat arvailevat.

Esimerkki:

Pelin muunnos F – Ensimmäinen lisäosa
Valitse punainen (vaikea) tehtävä. Kaikki numerot sisältävät 

palapelin palat on järjestetty järjestykseen ja auttavat 

palapelin ratkaisemisessa. Aseta ensin molempien 

numeroiden summaa vastaava numero vastaavalle riville. 

Väri ei ole tässä tapauksessa tärkeä. Ratkaise palapeli 

asettamalla kaikki pallot yhdelle riville. Pelaaja voi valita 

minkä tahansa rivin ja laskea kaikki pallot.

Esimerkki:



Pelin loppu

Kun kaikki pallot on jaettu, kortit lasketaan. Eniten kortteja saanut pelaaja voittaa 

pelin.

3 4

Pelaaja 1 heittää 2. Täytä rivi 2 

kahdella pallolla.

... useiden kierrosten jälkeen ...

Pelaaja 1

Pelaaja 2

Pelaaja 3 

Pelaaja 2 heittää 2 ja lopettaa 

neljän sarjan kahdella pallolla.

Hän saa kortin numero 2.

Hän saa kortin numero 4.

Pelivariaatio G – noppapeli (2–4 pelaajaa)

Valmistautuminen peliin

Tätä peliä varten tarvitset pelilaudat, puupallot, nopat, kortit, joissa on yksinkertaisia 

tehtäviä (vihreä kehys) ja vihreät korit. Pallot jaetaan pelaajien kesken seuraavasti:

2 pelaajaa > 30 palloa, 3 pelaajaa > 20 palloa, 4 pelaajaa > 15 palloa per pelaaja. 

Jokainen pelaaja laittaa pallonsa pieneen vihreään koriin.

Kuinka pelata

Nuorin pelaaja aloittaa ja heittää noppaa. Nyt hän voi sijoittaa niin monta palloa kuin 

nopassa on numeroita. Hän voi täyttää koko rivin tai, jos pallot eivät mahdu, sijoittaa 

pallot toiseen riviin. Jos hän onnistuu täyttämään koko rivin tai täydentämään rivin, 

hän saa vastaavan kortin. Jos noppa näyttää X:n, pelaajan on jätettävä vuoro väliin. 

Jos noppa näyttää nuolen, pelaaja antaa yhden pallon koristaan seuraavalle 

pelaajalle. Jos pelaajalla ei ole palloja korissaan, peli jatkuu, koska nuolisymboli 

antaa hänelle mahdollisuuden saada palloja uudelleen. 
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