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Istruzioni di gioco



Il gioco favorisce

Educazione matematica: primi passi nel conteggio, comprensione 

delle quantità, cognizione

Educazione linguistica: descrivere oggetti e confrontare quantità

Educazione sociale: regole all'interno del gruppo

Informazioni sul gioco

4+ 10 min2-4
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Contare, confrontare, vincere!

24 carte 

da gioco

5 schede di 

categoria
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Qui si tratta di osservare attentamente, riconoscere le quantità e scegliere con 

intelligenza la carta giusta. I bambini vengono stimolati in modo ludico a guardare con 

attenzione, a contare velocemente e a decidere con intelligenza. Chi scopre il maggior 

numero di animali? O magari di alberi, persone, case o veicoli? Ogni partita è diversa ed 

emozionante. Le regole sono semplicissime. Allora: prendete le carte e via!

Preparazione del gioco

Per prima cosa osservate attentamente tutte le carte. C'è molto da scoprire! Sulle 24 

carte da gioco sono raffigurati motivi appartenenti a 5 categorie: edifici, alberi, persone, 

animali e veicoli. Le 5 carte delle categorie vi mostrano una selezione di chi o cosa 

appartiene a ciascuna categoria:

spiegazione dettagliata delle 

categorie, compresa

Le 24 carte da gioco vengono mescolate e 

distribuite a faccia in giù, in modo che ogni 

giocatore ne abbia lo stesso numero. Le 5 

carte delle categorie vengono disposte sul 

tavolo, visibili a tutti. Attenzione: non 

sempre su ogni carta da gioco si trovano 

motivi che corrispondono a tutte e 5 le 

categorie. Conta solo ciò che si vede 

davvero!



Variante di gioco 1 

Ogni giocatore prende in mano il proprio mazzo 

di carte e guarda solo la carta in cima. A questo 

punto si conta: quale motivo è raffigurato più 

spesso?

Il giocatore che ha proposto il gioco inizia. Indica 

una categoria e nomina il numero di motivi 

presenti sulla sua carta – ad es.: «Vedo sei 

persone sulla mia carta». Gli altri giocatori 

contano i motivi di quella categoria sulle loro 

carte. Chi ha il valore più alto vince il turno e 

riceve tutte le carte di quel turno. Queste, 

insieme alla propria carta in cima al mazzo, le 

mette sotto il proprio mazzo.Il vincitore del turno 

inizia il turno successivo. Vince chi ha ricevuto 

tutte le carte.

Nota: se più giocatori hanno ottenuto il punteggio 

più alto, TUTTI i bambini conservano le proprie 

carte, compresi i giocatori che hanno totalizzato 

un punteggio inferiore. Tutti mettono le proprie 

carte sotto il proprio mazzo. È il turno del 

giocatore successivo in senso orario.

Variante di gioco 2 

In questa variante, i giocatori possono guardare 

tutte le loro carte. A questo punto, ogni 

giocatore sceglie una delle proprie carte e la 

posiziona a faccia in giù sul tavolo. Il primo 

giocatore lancia il dado. Il dado determina la 

categoria oggetto di questo turno. Se il dado 

mostra il simbolo della stella, è il giocatore a 

scegliere la categoria. Tutti girano 

contemporaneamente le proprie carte e 

guardano. Chi ha il maggior numero di motivi 

della categoria determinata dal dado vince il 

turno. Questo giocatore può riprendere la 

propria carta. Tutti gli altri giocatori mettono da 

parte le proprie carte. Vince chi alla fine ha 

almeno una carta rimasta.

Nota: se più giocatori hanno il maggior numero 

di simboli, questi mantengono le loro carte. Tutti 

gli altri giocatori scartano la propria carta.

Vedo sei persone sulla mia 

mappa! 

Quante persone ci sono sulla 

tua?

Vedo cinque animali sulla mia 

carta!
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Spiegazione delle categorie

Case

Le costruzioni sono oggetti realizzati 

dall'uomo e saldamente ancorati al 

suolo. Ad esempio: case, ponti o torri. 

Sono realizzate in pietra, legno, 

cemento o acciaio e di solito durano 

molto a lungo.

Persone

Ogni persona è unica e speciale e ha un 

aspetto diverso: alta o bassa, giovane o 

anziana e con diversi colori della pelle. 

Possono pensare, provare sentimenti o 

parlare. Le persone vivono insieme in 

famiglie e comunità.

Alberi 

Gli alberi sono grandi piante dotate di 

radici, tronco e chioma con foglie o 

aghi. Ci forniscono l'ossigeno di cui 

abbiamo bisogno per respirare e 

ospitano molti animali. Alcuni alberi 

perdono le foglie in autunno, altri 

mantengono gli aghi tutto l'anno.



Veicoli 

I veicoli trasportano persone o cose da 

un luogo all’altro. Viaggiano su strada, 

su rotaia, in acqua o volano nell’aria. Ad 

esempio: automobili, biciclette, treni, 

aerei e navi. La maggior parte è dotata 

di un motore. Alcuni, come le biciclette 

o gli scooter, sono azionati dalla forza 

muscolare.

Animali 

Gli animali sono esseri viventi che 

respirano, crescono e si nutrono. Sono 

in grado di muoversi e vivono, ad 

esempio, nei boschi, in acqua o nelle 

nostre case. Esistono molte specie di 

animali, come i mammiferi, gli uccelli o i 

pesci
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