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Igra promice
[aa Poducéavanje matematike: prvi koraci u aritmetici, razumijevanje
7 Koligina, kognicija

e Poducavanje jezika: opisivanje predmeta i usporedivanje koli¢ina

9 Drustveno obrazovanje: pravila grupe

0 igri




COUNTO

Izracunaj, usporedi, pobijedi!

24
igrajuce
karte

5 kartica za razred




22795 COUNTO

Najvaznije je dobro gledati, uociti brojeve i mudro odabrati pravu karticu. Djeca se na
zabavan nacin poti¢u da budu promatracka, brzo broje i donose pametne odluke. Tko
moze pronadi najvise Zivotinja? Ili mozda stabala, ljudi, kuéa ili vozila? Svaka je igra
jedinstvena i uzbudljiva. Pravila su vrlo jednostavna. E pa onda: izvadite karte i krenimo!

Priprema za utakmicu

Prvo, dobro pogledajte sve karte. Puno toga mozete otkriti! 24 karte za igru prikazuju
slike iz pet kategorija: zgrade, drvece, ljudi, Zivotinje i vozila. Karte pet kategorija
prikazuju primjere predmeta iz svake kategorije:
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detaljan opis satova, ukljuCujuci
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Pomijesajte 24 karte za igru i podijelite ih 2ol NT
licem prema dolje, tako da svaki igra¢ dobije Z‘,: ;}"

jednak broj karata. Stavite karte s pet
kategorija na stol tako da ih svi mogu
vidjeti. Napomena: ne sve karte imaju slike
koje odgovaraju svim 5 kategorija. Ubrajaju
se samo one koje zaista vidite!
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Varijacija igre 1

Svaki igra¢ uzme svoj $pil karata i pogleda samo
gornju kartu. Zatim broje: koja slika se pojavljuje
najcesée?

Igrac koji je predlozio igru ide prvi. On imenuje
kategoriju i navodi koliko simbola ima na svojoj
karti — npr.: "Na svojoj karti vidim Sest ljudi".
Ostali igraci izbroje ukupan broj simbola u toj
kategoriji na svojim kartama. Igrac koji je sakupio
najvise slika pobjeduje u krugu i dobiva sve karte
iz tog kruga. Te karte stavlja na vrh svog $pila.
Pobjednik kruga zapocinje sljededi krug. Igrac
koji sakupi sve karte pobjeduje u igri.

Napomena: ako je viSe od jednog igraca osvajilo
najvise bodova, SVI igraci zadrzavaju svoje
karte, ukljucujucii one koji su osvaojili manje
bodova. Svi stavijaju svoje karte u svoj hrp.
Sljedeci igrac, krecuci se u smjeru kazaljki na
satu, uzima svoj potez.

Varijacija igre 2

U ovoj verziji igrali pogledaju sve svoje karte.
Nakon toga, svaki igra¢ odabere jednu od svojih
karata i polozi je licem prema dolje na stol. Prvi
igrac baca kocku. Kocka odreduje koja je
kategorija u igri za ovaj krug. Ako se na kocki
pojavi zvijezda, igra sam odabire kategoriju. Svi
istovremeno okrecu svoje karte i gledaju ih. Igrac
s najvise slika u kategoriji odredenoj kockama
pobjeduje u krugu. Taj igra¢ uzima natrag svoju
kartu. Svi ostali igraci stavljaju svoje karte sa
strane. Igra¢ koji na kraju ostane s barem jednom
kartom pobjeduje.

Napomena: ako vise od jednog igraca ima
najviSe simbola, zadrzavaju svoje karte. Svi
ostali igraci stavljaju svoje karte licem prema
gore na stol.

Vidim sest ljudi na svojoj karti!

Koliko je ljudi na tvojoj karti?

Vidim pet Zivotinja na svojim
kartama!




Objasnjenja katedorija

ﬂ‘ : Zgrada
‘-3»-;__;'-___,_ i Zgrade su gradevine koje su izgradili
& - ljudi i koje su Cvrsto utemeljene na tlu.
Primjeri uklju€uju ku¢e, mostove i kule.
= Grade se od kamena, drva, betonaili
s Celika te obicno traju vrlo dugo.

. Ljudi

'3 i * i Svaka je osoba jedinstvena i posebna te
' izgleda drugacije: visoka ili niska, mlada

ﬂ? Hi ili stara, a ima i razliite boje koze.

Mogu razmisljati, osjecati i govoriti. Ljudi

ﬂ l ﬁi‘ Zive zajedno u obiteljima i zajednicama.

Drvece
M? Drvece su velike biljke s korijenjem,
deblom i kroSnjom lid¢a ili iglica.
# Proizvode kisik koji nam je potreban za
f/ . ’ disanje i pruzaju skloniste mnogim

zivotinjama. Neka stabla gube lis¢e u

jesen, dok druga zadrzavaju iglice
’f f‘* tijekom cijele godine.



Vozila

Vozila prevoze ljude ili robu s jednog
mjesta na drugo. Krec¢u se cestama,
voze se po traénicama, plove vodom ili
lete zrakom. Primjeri vozila su
automobili, bicikli, vlakovi, zrakoplovi i
brodovi. Vecina vozila ima motor. Neka,
poput bicikala ili skutera, pokrece se
snagom misica.

Zivotinje

Zivotinje su Ziva bic¢a koja diu, rastu i
jedu. Mogu se kretati i Zivjeti, na primjer,
u Sumi, u vodi ili u naSim domovima.
Postoji mnogo razli¢itih vrsta zivotinja,
kao $to su sisavci, ptice i ribe.
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Molimo vas da spremite ovu
adresu u slucaju da imate bilo
kakvih pitanja.

K CE

Uskladeno s zahtjevima standarda EN 71 i ASTM

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od tri godine. Mali dijelovi. Opasnost od
gusenja.

Slika djeteta: stvorena umjetnom inteligencijom
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