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Het spel bevordert

Wiskundeonderwijs: eerste stappen in het tellen, begrip van 

hoeveelheden, cognitie

Taalonderwijs: voorwerpen beschrijven en hoeveelheden vergelijken

Sociale opvoeding: regels binnen de groep

Informatie over het
spel

4+ 10 min2-4
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Contare, confrontare, vincere!

24 carte 

da gioco

5 schede di 

categoria
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Het gaat erom goed te kijken, de aantallen te herkennen en slim de juiste kaart te 

kiezen. Kinderen worden op een speelse manier gestimuleerd om goed op te letten, 

snel te tellen en slimme beslissingen te nemen. Wie ontdekt de meeste dieren? Of 

misschien bomen, mensen, huizen of voertuigen? Elk spel is anders en spannend. De 

regels zijn heel eenvoudig. Dus: pak de kaarten en daar gaan we!

Voorbereiding van het spel

Bekijk eerst alle kaarten goed. Er valt veel te ontdekken! Op de 24 speelkaarten staan 

afbeeldingen uit 5 categorieën: gebouwen, bomen, mensen, dieren en voertuigen. De 5 

categoriekaarten laten je een selectie zien van wie of wat bij elke categorie hoort:

een gedetailleerde uitleg van de 

categorieën, inclusief

De 24 speelkaarten worden geschud en met 

de beeldzijde naar beneden uitgedeeld, 

zodat elke speler evenveel kaarten krijgt. De 

5 categoriekaarten worden op tafel gelegd, 

zodat iedereen ze kan zien. Let op: niet op 

elke speelkaart staan afbeeldingen die bij 

alle 5 de categorieën passen. Alleen wat je 

daadwerkelijk ziet, telt!



Spelvariant 1

Elke speler neemt zijn eigen stapel kaarten in de 

hand en bekijkt alleen de bovenste kaart. Nu 

wordt geteld: welk motief komt het vaakst voor?

De speler die het spel heeft voorgesteld, begint. 

Hij noemt een categorie en zegt hoeveel 

motieven er op zijn kaart staan – bijv.: „Ik zie zes 

mensen op mijn kaart”. De andere spelers tellen 

de motieven van die categorie op hun kaarten. 

Wie het hoogste aantal heeft, wint de ronde en 

krijgt alle kaarten van die ronde. Deze legt hij, 

samen met zijn eigen bovenste kaart, onder zijn 

stapel. De winnaar van de ronde begint de 

volgende ronde. Wie alle kaarten heeft 

verzameld, wint.

Opmerking: als meerdere spelers de hoogste 

score hebben behaald, houden ALLE kinderen 

hun kaarten, ook de spelers die een lagere score 

hebben behaald. Iedereen legt zijn kaarten 

onder zijn eigen stapel. De volgende speler, met 

de klok mee, is aan de beurt.

Spelvariant 2

In deze variant mogen de spelers al hun kaarten 

bekijken. Vervolgens kiest elke speler een van 

zijn kaarten en legt deze met de beeldzijde naar 

beneden op tafel. De eerste speler gooit de 

dobbelsteen. De dobbelsteen bepaalt de 

categorie voor deze ronde. Als de dobbelsteen 

het sterretje toont, mag de speler zelf de 

categorie kiezen. Iedereen draait tegelijkertijd 

zijn kaarten om en kijkt. Wie het grootste aantal 

motieven heeft uit de categorie die door de 

dobbelsteen is bepaald, wint de ronde. Deze 

speler mag zijn kaart terugnemen. Alle andere 

spelers leggen hun kaarten opzij. Wie aan het 

einde nog minstens één kaart over heeft, wint.

Opmerking: als meerdere spelers het grootste 

aantal symbolen hebben, houden zij hun 

kaarten. Alle andere spelers leggen hun kaart af.

Ik zie zes mensen op mijn 

kaart!

Hoeveel mensen staan er op 

die van jou?

Ik zie vijf dieren op mijn kaart!
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Uitleg bij de categorieën

Huizen

Bouwwerken zijn door mensen 

gemaakte objecten die stevig in de 

grond verankerd zijn. Bijvoorbeeld: 

huizen, bruggen of torens. Ze zijn 

gemaakt van steen, hout, beton of staal 

en gaan meestal heel lang mee.

Mensen

Ieder mens is uniek en bijzonder en ziet 

er anders uit: lang of kort, jong of oud, 

en met verschillende huidskleuren. Ze 

kunnen denken, gevoelens hebben of 

praten. Mensen leven samen in 

gezinnen en gemeenschappen.

Bomen

Bomen zijn grote planten met wortels, 

een stam en een kruin met bladeren of 

naalden. Ze voorzien ons van de 

zuurstof die we nodig hebben om te 

ademen en bieden onderdak aan veel 

dieren. Sommige bomen verliezen hun 

bladeren in de herfst, andere behouden 

hun naalden het hele jaar door.



Voertuigen

Voertuigen vervoeren mensen of 

goederen van de ene plaats naar de 

andere. Ze rijden over de weg, rijden op 

rails, varen over het water of vliegen 

door de lucht. Voorbeelden hiervan zijn 

auto’s, fietsen, treinen, vliegtuigen en 

schepen. De meeste zijn uitgerust met 

een motor. Sommige, zoals fietsen of 

scooters, worden aangedreven door 

spierkracht.

Dieren

Dieren zijn levende wezens die ademen, 

groeien en eten. Ze kunnen zich 

voortbewegen en leven bijvoorbeeld in 

het bos, in het water of bij ons thuis. Er 

zijn veel verschillende diersoorten, zoals 

zoogdieren, vogels of vissen
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