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Pelin ohjeet



Peli edistää

Matematiikan opetus: laskemisen ensimmäiset askeleet, määrien 

ymmärtäminen, kognitio

Kieliopetus: esineiden kuvaaminen ja määrien vertailu

Sosiaalinen kasvatus: ryhmän säännöt

Tietoa pelistä

4+ 10 min2-4
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Laske, vertaa, voita!

24 

pelikorttia

5 luokkakorttia



22795 COUNTO

Tärkeintä on katsoa tarkasti, tunnistaa numerot ja valita oikea kortti fiksusti. Lapsia 

kannustetaan leikkisällä tavalla olemaan tarkkaavaisia, laskemaan nopeasti ja tekemään 

viisaita päätöksiä. Kuka löytää eniten eläimiä? Tai ehkä puita, ihmisiä, taloja tai 

ajoneuvoja? Jokainen peli on ainutlaatuinen ja jännittävä. Säännöt ovat hyvin 

yksinkertaiset. No niin: ottakaa kortit esiin ja aloitetaan!

Valmistautuminen otteluun

Tarkastele ensin huolellisesti kaikkia kortteja. Löydettävää riittää! 24 pelikortissa on kuvia 

viidestä kategoriasta: rakennukset, puut, ihmiset, eläimet ja ajoneuvot. Viidessä 

kategoria-kortissa on esimerkkejä kunkin kategorian kohteista:

yksityiskohtainen kuvaus luokista, 

mukaan lukien

24 pelikorttia sekoitetaan ja jaetaan 

kuvapuoli alaspäin, niin että jokainen 

pelaaja saa yhtä monta korttia. 5 

luokkakorttia asetetaan pöydälle niin, että 

kaikki näkevät ne. Huomaa: kaikissa 

pelikorteissa ei ole kuvia, jotka sopivat 

kaikkiin 5 luokkaan. Vain se, mitä todella 

näet, lasketaan!



Pelivariaatio 1

Jokainen pelaaja ottaa oman korttipakansa 

käteensä ja katsoo vain ylimpää korttia. Sitten 

lasketaan: mikä kuva esiintyy useimmin?

Pelin ehdottanut pelaaja aloittaa. Hän mainitsee 

kategorian ja kertoo, kuinka monta kuviota 

hänen kortissaan on – esim.: ”Näen kortissani 

kuusi henkilöä”. Muut pelaajat laskevat yhteen 

kyseisen kategorian kuvioiden määrän omista 

korteistaan. Eniten kuvia kerännyt pelaaja voittaa 

kierroksen ja saa kaikki kyseisen kierroksen 

kortit. Hän laittaa nämä kortit oman 

korttipakansa päälle. Kierroksen voittaja aloittaa 

seuraavan kierroksen. Peliä voittaa se, joka on 

kerännyt kaikki kortit.

Huomio: jos useampi pelaaja on saanut eniten 

pisteitä, KAIKKI lapset pitävät korttinsa, myös ne 

pelaajat, jotka ovat saaneet vähemmän pisteitä. 

Jokainen laittaa korttinsa oman pinoonsa. 

Seuraava pelaaja, myötäpäivään, on vuorossa.

Pelivariaatio 2

Tässä versiossa pelaajat saavat katsoa kaikki 

korttinsa. Sen jälkeen kukin pelaaja valitsee 

yhden korttinsa ja asettaa sen kuvapuoli alaspäin 

pöydälle. Ensimmäinen pelaaja heittää noppaa. 

Noppa määrää, mikä kategoria on voimassa 

tässä kierroksessa. Jos noppaa tulee tähti, 

pelaaja saa itse valita kategorian. Kaikki 

kääntävät korttinsa samanaikaisesti ja katsovat 

niitä. Se, jolla on eniten kuvia nopan 

määrittämästä kategoriasta, voittaa kierroksen. 

Tämä pelaaja saa ottaa korttinsa takaisin. Kaikki 

muut pelaajat laittavat korttinsa sivuun. Se, jolla 

on lopussa vähintään yksi kortti jäljellä, voittaa.

Huomaa: jos useammalla pelaajalla on eniten 

symboleja, he pitävät korttinsa. Kaikki muut 

pelaajat laskevat korttinsa pöydälle.

Näen kartallani kuusi 

henkilöä!

Kuinka monta henkilöä sinun 

kartallasi on?

Näen kortissani viisi eläintä!
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Luokkien selitykset

Talo

Rakennukset ovat ihmisen rakentamia 

kohteita, jotka on kiinnitetty lujasti 

maahan. Esimerkkejä ovat talot, sillat tai 

tornit. Ne on rakennettu kivestä, puusta, 

betonista tai teräksestä, ja ne kestävät 

yleensä hyvin pitkään.

Ihmiset

Jokainen ihminen on ainutlaatuinen ja 

erityinen, ja he näyttävät erilaisilta: pitkiä 

tai lyhyitä, nuoria tai vanhoja, ja heillä on 

erilaiset ihonvärit. He osaavat ajatella, 

tuntea ja puhua. Ihmiset elävät yhdessä 

perheissä ja yhteisöissä.

Puut

Puut ovat suuria kasveja, joilla on juuret, 

runko ja lehti- tai neulasruusukko. Ne 

tuottavat meille hengittämiseen 

tarvittavaa happea ja tarjoavat suojaa 

monille eläimille. Jotkut puut pudottavat 

lehtensä syksyllä, kun taas toiset 

säilyttävät neulasensa ympäri vuoden.



Ajoneuvot

Ajoneuvot kuljettavat ihmisiä tai 

tavaroita paikasta toiseen. Ne ajavat 

teillä, kulkevat kiskoilla, purjehtivat 

vesillä tai lentävät ilmassa. Esimerkkejä 

ajoneuvoista ovat autot, polkupyörät, 

junat, lentokoneet ja alukset. 

Useimmissa ajoneuvoissa on moottori. 

Jotkut, kuten polkupyörät tai skootterit, 

toimivat lihasvoimalla.

Eläimet

Eläimet ovat eläviä olentoja, jotka 

hengittävät, kasvavat ja syövät. Ne 

pystyvät liikkumaan ja elävät esimerkiksi 

metsässä, vedessä tai meidän 

kodeissamme. Eläinlajeja on monia 

erilaisia, kuten nisäkkäitä, lintuja tai 

kaloja
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Tallenna tämä osoite, jos sinulla 
on kysyttävää.

Täyttää standardien EN71 ja ASTM vaatimukset

FI: Huomio! Ei sovellu alle kolmivuotiaille lapsille. Pieniä osia. Tukehtumisvaara.

Kuva lapsesta: tekoälyn luoma
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