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Hra podporuje

Vyuka matematiky: prvni kroky v pocitani, chapani mnozstvi,
poznavani

Vyuka jazykl: popisovat predméty a porovnavat mnozstvi

Socialni vychova: pravidla ve skupiné

Informace o hre
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COUNTO

Pocitat, srovnavat, vyhrat!

24
hracich
karet

5 kategorii




22795 COUNTO

Jde o to dobre se divat, rozpoznat ¢isla a chytfe vybrat spravnou kartu. Déti jsou hravou
formou motivovany k tomu, aby davaly pozor, rychle poditaly a Cinily chytrd rozhodnuti.
Kdo objevi nejvic zvirat? Nebo snad stromd, lidi, domu ¢i vozidel? Kazda hra je jina a
napinava. Pravidla jsou velmi jednoducha. Takze: vezméte karty a jdeme na to!

Priprava hry

Nejprve si vSechny karty dobre prohlédnéte. Je tu spousta véci k objevovani! Na 24
hracich kartach jsou obrazky z 5 kategorii: budovy, stromy, lidé, zvifata a vozidla. 5
kategoriovych karet vam ukaze vybér toho, kdo nebo co do kazdé kategorie patfi:
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podrobny popis kategorii, véetné
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24 hracich karet se zamichéa a rozda licem
dolC tak, aby kazdy hra¢ dostal stejny pocet
karet. 5 karet kategorii se poloZi na stdl tak,
aby je vSichni vidéli. Pozor: ne na kazdé .
hraci karté jsou obrazky, které odpovidaji ""&
véem 5 kategoriim. Pocita se pouze to, co ’
skutecné vidite!
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Varianta hry 1

Kazdy hrac si vezme do ruky svij balicek karet a
podiva se pouze na kartu nahore. Nyni se
spodita: ktery motiv se vyskytuje nejcastéji?

Hrac, ktery hru navrhl, zacina. Uvede kategorii a
rekne, kolik motivd je na jeho karté — napr.: ,Na
své karté vidim Sest lidi". Ostatni hraci spocitaji
motivy dané kategorie na svych kartach. Kdo méa
nejvyssi pocet, vyhrava kolo a ziskava vsechny
karty z tohoto kola. Ty poloZi spolu se svou
vlastni horni kartou pod svij balicek. Vitéz kola
zacina dalsi kolo. Vyhrava ten, kdo nasbira
vSechny karty.

Poznamka: Pokud dosahlo nejvy$siho skére vice
hract, VSECHNY déti si ponechaji své karty, a
to i ti, ktefi dosahli niz§iho skore. Kazdy polozi
své karty pod svij vlastni balicek. Na radé je
dal$i hra¢ ve sméru hodinovych rucic¢ek.

Varianta hry 2

V této varianté si hrac¢i mohou prohlédnout
vsechny své karty. Poté si kazdy hrac vybere
jednu ze svych karet a poloZi ji licem doll na stil.
Prvni hra¢ hodi kostkou. Kostka urci kategorii pro
toto kolo. Pokud kostka ukaze hvézdicku, mize
si hrac kategorii vybrat sdm. Vsichni soucasné
otodi své karty a podivaji se na né. Kdo ma
nejvétsi pocet motiva z kategorie urcené
kostkou, vyhrava kolo. Tento hrac¢ si mdze vzit
svou kartu zpét. Vsichni ostatni hraci odlozi své
karty stranou. Kdo mé na konci alespon jednu
kartu, vyhrava.

Poznamka: Pokud ma vice hraca nejvy3si pocet
symbold, ponechaji si své karty. V§ichni ostatni
hraci své karty odlozi.

Na mé karté vidim Sest lidi!

Kolik lidi je na té tvé?

Na karté vidim pét zvirat!




Vysvétlen: kategorii
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Domy

Stavebni dila jsou lidmi vytvorené
objekty, které jsou pevné ukotveny v
zemi. Napfiklad: domy, mosty nebo
véze. Jsou vyrobeny z kamene, dreva,
betonu nebo oceli a obvykle maji velmi
dlouhou Zivotnost.

Lidé

Kazdy ¢lovék je jedinecny a vyjimecny a
vypada jinak: je vysoky nebo maly,
mlady nebo stary a mé rdznou barvu
pleti. Umi myslet, citit a mluvit. Lidé Ziji
spole¢né v rodinach a komunitach.

Stromy

Stromy jsou velké rostliny s koreny,
kmenem a korunou s listy nebo
jehlicemi. Dodavaji nam kyslik, ktery
potrebujeme k dychani, a poskytuji
Utocisté mnoha zvifatdm. Nékteré
stromy na podzim shazuji listy, jiné si
jehlice zachovavaji po cely rok.



Vozidla

Vozidla prepravuiji lidi nebo zboZi z
jednoho mista na druhé. Jezdi po silnici,
po kolejich, pluji po vodé nebo létaji
vzduchem. Pfikladem jsou auta, kola,
vlaky, letadla a lodé. Vétsina z nich je
vybavena motorem. Nékterd, jako
napfiklad kola nebo skutry, jsou
pohénéna svalovou silou.

Zvirata

Zvifata jsou Zivé bytosti, které dychaji,
rostou a jedi. Umi se pohybovat a ziji
napfiklad v lese, ve vodé nebo u nas
doma. Existuje mnoho rdznych druh
zvirat, jako jsou savci, ptaci nebo ryby
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Tuto adresu sj ulozte pro pfipad,
Ze byste méli néjake dotazy.

K CE

Splfuje normy EN71 a ASTM

CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti mladsi tfi let. Obsahuje malé ¢asti.
Nebezpeci uduseni.

Obrazek déti: vygenerovano umélou inteligenci
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