XL RACING CAHS

Upute za igru
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Ova igra podrzava

Socijalne vjestine: Zajednicko igranje, upravljanje emocijama
(pobjede i porazi), osnovno razumijevanje pravila, sposobnost

koncentracije, ustrajnost.

)"g Matematikanski razvoj: Uvod u logicke igre (koristeci dva mala

automobila): koji automobil prijede najvise kvadrata naprijed?

“ Motorne vjestine: Fino motoricke vjestine pri bacanju kocki i

rullzovanju igrackama, vjesStine razvrstavanja, koordinacija oko-
ruka.
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Motori tutnje, gume cvrce, a publika kli¢e. "Na startu, spremni, pa krenite!" Na stazi
vlada prava napetost uzbudenja, a svaka je utrka jo$ uzbudljivija od prethodne. Ali pazi:
samo (e najbrzi vozaci uspjeti prvi prijedi ciljnu crtu i vratiti se u svoj boksacki bok.
Bacite kocku da biste dobili prave karte i brzo se utrkujte prema ciljnoj crti. Jeste li
spremni za uzbudljivu utrku automobila? Krenimo! Djeca uce razumjeti jednostavna
pravila i strateski razmisljati, a istovremeno uce prepoznavati boje i simbole. Zajedni¢ko
igranje jaca socijalnu interakciju i emocionalnu regulaciju.

Zanimljivo je primijetiti da ovo uklju€uje igranje s uzorcima na kockama:

Kaciga, brzinomjer, gume, upravlja¢, Sahovnica, crijevo za gorivo.
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Priprema za natjecanje

Podloga za igru postavlja se na dugi stol ili na pod.

Grupa odlucuje hode li igrati s jednim ili dva automobila po igracu. Jedan automobil
preporucuje se za najmladu djecu: na taj nacin igra napreduje brze, a djeca bolje mogu
pratiti $to se dogada. Iskusniji vozac¢i mogu od samog pocetka igrati s dva automobila.

Svi odabiru boju za svoj tim (crvena, plava, Zuta ili zelena) i postavljaju svoj automobil (ili
automobile) na pocetne kvadrate te boje. Odatle voze po stazi u smjeru kazaljke na satu.

Tok utakmice

Prvi igrac baca kocku. Za pocetak nije potrebno baciti nikakav poseban simbol. Igra¢
moze odmah krenuti punom brzinom i pomaknuti svoj automobil na simbol
prikazan na kocki. Nakon toga je na redu sljededi igra¢, a igra se nastavlja u smjeru
kazaljki na satu. Ako su na ploci dva automobila, igra¢ moze odluciti koji ¢e se od
njih pomaknuti. U svakom potezu igra¢ se moze pomaknuti samo s jednim
automobilom.
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Turbo Boost

Napomena: Na svakom kvadratu moze biti
samo jedan automobil. Ako je kvadrat veé
zauzet, mozete proci pored tog automobila i
prije¢i na sljedeci kvadrat prema simbolu koji
ste bacili na kocki.

Cilj: Pit stop

@ Ako bacite kocku i sletite na polje sa
Sahovnicom, a zavrsSite na polju ispred
vlastitog pit stopa, mozete voziti ravno do
ulaza i dosegnuti ciljnu crtu.

Uopce nije potrebno baciti kocku i sletjeti na
simbol Sahovnice kako biste usli u
boksevsku stazu. Ako bacite simbol koji se
nalazi iza staze, i dalje mozete skrenuti i doci

@ do cilja.2 Ako se na kvadratu s kockastom
zastavicom ispred vaseg boksa nalazi drugi
automobil, morate preskogéiti jedno krug i ne
mozete uci u bokseve. Medutim, moguce je
pomaknuti drugi automobil ako situacija
dopusta.

Kraj igre
Vozac koji prvi uvede svoj automobil (ili
automobile) u vlastitu boksu je pobjednik..

Protektori za igru
i automobiliCi
takoder su
idealni za
slobodnu i
kreativnu igru!
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Opasnost od guSenja.
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http://www.toynamics.co.uk/
mailto:info@beleduc.de
http://www.beleduc.de/

	Folie 1: XL RACING CARS Upute za igru
	Folie 2: Područje obrazovanja
	Folie 3: XL RACING CARS
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6: +plus
	Folie 7

