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Att främja barns 
utveckling.

Konst Matematik NaturenSomatik TaalSocialt

Detta spel stöder

Sociala färdigheter:

Att leka tillsammans, hantera känslor (vinst och förlust), en första 
förståelse för regler, koncentration, uthållighet.

Matematisk utveckling:

Introduktion till logiska spel (med två små bilar): vilken bil 
kommer att köra flest rutor framåt?

Motorisk utveckling:

Finmotorik vid tärningskast och hantering av spelpjäser, 
sorteringsförmåga, öga-hand-koordination.
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Information om
spelet

Med full fart mot målet

3+ 10 min2-4

1 x

2 stycken i 

varje färg

1 x
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25589 XL Racing Cars

Motorerna vrålar, däcken skriker och publiken jublar. ”På era platser, färdiga, START!” 

Det råder stor spänning på banan och varje lopp är ännu mer spännande än det 

föregående. Men se upp: bara de snabbaste förarna lyckas komma först i mål i sin egen 

depå. Kasta tärningarna för att få rätt bilder och rusa snabbt mot målet. Är ni redo för 

ett spännande bilrace? Då kör vi! Barnen lär sig att förstå enkla regler och tänka 

strategiskt, samtidigt som de lär sig känna igen färger och symboler. Att spela 

tillsammans stärker den sociala interaktionen och den emotionella regleringen.

Det märkliga är att man här leker med motiven på tärningarna:

Hjälm, hastighetsmätare, däck, styre, schackrutig flagga, bränslepistol.

Förberedelser inför tävlingen
Spelunderlaget ska läggas ut på ett långt bord eller på golvet.

Gruppen bestämmer om man ska spela med en eller två bilar per spelare. För de allra 

minsta rekommenderas en bil: då går spelet snabbare och barnen kan bättre följa med i 

vad som händer. Mer erfarna förare kan spela med två bilar redan från början.

Alla väljer en färg för sitt lag (röd, blå, gul eller grön) och placerar sin bil (eller bilar) på 

startrutorna i respektive färg. Därifrån kör de runt banan medurs.

Förloppet av matchen
Den första spelaren kastar tärningarna. I början behöver du inte kasta någon 

specifik symbol. Spelaren kan omedelbart köra iväg i full fart och flytta sin bil till 

den symbol som tärningarna visade. Därefter är det nästa spelares tur, och så 

fortsätter man medurs. Om det finns två bilar på spelplanen får spelaren själv 

bestämma vilken av dem som får köra vidare. Under varje drag får spelaren endast 

flytta en bil.



Turbo Boost
Observera: Det får alltid bara stå en bil på varje

ruta. Om en ruta redan är upptagen kan du köra

om den bilen och fortsätta till nästa ruta med den 

symbol som du slagit på tärningen.

Mål boxgata

Om du slår symbolen med schackrutig flagga på

tärningen och hamnar på en ruta framför din

egen boxgata kan du omedelbart köra in i 

infarten och nå målet. Det är inte alls nödvändigt

att slå symbolen med schackrutig flagga på

tärningen för att kunna köra in i boxgatan. Om 

tärningen visar ett symbol som ligger bakom

infarten kan du ändå svänga in och nå målet.2 

Om det står en annan bil på rutan med

schackrutig flagga framför din egen depå måste

du hoppa över ett varv och kan inte köra in i 

depån. Det är dock möjligt att flytta den andra

bilen om det är möjligt.

1

2

Lekmattan och 
leksaksbilarna 
passar också 

utmärkt för fri 
och kreativ lek!

Slut på spelet
Den som först kör in sin bil (eller sina bilar) i 

sin egen depåzon blir vinnare.
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TILLÄGSMATERIAL 
TILL 
UNDERVISNINGEN

+plus

AUSMALBILD „RACING CAR“

3cm

Racing Car in 
Action!

Minnesspel

Målarbok

Minnesspel
VIDEO

+plus

+plus

Fertig ist ein tolles Memo-Spiel!

MEMO-SPIEL

„RACING CAR“
1. Drucke diese Seite 2x auf festes Papier oder klebe die beiden Ausdrucke auf Tonkarton.

2. Schneide die 18 Kärtchen aus.

*Ladda ner
gratis



Spara gärna den här adressen ifall du skulle vilja be om en förklaring.

Toynamics UK & 
Ireland LE8 OEX, UK.
www.toynamics.co.uk

Uppfyller standarderna EN71 och ASTM

SV: Varning ! Ej lämpligt för barn under tre år. Innehåller små delar.

Kvävningsrisk.

© beleduc 2026 

Toynamics Europe GmbH 

Alsfelder Straße 41 

35325 Mücke / Germany

+49 37360 162 0

info@beleduc.de · www.beleduc.de
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