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Stimolare lo sviluppo dei 
bambini.

Arte Matematica NaturaSomatica LinguaSociale

Il gioco favorisce

Educazione sociale:

Giocare insieme, gestire le emozioni (vincere e perdere), prima 
comprensione delle regole, concentrazione, perseveranza.

Educazione matematica:

Panoramica del gioco logico (quando si gioca con 2 macchinine): quale macchinina 

può avanzare di più caselle?

Educazione somatica:

Motricità fine nel lanciare i dadi e afferrare le pedine, capacità di classificazione, 

coordinazione occhio-mano.
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Informazioni sul gioco

A tutta velocità verso il 
traguardo

3+ 10 min2-4

1 x

2 pezzi per 

ogni colore

1 x
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25589 XL Racing Cars

I motori rombano, le gomme stridono e il pubblico esulta. «Ai posti, pronti, VIA!» Sul 

circuito c’è grande fermento e ogni gara è più emozionante della precedente. Ma 

attenzione: solo i piloti più veloci riescono ad arrivare per primi al traguardo nella 

propria corsia dei box. Lancia i dadi per ottenere le immagini giuste e corri veloce verso 

il tuo traguardo. Pronti per un'emozionante gara automobilistica? Allora si parte!I

bambini imparano a comprendere regole semplici e a pensare in modo strategico, 

riconoscendo al contempo colori e simboli. Giocare insieme rafforza l'interazione 

sociale e la regolazione emotiva.

La particolarità: qui si gioca con i motivi dei dadi:

Casco, tachimetro, pneumatici, volante, bandiera a scacchi, pistola di rifornimento.

Preparazione alla partita
Il tappetino da gioco va steso su un tavolo lungo o sul pavimento.

Il gruppo decide se giocare con una o due macchinine per giocatore. Per i più piccoli è 

consigliabile una sola macchinina: in questo modo il gioco procede più velocemente e i 

bambini riescono a seguire meglio l’azione. I piloti più esperti possono partire subito con 

due macchinine.

Ognuno sceglie un colore di squadra (rosso, blu, giallo o verde) e posiziona la propria auto 

(o le proprie auto) sulle caselle di partenza del colore corrispondente. Da lì si muovono in 

senso orario lungo il circuito.

Andamento della partita
Il primo giocatore lancia i dadi. All’inizio non è necessario ottenere un simbolo 

specifico. Il giocatore può partire subito a tutta velocità e spostare la propria auto 

sul simbolo ottenuto con i dadi. Poi tocca al giocatore successivo, in senso orario.

Se ci sono due auto, il giocatore può decidere autonomamente quale delle due 

deve proseguire. Per ogni turno, il giocatore può muovere solo un’auto.



Turbo Boost
Attenzione: su ogni casella può esserci 

sempre e solo un’auto. Se una casella è 

già occupata, è possibile sorpassare 

quell’auto e proseguire fino alla casella 

successiva con il simbolo ottenuto dal 

dado.

Traguardo Pit lane     

Se si ottiene la bandiera a scacchi e si 

finisce sulla casella davanti alla propria 

pit lane, è possibile svoltare direttamente 

nell’ingresso e si è raggiunto il 

traguardo.Non è assolutamente 

necessario ottenere la bandiera a scacchi 

per entrare nella corsia dei box. Se il 

dado mostra un simbolo che si trova 

dopo l’ingresso, si può comunque 

svoltare e si è arrivati al traguardo.2Se 

sulla casella con la bandiera a scacchi 

davanti alla propria corsia dei box si 

trova un’altra auto, si deve saltare un 

giro e non è possibile entrare nella corsia 

dei box. È tuttavia possibile muovere la 

seconda auto, se possibile.

1

2

Il tappetino 
da gioco e le 

macchinineso
no adatti 

anche per il 
gioco libero e 

creativo!

Fine del gioco
Il vincitore è chi ha portato per primo la 

propria auto (o le proprie auto) nella propria 

corsia dei box.
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MATERIALE 
DIDATTICO 
AGGIUNTIVO

+plus

AUSMALBILD „RACING CAR“

3cm

Racing Car in 
Action!

Idee fai da te passo 
dopo passo

Disegni da colorare

Gioco di 
memoria

VIDEO

+plus

+plus

Fertig ist ein tolles Memo-Spiel!

MEMO-SPIEL

„RACING CAR“
1. Drucke diese Seite 2x auf festes Papier oder klebe die beiden Ausdrucke auf Tonkarton.

2. Schneide die 18 Kärtchen aus.

*Scarica
gratuitam
ente



Si prega di conservare l'indirizzo per eventuali richieste di chiarimenti.

Toynamics UK & 
Ireland LE8 OEX, UK.
www.toynamics.co.uk

Conforme alle norme EN71 e ASTM

IT: Attenzione! Non adatto a bambini di età inferiore ai tre anni. Contiene piccole

parti. Pericolo di soffocamento.
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