XL RACING CAHS

Spillutstyr
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Dette spillet stgtter

Sosiale ferdigheter: A leke sammen, handtering av falelser (seire
og nederlag), grunnleg%ende forstaelse av regler,

konsentrasjonsevne, utholdenhet.

Matematisk ut\(iklin%; Introduksjon til logiske spill (ved hjelp av
to sma biler): Hvilken Dil kjgrer flest firkanter fremover?
]

Motoriske ferdigheter: Finmotorikk ved & kaste terninger og
handtere leketay, sorteringsferdigheter, @ye-hand-koordinasjon.
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25589 XL Racing Cars

Motorene brgler, dekkene knirker, og publikum jubler. «P3 plass, klar, start!» Det er en
ekte spenning pa banen, og hvert lgp er enda mer spennende enn det forrige. Men pass
pa: bare de raskeste farerne vil rekke a krysse malstreken farst og komme tilbake til
pitten sin. Kast terningen for a fa de riktige kortene, og kjar raskt mot malstreken. Er du
klar for et spennende bilrace? Da kjarer vi! Barn lzerer a forsta enkle regler og tenke
strategisk, samtidig som de laerer & gjenkjenne farger og symboler. A spille sammen
styrker sosial samhandling og emosjonell regulering.

Det er interessant @ merke seg at dette innebaerer a leke med manstrene pa
terningene:

Handtak, hastighetsmaler, dekk, styreenhet, ratt, drivstoffslange.
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Forberedelse til pafering
Spillunderlaget legges pa en lang benk eller pa gulvet.

Gruppen bestemmer om de vil spille med én eller to biler per spiller. Det anbefales & bruke
én bil for de yngste barna: pad den maten gar spillet raskere, og barna har lettere for & folge
med pa hva som skjer. Mer erfarne sjafgrer kan spille med to biler helt fra starten.

Alle velger en farge for laget sitt (rad, bla, gul eller grgnn) og plasserer bilen (eller bilene)
sine pa startrutene i den fargen. Derfra kjgrer de langs banen i retning med klokken.

To kamper

Den farste spilleren kaster terningen. Det kreves ikke noe bestemt symbol for a
komme i gang. Spilleren kan umiddelbart kjare i full fart og flytte bilen sin til det
symbolet, som vises pa terningen. Deretter er det neste spillers tur, og spillet fortsetter
med klokken. Hvis det er to biler pa brettet, kan spilleren velge hvilken av dem som
skal flyttes. | hver tur ma en spiller bare flytte én bil.
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Turbo Boost

Merk: Det ma bare sta én bil pa hvert felt.
Hvis et felt allerede er opptatt, kan du kjere
forbi den bilen og bevege deg til neste felt i
henhold til symbolet du har slatt pa
terningen.

Mal: PitstoppHvis du kaster terningen og

@ lander pa en rute med det rutete flagget og
ender pa ruten foran ditt eget pitstopp, kan
du kjere direkte til inngangen og krysse
malstreken.

Du trenger ikke a kaste terningen og lande pa
symbolet med det rutete flagget for 8 komme
inn i pitomradet.

@ Hvis du lander pa et symbol som ligger bak
pitbanen, kan du fortsatt snu og na
malstreken. 2 Hvis en annen bil star pa feltet
med det rutete flagget foran pitten din, ma du
hoppe over en runde og kan ikke kjore inn i
pitten. Det er imidlertid mulig a flytte den
andre bilen, hvis situasjonen tillat

Spillet er over
Den fareren som farst far bilen (eller bilene
sine inn i sin egen pitboks, er vinneren.

Lekematter til
lekebiler er ogsa
perfekte for fri
ogd kreativ lek!
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Vennligst lagre denne adressen dersom du gnsker & be om en forklaring.

Toynamics UK &

Ireland  LE8 OEX, UK.
EE c € www.toynamics.co.uk

Oppfyller kravene i EN 71- og ASTM-standardene

NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under tre ar. Inneholder sma deler. Fare for kvelning
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