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Forsinkelse i barns 
utvikling.

Kunst Matematikk PrirodaSomatika SpråkSamfunnsm
essig

Dette spillet støtter

Sosiale ferdigheter: Å leke sammen, håndtering av følelser (seire 
og nederlag), grunnleggende forståelse av regler, 
konsentrasjonsevne, utholdenhet.

Matematisk utvikling: Introduksjon til logiske spill (ved hjelp av 
to små biler): Hvilken bil kjører flest firkanter fremover?

Motoriske ferdigheter: Finmotorikk ved å kaste terninger og 
håndtere leketøy, sorteringsferdigheter, øye-hånd-koordinasjon.

Utdanningsområdet

Utdanningsområdet



Om spillet

Vi jobber målrettet mot målet

3+ 10 min2-4

1 x

2 av de lyse 

fargene

1 x
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25589 XL Racing Cars

Motorene brøler, dekkene knirker, og publikum jubler. «På plass, klar, start!» Det er en 

ekte spenning på banen, og hvert løp er enda mer spennende enn det forrige. Men pass 

på: bare de raskeste førerne vil rekke å krysse målstreken først og komme tilbake til 

pitten sin. Kast terningen for å få de riktige kortene, og kjør raskt mot målstreken. Er du 

klar for et spennende bilrace? Da kjører vi! Barn lærer å forstå enkle regler og tenke 

strategisk, samtidig som de lærer å gjenkjenne farger og symboler. Å spille sammen 

styrker sosial samhandling og emosjonell regulering.

Det er interessant å merke seg at dette innebærer å leke med mønstrene på

terningene:

Håndtak, hastighetsmåler, dekk, styreenhet, ratt, drivstoffslange.

Forberedelse til påføring
Spillunderlaget legges på en lang benk eller på gulvet.

Gruppen bestemmer om de vil spille med én eller to biler per spiller. Det anbefales å bruke 

én bil for de yngste barna: på den måten går spillet raskere, og barna har lettere for å følge 

med på hva som skjer. Mer erfarne sjåfører kan spille med to biler helt fra starten.

Alle velger en farge for laget sitt (rød, blå, gul eller grønn) og plasserer bilen (eller bilene) 

sine på startrutene i den fargen. Derfra kjører de langs banen i retning med klokken.

To kamper
Den første spilleren kaster terningen. Det kreves ikke noe bestemt symbol for å               

komme i gang. Spilleren kan umiddelbart kjøre i full fart og flytte bilen sin til det          

symbolet, som vises på terningen. Deretter er det neste spillers tur, og spillet fortsetter              

med klokken. Hvis det er to biler på brettet, kan spilleren velge hvilken av dem som 

skal flyttes. I hver tur må en spiller bare flytte én bil.



Turbo Boost
Merk: Det må bare stå én bil på hvert felt. 

Hvis et felt allerede er opptatt, kan du kjøre 

forbi den bilen og bevege deg til neste felt i 

henhold til symbolet du har slått på 

terningen.

Mål: PitstoppHvis du kaster terningen og 

lander på en rute med det rutete flagget og 

ender på ruten foran ditt eget pitstopp, kan 

du kjøre direkte til inngangen og krysse 

målstreken.

Du trenger ikke å kaste terningen og lande på 

symbolet med det rutete flagget for å komme 

inn i pitområdet.

Hvis du lander på et symbol som ligger bak 

pitbanen, kan du fortsatt snu og nå 

målstreken. 2 Hvis en annen bil står på feltet 

med det rutete flagget foran pitten din, må du 

hoppe over en runde og kan ikke kjøre inn i 

pitten. Det er imidlertid mulig å flytte den 

andre bilen, hvis situasjonen tillater det.

1

2

Lekematter til 
lekebiler er også 
perfekte for fri 
og kreativ lek!

Spillet er over
Den føreren som først får bilen (eller bilene) 

sine inn i sin egen pitboks, er vinneren.
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Ytterligere
undervisningsma
teriale

+plus

AUSMALBILD „RACING CAR“

3cm

Racing Car in 
Action!

Hukommelsesspill

Malebok

Hukommelses
spill
VIDEO

+plus

+plus

Fertig ist ein tolles Memo-Spiel!

MEMO-SPIEL

„RACING CAR“
1. Drucke diese Seite 2x auf festes Papier oder klebe die beiden Ausdrucke auf Tonkarton.

2. Schneide die 18 Kärtchen aus.

*Last ned
gratis



Vennligst lagre denne adressen dersom du ønsker å be om en forklaring.

Toynamics UK & 
Ireland LE8 OEX, UK.
www.toynamics.co.uk

Oppfyller kravene i EN 71- og ASTM-standardene

NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under tre år. Inneholder små deler. Fare for kvelning
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Alsfelder Straße 41 

35325 Mücke / Germany
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